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Zum Geleit

Das-Jahr-des-Feuers hat nicht nur aventurisch seine Spuren hinterlassen,
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in benanntem Artikel wurden teilweise wortwortliche Formulierungen {iber-
nommen, die Michelle Schwefel in ihrem Artikel Zu den Waffen, Thorwaler!
im AVENTURISCHEN BOTEN 111 verwendet hatte. Somit hitte sie als Autorin
genannt werden miissen. Da dies unterblieb, ist um Entschuldigung zu bit-
ten.

Rein inhaltlich muss diesmal gesagt werden, dass im Andergast-Teil be-
reits der Winter angebrochen ist, wiahrend die Berichte aus den anderen Re-
gionen sich vorwiegend noch mit Vergangenem beschéftigen.

So befasst sich der Thorwal-Teil tiberwiegend mit der Glorania-Herferd -
die aventurisch natiirlich schon lange abgeschlossen ist -, aber auch mit der
Herferd gen Siiden, um den albernischen Freunden gegen die Nordmarken
und ihrem ,,Raubkaiser beizustehen. Bei diesem Bericht handelt es sich um
einen subjektiven Eindruck eines Beobachters - dies ist bitte zu beriicksichti-
gen, falls man meint Fehler zum
offiziellen Verlauf der Schlacht ge-
funden zu haben.
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DICOERLAGE BETI CRUMOLO

Oic KONiGin ist GesChLAGED -
OAS €DOE OER FREIbeEIT

Havena / CrumoLDs AUeN. Gleich zwei
Schlachten sind am Grof3en Fluss geschlagen
worden. Konnte das Heer der Konigin in ei-
nem ersten Treffen Ende Rahja ein aus Elen-
vina heranziehendes S6ldneraufgebot unter
Isora noch iiber den Rodasch zuriicktreiben,
endete nur wenige Tage spdter eine zweite
Schlacht mit der vélligen Vernichtung der
Streitmacht Albernias.

Das Treffen am Rodasch hatte beide Hee-
re, das Invhers wie Isoras, mit schweren Ver-
lusten zurtickgelassen. Die Soldnerstreitmacht
der Edlen von Elenvina hatte jedoch in der
Schlacht ihren Feldherrn und damit ihre Fiih-
rung verloren und war tiber den Rodasch zu-
riick geflohen. Dass sie dabei nicht endgiiltig
vernichtet wurde, ist dem Eingreifen der Fluss-
garde unter Oberst Lupold von Greifenberg
und dem Verrat des Barons von Crumold ge-
schuldet. Beide hatten mit einer List die Be-
wachung von Burg Crumold fortgelockt und
fielen Invher Zentrum in den Riicken. So konn-
te Isora entkommen und sich ostlich des Ro-
dasch neu formieren. Das Kommando tiber ihr
geschwichtes aber immer noch schlagkrafti-
ges Heer tibertrug sie Oberst Lupold von Grei-
fenberg.

Die Wunden des Kampfes waren noch nicht
verbunden, als Kunde aus dem Norden kam.
Herzog Jast Gorsam zog mit seinem gewalti-
gen Heer nach der Einnahme Honingens die
Reichsstra3e hinunter. Seshwick hatte Albernia
verraten, Traviarim und Lyngwyn waren
kampflos gefallen, standen seine Verteidiger
doch unter dem Heerbann der Konigin. Die
Streitmacht des Herzogs war der der Konigin
um ein Vielfaches tiberlegen. Im Osten lauer-
te immer noch Isora, im Siiden war der Grof3e
Fluss. Die einzige Rettung schien ein Auswei-
chen nach Westen zu bieten. Doch eben die-
ser Weg war versperrt. Aus dem Schatten des
Gun-delwaldes und damit gleichsam wie aus

dem Nichts tauchte ein kleineres Heer unter
dem gedchteten ehemaligen Grafen von Bre-
denhag auf. Eine Anzahl von Kédmpfern, die
gerade stark genug war, um Invher aufzuhal-
ten, bis der Herzog in ihrem Riicken auftauch-
te.

So war Invher gezwungen sich zur Schlacht
zu stellen und erwartete den Heerwurm des
Herzogs an einem Hiigel unweit der Auen
Crumolds. Noch einmal schien Hoffnung auf-
zuflackern, als der Herzog der Nordmarken
eine Duellforderung der Konigin an-
nahm. In den ersten Tagen des Praios
standen sich die beiden Heere gegen-
iiber. Die Duellanten mit je einer klei-
nen Abordnung trafen sich in der
Mitte des Feldes. Da traf ein Pfeil,
geschossen von der Sehne eines
unbekannten Schiitzen, einen
Mann aus dem Gefolge des Her-
zogs. Als hétte er nur darauf ge-
wartet, gab dieser nun den
Befehl zum Angrift seines
Heeres.

Die Schlacht war
schon entschieden, bevor die Reihen
aufeinander trafen. Nicht nur war die Macht
des Herzogs der der Konigin in der Zahl der
Kampfer um mehr als drei zu eins tiberlegen,
auch hatten sich viele der Albernier im Ver-
trauen auf den Zweikampf gar nicht erst zur
Schlacht vorbereitet, waren ungertistet und
nicht in Formation aufgestellt. Einzig das Zen-
trum der Ritter um die K6nigin und das Ban-
ner, sowie die Weillen L6wen des Hauses Ste-
pahan vermochten sich eine Zeitlang gegen die
Ubermacht zu halten. Doch als das konigli-
che Banner durch den Verrat und Mord eines
noch unbekannten Streiters fiel, brach auch
hier alles zusammen. Die Ko6nigin wurde
schwer verwundet.

Eine Kémpferin nahm ihren Rock und Helm
um die Aufmerksamkeit der Feinde zu fesseln,

wihrend eine kleine Gruppe von Rittern unter
Cullyn Ui Niamad einen Durchbruch an der
Flan-ke wagte. Dass dieses Unternehmen gliick-
te, verdankt Albernia der Aufopferung der Wei-
Ben Lowen, die eine Liicke offen hielten und
diese Tat tiberwiegend mit dem Leben bezahl-
ten. Die neue Baronin Drausteins und Ober-
haupt des Hauses Maelwyn Stepahan, konnte
sich zwar mit einer Handvoll Reiter der Flucht
anschlieBen, doch die meisten Ritter ihres
Hauses blieben tot auf der Walstatt zurtick.

Wiéhrend nun auf dem Schlachtfeld der
letzte Widerstand unter den Klingen der Nord-
marken fiel, gelang der kleinen Gruppe
die Flucht in den Gundelwald.

Das Ende des Tages sah die
Streiter Albernias in einer voll-
kommenen Niederlage. Die
meisten, die am Morgen das
Feld betreten hatten, wa-

ren tot. Dass zumindest

das Leben der Koni-
gin gerettet werden
konnte, ist dem Helden-
mut weniger zu verdan-
ken. Da ist die einfache Kémpferin
aus Winhall, die mit Rock und Helm der Ko6-
nigin die Wut der Feinde auf sich zog. Ein
Ritter Cullyn Ui Niamad, der mit wenigen Ent-
schlossenen, der die Konigin durch die feind-
lichen Reihen brachte. Maelwyn Stepahan, die
das Leben ihres Gefolges und um ein Haar
auch ihr eigenes opferte, um die rettende Bre-
sche offen zu halten. Die Baronin Macha
Arodon von Weidenau, die am Waldrand zu-
riickblieb, um die Verfolger der Konigin auf-
zuhalten und nun in Ketten geschlagen ist.

Wie soll es nun weitergehen, Albernia, das
Du Deiner Verteidiger beraubt bist?

Wer soll nun noch Deine Freiheit wehren?

(rba)
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Wie der Herzog sich anschickt Albernia zu unterwerfen

Havena. Nach der Schlacht von Cru-
moldsAuen kann Herzog Jast Gorsam noch
immer an die dreitausend Kémpfer unter
seinem Banner vereinen, wéhrend er die
letzten Getreuen der Konigin von Haschern
quer durch das Land jagen &sst.

Nach einer kurzen Beratung lief3 der
Herzog den Heerbann I soras und die Fluss-
garde verstérken und bestétigte die Erhe-
bung Oberst Lupold von Greifenberg zu
dessen Feldherrn. Dieser immer noch Uber-
wiegend aus Soldnern bestehende Haufen
marschiert nur wenige Wochen nach der
Schlacht westwarts entlang des Grof3en
Flusses und belagert nun die Burgen
Schilteck und Draustein. Wahrend dieklei-
ne Junkerburg Schilteck nur wenige Vertei-
diger in seinen Mauern weil3, wird Drau-
stein, die Stammburg des Hauses Stepahan,

unter Maelwyn Stepahan von dem gesam-
ten verbliebenen Aufgebot der Familiever-
teidigt. Nach dem Verlust der Ritter in der
Schlacht von Crumolds Auen besteht die-
ses Aufgebot Uberwiegend aus schwer ge-
rusteten Ful3truppen.

Draustein wurde in den knapp zweitau-
send Jahren seiner Geschichte noch nie er-
obert. Die Burg wurde im Laufe der Jahr-
hunderte mehrfach erweitert und erneuert
und verfugt heute Uber starke Befestigungs-
anlagen. Auch wenn das Zahlenverhdtnis
eindeutig fur die Belagerer spricht, ist der
Fall der Festung keinesfalls sicher.

Jast Irian Crumold wurde von Herzog
Jast Gorsam als Graf zu Bredenhag bestallt,
nachdem ihm dieses L ehen zuvor von K6-
nigin Invher mit seiner Achtung genommen
wurde. Mit einem kleinen Haufen, der den-
noch grofer ist, als ales was auf alber-

nischer Seite unter Waffen steht, brach er
von Crumold nach Norden auf, um sichum
Bredenhag seine alten neuen L andereien zu
sichern. An seiner Seite befindet sich auch
Menno Stepahan m.H., Vogt der Grafen-
mark Bredenhags und enger Vertrauter des
grausamen Grafens.

Die Hauptmacht desHerzogs sichert un-
terdessen den bereits unterworfen Osten
Albernias. Seshwick, Niederhoningen,
Niamor und nach nicht bestétigten Gertich-
ten auch Tannwald stellten sich mit ihren
Baronen auf die Seite des Herzog und ge-
gen die Konigin. Traviarim, Lyngwyn und
Honingen waren bereits vor der Schlacht
in nordmérkischer Hand. Albentrutz und
Hohenfels fielen kampflos, aus Koniglich-
Baumwassern liegen keine Nachrichtenvor.

(rba)

OI€ DEUE ORONDUNG

Havena. Die Kampfe der vergangenen
Monate mussten den Verrat oder Tod so
manches albernischen Adeligen sehen.
Dennoch ist ihre kénigliche Majestét
Invher Ni Bennain nicht gewillt, den
scheinbar sicheren Untergang ihres Rei-
ches hinzunehmen.

Waéhrend sieim Rondrafur einige Tage
im noch sicheren Orbatal verweilte, erhob
sieden Ritter Cullyn Ui Niamad zum Gra-
fen der neu geschaffenen Grafschaft Aba-
gund. Diese Graf schaft umfasst den Siiden
des aten Bredenhags und damit die Ba
ronien Orbatal, Otterntal, Niriansee, Drau-
stein, Crumold und Traviarim. Zum Sitz
des neuen Grafen wurde die frihere K6-
nigspfalz Abagund erhoben.

Zur Verwalterin der verblieben Graf-
schaft Bredenhag mit den Landereien
Jannendoch, Glydwick, Gemhar, Gemhars-
busch, Wallersrain, Tommeldomm, Gréf-
lich-Bredenhag und Bockshag wurde Ba-
ronin Maelwyn Stepahan von Draustein
bestellt. Die formelle Erhebung in den

Grafenstand wurde aufgrund der Abwesen-
heit der Person noch nicht vorgenommen,
gilt aber als sicher. Gleiches gilt fir den
bereits zuvor zum Verwalter Winhalls be-
rufenen Baron Bragon Fenwasian.
Diesich an unbekanntem Ort aufhalten-
de Gréfin Franka Salva Galahan wurde be-
stétigt. Als neue Herrin der nach dem Tod
Baronin Ewain Stepahan verwaisten Baro-
nieAlbentrutz wurdeihr die Edle Merewyn
von Crumold-Conneleigh anempfohlen.
Auch die ate Stadtmark Havena geht
Veranderungen entgegen. Die Seefreiherr-
schaft von Ila und Eiras bleibt als unab-
héngiges nur der Krone unterworfenesLe-
hen bestehen. Die Pfalzgraf schaft Berngau,
die Grafenmark Havena und die Stadt
selbst bilden die neue, deutlich verkleinerte
Stadtmark. Die Baronien Grenzmarken und
Fuxwalden, deren Herren sich aus freien
Stiicken dem Konigreich Albernia an-
schlossen, sowie die Baronien Windehag,
Hohelucht, Weidenau, Altenfaehr, Yanti-
bair, Ylvidoch, Nordhag und Westpforte
sind von nun an Teil der Grafschaft Gro-

[3er Fluss. Ein Graf oder eine Gré&fin zu be-
stimmen verschob die Konigin unterdes-
sen ,,auf ruhigere Tage" . Dadie Grafschaft
Grof3er Fluss noch nicht unmittelbar vom
Feinde bedroht sei, gebe es keine Ubermé-
l3ige Dringlichkeit und kénne nach atem
Brauch einem spéteren Baihir vorbehalten
bleiben. Bisdahin untersteht die Graf schaft
direkt der Hand der Konigin.

Innerhalb der Grenzen der Grafenmark
Havena, unweit der koniglichen Burg Feen-
quell, gestattete die Konigin den Uberle-
benden Thorwaler Waffenbrudern aus
Dank fur ihre Hilfe und Treue ein Stiick
Land in ihren Besitz zunehmen.

Dort soll die Siedlung Invhersborg ent-
stehen. Als Lehendeute seine die Einwoh-
ner von Invhersborg nunmehr zwar der
K 6nigin gegentiber zum Waffendienst ver-
pflichtet, sonst jedoch frei nach ihren ei-
genen Gesetzen und Bréuchen zu leben und
sollen keinen anderen Wort Gehorsam
schulden, als dem der Krone selbst.

(rba)

51| 4 [0

SA NN INN NN INNA NSNS INN NN

SANAN




.

[SORA uT)AuFbALCBAR?

Hanufer gefallen - I1soras Heerwurm frisst sich nach Westen

Schon einen Monat nach dem Fall
Drausteins hatte sich das Heer Isoras un-
ter dem Befehl des Lupold von Greifen-
berg wieder in Bewegung gesetzt. Auf dem
Weg nach Westen lag nun die Baronie
Niriansee, die Uber zwei befestigte Orte
verfligte. Niriansee selbst, der Hauptort der
Baronie, liegt an der Stral3e Richtung Orba-
tal. An den Gestaden des grof3en Flusses
war Hanufer, eine gut befestigte Stadt in
der Obhut deskriegserfahrenen Baronsund
seines Hauptmanns Stilgar von Jamis.

Das Aufgebot Niriansees hatte sich
nicht an der Schlacht von Crumolds Auen
verteidigt. Stattdessen hatteder Baron nach
einer Unterredung mit der Konigin seine
Baronie auf die Verteidigung vorbereitet.
Als nun, tber ein halbes Jahr spéter, das
Invasionsheer heranmarschierte, fand es
dasLehen aufstrefflichste vorbereitet. Ein
erster Angriff Lupolds auf Hanufer Anfang
Hesinde, unternommen um die Bereit-
schaft der Verteidiger zu erproben, fand
seineAntwort in Schauern von Pfeilen und
spitzen Palisaden. Der Kampf um Hanufer
schien lang und blutig zu werden.

Doch nicht ale auf der Seite des Ba
rons kéampften mit ganzem Herzen. Bir-
germeister Kachil Eichengrunner hatteein
bis dahin florierendes Handel sunterneh-
men, dessen Profite bisher aus dem Han-
del mit dem Reiche gewonnen worden
waren und nun brach lagen.

Am 23. Tage des Hesinde, Hanufer
wurde bereits seit finf Wochen belagert,
klopfte ein Bote an die Tur des Gemachs
des Barons von Niriansee. Seine Kunde:
Isora von Elenvina hatte sich mit nur we-
nigen Getreuen vom Hauptheer getrennt
und sei in den Norden der Baronie aufge-
brochen, um dort wahrscheinlich den Stand
der Befestigung von Niriansee zu prifen.

In aler Eile und Stille liel3 der Baron
seine besten und erfahrensten Kampfer
zusammen rufen. Isora alein und unge-
schiitzt — das war eine Gelegenheit dem
Feind einen wahrhaft schmerzhaften Hieb
zu versetzen. Im Schutze der Dunkelhit

glitten eine Handvoll Boote aus dem Ha-
fen Hanufers, hielten sich im Schutze des
Ufers und landeten einen halben Tagesritt

[SORA VOD
cLenViIDA

westlich bel Giegenau. Von dort eilten der
Baron und seine Getreuen nach Norden,

um sich die vermeintliche Beute nicht ent-
gehen zu lassen.

Am 25. Tag des Hesinde stand Haupt-
mann Stilar von Jamis, dem der Baron die
Verteidigung Ubertragen hatte, auf der
Mauer und blickte auf das Heer der Fein-
de herab. Eine Handvoll Gardisten stieg
hinter ihm die Treppe zur Mauerkrone hin-
auf. Burgermeister Kachil Eichengrunner
hatte ihnen reichen Lohn und die Unver-
sehrtheit ihrer Héuser versprochen. Als
Silgar von Jamis sich zu den Gardisten
umdrehte, blickte er auf gezogene Klingen.
Einige Minuten spéter wurde er entwaff-
net und gefesselt zum Verlies der Stadt
gefuhrt.

Am 1. Tag des Firun wurde Hanufer
kampflos dem Heer Isoras Ubergeben.
Lupold von Greifenberg hielt sein Verspre-
chen und verschonte die Stadt von Plin-
derungen und Zerstérung. Die wenigen
Gardisten, die sich nicht ergeben wollten,
hatte schon Burgermeister Eichengrunner
in Ketten legen lassen.

Hanufer war ohne einen Schwerthieb
gefallen. (rba)

Havena / Burc FeenqueLL. Wahrend
Stuick um Stiick albernische Burgen und
Lehen fallen und Koénigin Invher alles
daran setzt, ihr Land zusammenzuhalten,
wurde Prinz Romin schon seit Monaten
nicht mehr gesehen.

Anfang Efferd, als seine Abwesenheit
an der Seiteder Konigin erstmals Gegen-
stand von Spekul ationen wurde, wurde sie
mit einer ,Unpésslichkeit” des Prinzge-
mahls begruindet. Unterdessen war vom
Prinzen bereits seit drei Monaten nichts
mehr sehen und zu héren. Ein Umstand
der Gerlichten Auftrieb gibt.

10 iIST ROMINY

Geriichte um den Prinzgemahl

Hinter vorgehaltener Hand geduRRerte
Vermutungen sprechen von Geheim-Ver-
handlungen mit dem Konig von Ander-
gast oder dem zum Verréter erklarten
Markgrafen Radulf Ehran Galahan von
Windhag — beides Verwandte des Prinz-
gemahls.

Andere Gerlichte wollen von einem
Soldnerheer wissen, welchesder Prinz bei
der Seefreiherrschaft von Ila und Eiras
samml e oder von einem erneuten Versuch,
sein Kusliker Erbe zuriick zu gewinnen.
Alle Quellenim Gefolge der Konigin hill-
len sich jedoch in Schweigen.

(rba)
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AUCDH DIRIADSEE iD FESIiDOSSHhADO

Niriansee. Nach der verréterischen
Ubergabe der Stadt Hanufer am GrofRen
Flussist nun auch die letzte Befestigung
der Baronie Niriansee—Burg Niriansee—
in Feindeshand.

Baron Corvin, der sich vor der Uber-
gabe Hanufers mit einigen Kampfern aus

Lelrernar — Hnbrre,

der Stadt abgesetzt hatte, war nach dem
Erhalt der Nachricht vom Verrat in der
Burg aufgetaucht. In aler Eile hatte er
samtliche Schétze, Vorréate, Waffen und
Ristungen aus den Kammern der Burg
verbracht und war dann mit allen Kémp-
fern in Wéaldern und Heide verschwun-
den.

Der derzeitige Aufenthaltsort des Ba-
rons ist ebenso unbekannt, wie das oder
die Verstecke seiner Habsdligkeiten. Ba-
ron Corvin von Niriansee gilt als treuer
Gefolgsmann und Freund der Konigin.
Seine Erfahrungin der Kriegsfiihrung hat
er im Kampf im Osten des Reiches ge-
wonnen. (rba)

VERBRADNDNTE €ROC

L upold erreicht Giegenau — und findet Asche

Giecenau. Nach den Uberraschend
leichten Erfolgenin Nirianseelief3 Lupold
von Greifenberg in beiden eingenommen
Orten starke Garnisonen zur Sicherung
zurtick und wendet sich wieder nach We-
sten. Wahrend I soravon Elenvinasich zu
Beratungen mit dem Herzog der Nord-
marken in dessen Feldlager begab, mar-
schiert Lupold scheinbar unaufhaltsam
weiter nach Westen.

Der kleine Ort Giegenau, Lehen des
Edlen Luthus Gwynpren zu Klingweiler
und Giegenau, lag as nachstes auf Lu-
poldsWeg. Giegenau ist Teil der Baronie
Weidenau, dem L ehen der Baronin Macha
Arodon. Nur von einem einfachen Wehr-
turm beschitzt, war von vornehereinklar,
dass es schwerlich mdglich sein wiirde,

den Ort gegen dasmehrere Hundert Kopfe
zahlende Heer des Lupold von Greifen-
berg zu verteidigen.
DadieBaroninjedoch auf dasAushal-
ten Hanufers gehofft hatte, war der Ort
bis kurz vor dem Aufmarsch des feindli-
chen Heeres nicht evakuiert worden. Auf
Geheil3 seiner Baronin mit einer Handvoll
Recken, einigen Freiwilligen aus der Be-
volkerung und einem Geschiitz verteidig-
te der Edle Luthus den Ort nur so lange,
wiees brauchte, Giegenau zu evakuieren.
Eine halbe Stunde nach dem der letzte
Ochsenkarren den Ort auf dem Kniippel-
damm Richtung Westen verlassen hatte,
legte der Edledie Fackel andie Siedlung.
Die Zerstérung des gesamten Dorfes war
offensichtlich schonlanger vorbereitet ge-
wesen. Binnen kirzester Zeit brannten

samtliche Hauser, wurden die beiden
Brunnen des Ortes zum Einsturz gebracht,
dieBriicke nach Hanufer eingerissen und
Teile des Uferdammes nach Weidenau
durch das umgeleitete Wasser eines
Flussarms weggespiilt.

Damit ist Giegenau a's Garnison voll-
kommen unbrauchbar und hinterl&sst
nichts, was dem Feind fir seine Kriegs-
flhrung nitzlich sein kénnte. Sollte der
Ort jedoch jemals wieder in albernische
Hande fallen, dirfte es Jahre dauern, die
Schéden zu reparieren. Nur einige Hand-
voll Bewohner verblieben im Ort.

Alsletztesbrannte der Edle L uthus sei-
nen eigenen Wehrturm nieder und setzte
sich dann mit seinen Getreuen nach
Weidenau ab — der nachsten Etappe fir
Lupold von Greifenberg. (rba)

UnNO TWADD DAVEDA?

L upold vor Weidenau - nur eine Frage der Zeit?

WEeipenau. Der Feldherr | soras—L upold
von Greifenberg — steht vor Weidenau, ei-
nem der letzten nennenswerten Hindernis-
sevor Havena. Bisher war seinVormarsch
nicht aufzuhalten. Selbst das wesentlich
stérker verteidigte Draustein war ihm nur
vortibergehend ein Hindernis. So gilt es
vielenin der Kriegskunst bewanderten nur
as Frage der Zeit, bisWeidenau falt. Mit
AusnahmeA ltenfaehr ware damit der Weg

nach Havenafrei. Droht Albernianun die
endgultige Niederlage?

Was Draustein fir die Stepahan, ist
Weidenau fur die Arodon —die Wurzel ei-
nes alten Hauses, das Herz ihres Selbst-
verstandnisses. Die einst wohlhabende und
grof3e Stadt, die beste Aussichten zu ha-
ben schien, Abilacht als viertgroften Ort
Albernias abzulésen, hat ihre besten Zei-

ten hinter sich. Weidenau ist zwar immer
noch von einer kirzlich instand gesetzten
Stadtmauer umgeben, doch seit vor Jah-
ren der Hafen verlandete, sind viele Ein-
wohner in die neue Siedlung Neuhaven
abgewandert. Einige Bekanntheit hat
Weidenau durch seinen vollkommen aus
Eichenholz gebauten Rondratempel, einen
der dltesten Albernias, der jedes Jahr eine
bescheidene Zahl von Pilger anzieht.
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Neuhavenist ein Griindung desverstor-
benen Alt-Barons Durin Arodon und die
Antwort auf den verlandeten Hafen Wei-
de-naus, von dem eskeine hal be Wegstun-
de entfernt liegt. Von hier ist Weidenau
durch eine Fdhre mit dem Siidufer des Gro-
Ben Flusses verbunden. Eine Handvoll
Handel skontore kiinden vom raschen Auf-
stieg der neuen Siedlung, die gegen Fein-
dejedoch nur mit einer einfachen Palisade
geschiitzt ist.

So wie Neuhaven im Siiden der Stadt
Weidenau liegt, ist die Burg der Baronin
im Norden der Stadtmauern. Wie Draustein
ist Dun Maraban eine der dltesten Festun-
genAlbernias, alerdingsumeinVielfaches
kleiner und bescheidener als die Stamm-

burg der machtbewussten Stepahan. Die
mit Wein und Efeu bewachsen Mauern
haben seit vielen Jahrhunderten keine Be-
lagerung mehr gesehen. Um sie zu vertei-
digen, stehen der Baronin Macha Arodon
nur eine Handvoll eigener Ritter und un-
wesentlich mehr Waffenknechte zur Ver-
figung. Auch das Haus Arodon hat bei
CrumoldsAuen grof3e Teile seinesAufge-
botes verloren.

Immerhin ist die Baronin selbst eine
erfahrene Kriegsherrin, die—wie auch ei-
nige Ritter ihres Gefolges— mehrere Jahre
in Tobrien und Darpartien kéampfte. Mit
Lupold von Greifenberg verbindet sieeine
personliche Feindschaft. Der Oberst der
Flussgarde hatte einen Ritter der Tafel der

Baronin — den ehemaligen Bannertréger
der Abilachter leichten Reiter Cullain Ui
Fendric — als , Deserteur” verhaften und
nach Honingen bringen lassen.

Dort wurde er vor das Kriegsgericht des
Marshalls Grifo von Streitzig gestellt. Die
Baronin befreite ihren Lehensmann mit
einem tollkihnen Angriff zu Pferde mit-
tenin Honingen. Beim diesem Angriff ver-
lor Lupold von Greifenberg durch die Hand
der Baronin ein Auge. Baronin Macha
Arodon wurde kurze Zeit spéter unter
Reichsacht gestellt. Nur die Unabhangig-
keitserklarung Alberniasund der Ausbruch
des Krieges verhinderten bisher deren
Durchsetzung.

(rba)

ALBESRDIAS SCHhTIECRSTE sSTUNOEC

Ich habe es gesehen, ich war dabel und
es féallt mir schwer, dartiber zu berichten.
Des Barden Pflicht ist es, getreulich zu
beschreiben, was geschah, es weiterzuge-
ben, auf dassjeder davon erfahre, auf dass
kunftige Generationen daraus lernen kon-
nen.

Doch wie kann man etwas schildern,
wenn die Hand sich weigert, es niederzu-
schreiben?Wie kann man etwas weiterge-
ben, wenn der Verstand sich weigert, eszu
begreifen? Wie kann man berichten, wenn
die Trénen sich mit der feuchten Tinte ver-
mischen?

Weine, Albernia, denn Deine schwerste
Stunde hat begonnen!

Und nicht nur Tranen waren es, die an
diesem Tage flossen. Nein, es floss auch
Blut. In Strémen floss das Blut der Vertei-
diger unserer Heimat und eswird manches
Kind geben, das vergeblich auf die Heim-
kehr von Mutter oder Vater wartet. Siesind
gefdlen, das Schwert in der Hand, aufrecht
stehend gegen eine Ubermacht.

Am Morgen dieses schicksalhaften Ta-
ges war ein jeder im abernischen Lager
frohen Mutes. Unsere Konigin war, es, die
sich fur unsin die Bresche warf, die—ihr
eigenes Leben nicht schonend —in einem
Duell gegen Herzog Jast Gorsam vom Gro-
f3en Fluss die Donnernde tiber das Schick-

sal unserer Heimat entscheiden lassen
wollte. Eswar wie auf einem Volksfest zu
Otterntal, alsdas al bernische Heer aufmar-
schierte. Alle Herzen waren froh und frei
... und doch stockten sie, alssie des Fein-
des Heermacht sahen: Die Banner |sen-
hags, Elenvinas, Gratenfels, der Donner-
orden, die Flussgarde ... kaiserliche Regi-
menter. Der Feind hatte mehr gepanzerte
Reiter als unser Volk Streiter hatte. Alle
waren froh, nicht gegen diese Macht an-
treten zu mussen.

Doch es sollte anders kommen ...

UnsereKoniginritt nach vorn, den grau-
samen Herzog auf dem Felde der Ehre zu
treffen. Stolz trug sie die drei Kronen, al-
len zu zeigen: Hier ist Albernia, frei und
stolz! Wir brauchen kein Reich, um unszu
schiitzen und wir werden uns nicht den
Nordmarken unterwerfen!

Die Kontrahenten ritten an, legten die
Lanzen ein ... pldtzlich verhielt der Her-
z0g, gab seinem Heer ein Zeichen. Die
Erde erzitterte, ja, der albernische Boden
stéhnte voller Qual, als plétzlich tausende
Hufe auf ihn schlugen, in den Galopp Uber-
gingen, alssichmehr aszweitausend Lan-
zen senkten.

Der Feind griff an!

Wir Albernier waren wie geldhmt ob des
Frevels... wir warteten auf ein Zeichen der
Leuin, auf ein Donnergrollen, auf einen

Blitzstrahl, der den wortbrtichigen Herzog
niederschmettern moge ... doch nichts
geschah. Starr vor Schreck sahen wir die
Lawine aus Fleisch und Stahl auf uns zu-
kommen ... und mitten darin Invher ni
Benain, unsere Konigin!

Bewegung kaminunsereReihen ... die
Weillen Léwen des Hauses Stepahan rit-
ten gegen die Ubermacht an, Pikeniere aus
Otterntal und Orbatal stemmten ihre Waf-
fen ein, erste Pfeileflogen ... und die Rit-
ter der Konigin eilten ihrer Herrin zu Hil-
fe, sie vor dem sicheren Tode unter den
Hufen der Nordmérker errettend.

Wasfolgte, war Schrecken. Eswar kei-
ne Schlacht, eswar ein Schlachten, nur dem
Herren Kor gefdlig, der wahrlich lachend
Uber diese Walstatt schritt!

Unsere Landwehr wurde niedergeritten,
konnte der stdhlernen Lawine keinen Wi-
derstand entgegensetzen. Die Ritter der
Krone und manch adliger Ritter warenim
Zentrum um die Konigin gebunden, ein
hitziges Gefecht entbrannte dort. Die Wei-
f3en L 6wen konnten die Front der | senhager
und Elenviner durchbrechen, nur um den
geschlossenen Reihen der kaiserlichen In-
fanterie gegentiber zu stehen.

Alsbald wankte unser Banner, das ko-
nigliche Feldzeichen. Esfiel. Nicht lange
danach fiel auch die Kénigin und manch
Albernier gab unsere Sache endgiltig ver-
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loren. Und doch hatten die Gétter ein Ein-
sehen. Die Konigin bestieg wieder ein
Pferd ,ALBERNIA!“, so erklang ihr
Schlachtruf Gber das Feld, er wurde auf-
genommen von Rittern, Handwerkern und
Bauern, alle stiirmten vor, in einem | etzten
Aufbdumen bemuht, den grausamen Her-
zog und das Reichsbanner zu erreichen und
so vielleicht doch noch das Blatt zu wen-
den.

Es stand nicht im Buch des Schicksals.

Und doch ermdglichte dieses letzte
Aufbdumen der albernischen Helden ...

Lelrernar — Hnbrre,

wer vermochteihre Namen zu nennen?....
diesesletzte Aufbaumen ermoglichte eini-
gen wenigen die Flucht, nachdem unsere
Herrin zum zweiten, und |etzten, Male ge-
falt wurde. Die Ritter des Hauses Stepahan
stiegen von ihren Réssern und erkdmpften
so mitihrem Leben jenen Korridor, der we-
nigstens einigen den Weg in den Gundel-
wald ermoglichte.

Weine, Albernial

Deine schwerste Stunde hat begonnen.

Es war, as ob die gepeinigte Erde der
Heimat vor Schmerz aufschrie, als der

Herzog nach der Schlacht das Reichs-
banner auf der Walstatt aufpflanzen lies.

Albernia, Deine Kinder sind gefallen.
Sie wurden zerstampft von den Hufen der
Nordmérker, sie wurden erschlagen von
den Schwertern der Verréter.

Der Chronist hat seine Pflicht getan.
Nun wird er die Feder aus der Hand legen
und nach dem Schwerte greifen. Er wird
seine Heimat in ihrer schlimmsten Zeit
nicht verlassen.

Oiwen Glenduir, Barde (rg)

oic LeTzTen CTAGE

Nachdem Burg Schilt-
eck in den spéten Tagen des
Rondra gefallen war, kon-
zentrierten sich die ganzen Anstrengungen
des Oberst Lupold von Greifenberg auf die
Einnahme der Mauern Draustein. Die Burg
indes, eine der &testen und méchtigsten am
Grofen Fluss, Stammsitz des Hauses Ste-
pahan, wurde von diesen mit aller Macht ver-
teidigt, die ihnen nach der Schlacht von
Crumolds Auen noch verblieben war. Zwar
hatte der grof3ere Teil der Rittermacht des
stolzen Hauses, sein Blut auf dem Feld der
Tranen gelassen, doch die Ful3truppen hat-
ten an selbiger nicht teilgenommen und stan-
den nun bereit, Draustein zu wehren.

EndeRondra—
Der Feind marschiert heran

Die Verteidigung leitete Maelwyn Ste-
pahan, Gré&fin von Bredenhag und Baronin
von Draustein, Oberhaupt der Familie. lhr
wichtigster Bundesgenosse war nach dem
Schismades Hauses der Baron von Wallers-
rain Dhearic Stepahan. Beide entstammen
dem &lteren Haus. Das mittlere und dasjin-
gere Haus Stepahan unter Menno und Caillin
hatten sich auf die Seite der Invasoren ge-
schlagen.

Schon bevor sich der Heerbann der Burg
und dem befestigten Ort von Draustein n&
herte, hatte Maglwyn Stepahan die Befesti-
gungsanlagen der Ortschaft ausbessern, Vor-
réteim grofRen MalRe einlagern und Teile der
Bevdlkerung in den Ort evakuieren lassen.
Wieder andere, vornehmlich solche, die in
einem Kampfevon geringem Nutzen waren,

OCER DOFFNDUNG

hatten sich gen Westen abgesetzt. Die An-
greifer wurden wie erwahnt von Lupold von
Greifenberg gefuhrt und marschierten en
Gros Uber die Uferstral3e auf Draustein zu.
Ihm direkt unterstand die Flussgarde, wéh-
rend die horasischen und amadanischen
Soldner verschiedenen allesamt erfahrenen
Hauptleuten unterstanden. Deren prominen-
tester, Dom Ludovigo Sforigan, Reichsvogt
von Ragath, |eitete all jene Truppen, diesich
dem Schlachtfeld im Sattel zu ndhern pfleg-
ten. Diese fulhrte er in einem weiten Bogen
von Firun gegen Draustein, um sicherzustel-
len, dass von den Verteidigern sich niemand
absetzen konne.

Der ausdem Horasreich ssammende Bau-
meister Esquirio di Visteli hatte das Zepter
Uber die Sappeure. Seinem Tun war schon
der rasche Fall Schiltecks geschuldet und
auch bel dieser Belagerung waren viele Hoff-
nungen der Angreifer auf seine Person ge-
richtet.

Mit dem Heer ritt auch Isora von Elen-
vina, deren Bannertréger das Kronenban-ner
Alberniasfihrte. Bei der Schlacht von Cru-
molds Auen noch hatte diese Fahne fir die
Hoffnung der Freien geweht. Nunwurdesie
jenen voran getragen, die sich anschickten,
aler Hoffnung ein Ende zu bereiten.

Anfang Efferd — Schanzar beiten

Kaum hatte sich der Ring um Draustein
geschlossen, befahl Lupold von Greifenberg
die eigenen Stellungen zu sichern und das

zur Belagerung nétige Ge-
rat herzustellen. Wer von
der Bevdlkerung sich noch
nicht in Sicherheit gebracht hatte, konnte
nun einen ersten Vorgeschmack erleben, was
es heif3t, unter nordméarker Herrschaft zu le-
ben. Die Sappeure di Vistelis trieben von
alerorten das Volk zusammen und trieben
€ss0 dann, ungeachtet ob es L eibeigene oder
Freie Bauern wéren, zum Frondienste. Sie
hoben eilig Wélle aus und féllten Baumein
grof3er Zahl, wobei sie auch die Rander des
Gundels nicht schonten. Dort hatte dasVolk
Angst, die Axt anzulegen, doch scherte dies
die Soldner wenig. Wer nicht spurte war ein
Rebell und wurde erschlagen. Innerhalb der
nachsten Wochen wuchsen so Palisaden und
Wallanlagen in die Hohe, wurden Geschiit-
ze, Tirme und Rammen gebaut.

Mitte Efferd —DieList enttarnt

Unterdessen hatte starker Regen einge-
setzt und verzogerte den Fortgang der Ar-
beiten bei den Belagerern. Zwar waren be-
reits erste Geschiitze gefertigt, doch verzog
sichin der Nasse das Holz, so dass an einen
Einsatz nicht zu denken war. Der schlam-
mige Grund verhinderte die Bewegung von
Tdrmen und anderem Gerét. Der gleiche
Regen gereichte den Verteidigern zur Freu-
de, well er ihre Zisternen fillte und jeden
Versuch, etwas mit gefirchteten Brand-
geschossen zu bewirken von vorneherein
vereitelte.

Um eine lange und blutige Belagerung
zu vermeiden und vor alem die eigenen
Truppen zu schonen hatte Oberst Lupold auf
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Anraten der listenreichen Isoraeinige Man-
nen dem Heer voraus gesandt, die sich als
Bauern getarnt unter die Fltichtlinge mischen
sollten, um soin die Burg zu gelangen. Dort
sollte esihre Aufgabe sein, die Torevonin-
nen zu 6ffnen und auf ein Zeichen hin, die
Angreifer hineinstirmen zu lassen. Als am
18. Tage des Efferd jedoch Leichen an Strik-
ken von den Burgmauern hingen, ward deut-
lich, dass die List versagt hatte.

Ende Efferd bisMitte Travia—
Ein erster Angriff

Nun standen Geschiitze und Belage-
rungsgerét in grof3er Zahl bereit und began-
nen nach den KommandosdesHorasiersihr
Werk zu verrichten. Nahezu stiindlich schlu-
gen schwere Steine gegen die Mauern von
Burg und Ort. Wéhrend die Mauern der Fe-
stung dem Beschuss zu trotzen vermochten,
wurden dieweniger machtvoller Mauern der
Ortschaft rasch zermirbt. Schon in der er-
sten Woche der Travia zeigten sich erste
Risse und als die zweite Woche dem Ende
zuging, klaffte dort eine breite Bresche.

13. Travia— Die Ortschaft fallt

Rasch und entschlossen fielen die Trup-
pen in den Ort ein. Die Soldner waren be-
gierig ihre Schmach vom Rodasch an den
Alberniern zu réchen und ihren Sold nach
altem Brauch aus dem Eigentum der Biirger
aufzubessern. So brauchte Lupold dieKamp-
fer nicht zu grofRerem Eifer anspornen. Ob
Mann oder Frau, ob Kind oder Greis, ein
jeder der nach Gegenwehr aussah, im Weg
stand oder einfach nur etwas besal3, was des
Plunderns wert war wurde erschlagen. Bin-
nen kurzer Zeit hatte der Ort Feuer gefan-
genund Blut sickertein solchen Mengen auf
den Grund, dass sich der Boden in roten
Schlamm verwandelte.

Solchermal3en bedréngt setztesicheinje-
der Einwohner erbittert zur Wehr, spiirte er
doch, dass er in keinem Falle Gnade zu er-
warten hatte. Die Gegenwehr wiederum ver-
groferte den Blutdurst der Mietlinge. Bald
war ersichtlich, dass kaum ein Einwohner,
es sei denn durch Phexens Gluck, den Fall
des Ortes Uberleben wirde. So befahl die
Gréfin die eigenen Geschiitze und Bogen auf
den Ort zu richten und alles niederschief3en
zu lassen, was sich in den Stral3en bewegte.

So war der Ort zwar gefallen, doch auch
Lupold von Greifenberg sah sichin der Not,

seine Kampfer aus den GasseninsLager zu-
rickzurufen, sollte der Ort nicht ihr Grab
werden.

28. Travia—Di VistelisTod
Im Schutze der Mauern des Orteslief3 der
Hauptmann der Sappeure Esquirio di Visteli
einweiteresUnternehmen vorantreiben. Wie
schon bei Schilteck sollteauch bei Draustein
ein Tunnel dieMauernin die Knie zwingen.
Weil der Grund hart und steinig war, ging es
nur mit grof3er Mithe voran. Um die Soldner
nicht mit solchem harter Arbeit zu ermiden,
waren eswiederum al bernische Hande, wel-
che - das Feindesschwert im Nacken
- die Hacke zu schwingen hatten. Da
die Frau Isora auf ein rasches Ende
der Belagerung dréngte, trieb di
Visteli die armen Seelen ohne Er-
barmen an die Arbeit. Kein Tag
verging, danicht einer der Bedau-
ernswerten tot aus dem Tunnel ge-
tragen wurde, weil sein geschundener ¥
Leib die Fron nicht langer ertragen
konnte. In den letzten Tagen des Travia,
asdiVisteli selbstim Gang war, umdie-

sen zu inspizieren, stirzte dieser ohne ..

jedeVorwarnung in sich zusammen. Da
an seiner statt sich niemand fand, der
ein solches Unternehmen hétte durch-
fuhren konnen, fand die Arbeit der
Sappeure hier ein Ende.

13. Boron — Der Tag des Untergangs
Nach di Vistelis Ende blieben die Bela-
gerer ratlos zurtick. Die Verteidiger zeigten
kein Zeichen der Schwéche, seit Wochen war
kein Erfolg zu verzeichnen gewesen, wah-
rend die Verluste mit jedem Tag stiegen und
die Temperaturen sanken bestandig. Mehr-
fach hatte man einen Sturm auf die Mauern
versucht und jedes Ma zurlickgeschlagen
worden. Erstmals erwog Lupold von Grei-
fenberg die M dglichkeit, die Belagerung auf-
zugeben und sich zum Winterlager nach
Crumold zuriickzuziehen. Da trat zum er-
sten Mal ein grangorischer Hauptmann na-
mens Vardones nach vorne und bat um die
Unterstitzung fir einen letzten Versuch.
Mit einer Handvoll verwegener Gestal-
ten, die nichts mehr zu verlieren hatte, er-
stieg er die Klippen am Ufer des Grofzen
Flusses, die so steil aufragten, dass jeder-
mann einen Angriff von dort ausgeschlos-
sen hatte und darob dieser Stelle auch nicht

achtete. Mit Seil und Haken und kurzen
Schwert kamen sie Uber die Mauern im
Schutze der Dunkelheit und ermordeten die
Wachen nach der Art stidléndischer Meuch-
ler. Dann stieRen sie die Tore auf und
schwenkten die Fackel. Es war dies gegen
Mitternacht.

14. Boron — Das letzte Gefecht und der
Eid der Stepahan
Nun stirmten die Soldnerseelen, Lupold
von Greifenberg und seine Flussgarde allen
voran in die Mauern und toteten, was im-
mer man téten konnte. Die Verteidiger aber,
vieleim Schlafe Uberrascht, stellten sich zu
ihrem letzten Gefecht. Gnade wurde keine
gewehrt und keine erbeten. Wer kdmpfen
konnte, der kémpfte. Doch war Draustein
dem Untergang geweiht. Seine Verteidiger
: waren miide von der lan-
gen Belagerung, der
Soldner waren es viele
' und sie hatten Blut ge-
|eckt.
So sammelten
Gréfin Maglwyn und
Baron Dhearic um
sich die letzten
Getreuen und
wagten den Aus-
bruch. Zu Pferde
Uber die Treppen
=« vom Pallas hinunter
und mitten durch die
Mengen der Feinde,
weder Waffenrock nicht Schilde fiihrend, so
schlugen sie sich ins Freie. Mit nicht mehr
als sechs Reitern entkam die Grafin dem
Falle Drausteins.
Wohl eine Stunderitten sie nach Westen, wo
sich das Ufer zu einer grofRen Hohe erhebt
und von weitem sahen sie den Feuerschein
der Burg. Da standen sie in einem Kreis
zusammen und legten die sieben Schwerter
zum Stern Ubereinander. Gemeinsam schwo-
ren einen Eid auf Blut und Ehre, niemals
weiter von Drausteins Boden zu weichen,
alseine Strecke, diemanin zwolf Tagesritten
zuriicklegen konnte und dennoch niemals
anders Drausteins Boden zu betreten, alsmit
dem Schwert in der Hand, bis Giber der Burg
wieder das Banner deswei 3en L éwen wehe.
Dann ritten sie nach Norden nach Wallers-
rain, wo das |etzte freie Lehen der Stepahan
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FLAChTLIinGsS»HOT in commeLoomm

TommELDOMM. Grof3e Fliichtlingsstrome
belasten das kleine Land an der Tommel.

Fluchtlingsstromen Herr zu werden. Regen-
tin Eillyn Knallfaust ordnete jingst an, dass
jede Familie im Land mindestens eine

Auchwenn Tommeldomm
an der aufersten Grenze zu
Nostria liegt und somit nicht
direkt an den birgerkriegs-
ahnlichem Konflikt im Lan-
de betroffen ist, zeigen sich
jetzt doch hier die Auswir-
kungen diesesKrieges. Jeden
Tag kommen neue Fliichtlin-
geausdensiidlichen Landenin
den Norden nach Tommeldomm,
wo siesichin Sicherheit wiegen. Fur
so eine kleine Baronie wie Tommeldomm
eine schier fast unlésbare Aufgabe. Vor den
Toren Tommeldomms entsteht eine immer
grolRere Zeltstadt, in der versucht wird, den

P

FlUchtlingsfamilie aufneh-
men und verkostigen muss,
was nicht gerade zu grof3er
Freude in der Bevolkerung
fahrt, jedoch sind die Tom-
meldommer ein geduldiges
Volkchen und ertragen die-
se Belastung mit Anstand.
Allerdings - wielange noch?

Sorge macht der Regentin
aber die fortschreitenden Dieb-
stéhleinihrem Land, vor allem von

den bestellten Feldern und Garten werden
taglich Friichte und &hnliches gestohlen, ver-
mutlich von hungernden Flichtlingen. Da-
her hat die Regentin die Zahl der Biittel in

den Dérfern drastisch verstérkt, um der Be-
volkerung zu zeigen, dass sie sich um ihre
Belange kimmert. Aber auch in Tommel-
domm wurde die Zahl der Gardisten aufge-
stockt. Bis zum heutigen Tage weil3 noch
keiner so genau, wie esweitergehen soll am
Tommel, ale hoffen auf ein schnelles Ende
des Krieges und damit eine Losung des
Fluchtlingsproblem.

Diese harte Zeit stellt aber auch die erst
23 Gotterlaufe zéhlende Regentin Eillyn
Knallfaust auf eine harte Probe: ihr Mann
Knut ist im Krieg und auch Hofmeister
Malortie von Hohenfels macht sein Alter zu
schaffen. Manche munkeln, er liege bereits
im Sterben. Dazu nun noch die Fluchtlings-
strome. Man hétte ihr einen schoneren Be-
ginnihrer Regentschaft gewtinscht.  (mrd)

OAS MITTELREICH €ilT einem
VERBRECHER zU bilfe!

Niamor. Beunruhigende Nachricht er-
reicht uns dieser Tage aus dem Siden
Winhalls, welcher schon seit langen Mona
ten nicht mehr zur Ruhe gekommen ist.

Die Fanfare berichtete bereits Uber die
Versuche des Hauses Fenwasian und ihrer
Verbiindeten gegen den verbrecherischen
Baron Muiradh von Niamor-Jasalin vorzu-
gehen, welcher sich auf seiner Burg Fey-
renwall, wenige Meilen nordlich des Ort-
chensAran, mit letzten Getreuen verschanzt
hatte. So widerwartig waren seine Untaten,
dass sich sogar grof3e Teile seiner eigenen
Gefolgschaft und schliefdlich auch seine ei-
gene Gattin von ihm abwandten, um Seite
an Seite mit den Fenwasian gegen ihn zu
ké&mpfen.

Wiedie Fanfare berichtete, mussten sich
die Fenwasian bereits im Ingerimm in ihre
eigenen Landereien zurtickziehen, um sich
gegen die Ubergriffe der verruchten Gréfin
Rhianna zu erwehren. Nur wenige Tage sp&-
ter stand das Heer des neuen Reichsregenten
vor Honingen und bald auch eine starke Ab-
ordnung nordmaérkischer Kréftein Niamor.

Was dann geschahist unsnicht in genau-
en Details bekannt. Es ist nur sicher, dass
auch dieletzten Belagerer der Burg Feyren-
wall von den militérisch tberlegenen Nord-
mérkern zum Abzug gezwungen wurden.
Wenig spéter fiel Honingen. Nach Augen-
zeugenberichten war diesvor allem einer ab-
scheulichen List zu verdanken. Eine Reiter-
schar in Wappenrdcken des Hauses Fenwa-
sian erschlich sich Zugang zur Stadt, nur um
dann samtliche Wachen zu erschlagen und
das eroberte Tor dem Feinde zu 6ffnen. Es
gibt mehrere Zeugen, die glaubhaft bestéti-
gen, dass Baron Muiradh von Niamor-Jasa-
lin der Anfuhrer dieses schandlichen Stof3-
truppswar!

Die Nachrichten die uns seit jenen Ta-
gen aus der Region erreichen sind spérlich,
die letzten Meldungen aus dem spéaten
Rahja. Offenbar hat der von der Konigin
geéchtete Baron noch zu Beginn der Bela-
gerung seiner Burg Mittel und Wege gefun-
den, nach Nordmérker Hilfe zu rufen. Was
wir aus dem Suiden Winhalls zu héren be-
kommen, scheint schier unfassbar:

Muiradh von Niamor-Jasalin hat das

Reich um Hilfe angefleht, hat sogar nach der
Inquisition gerufen, auf das diese die selt-
samen Phanomene, welche uns das Unheil
der roten Walder brachten, untersuchen mo-
ge. Mé&chtige nordmérkische Verbande ste-
hen in diesen Tagen auf den L éndereien des
Schurken und schiitzen ihn und seine hals-
abschneiderischen Schergen so vor der
richtenden Hand seiner abernischen Fein-
de. Durch seine ‘Heldentat’ bei Honingen
scheint der Bésewicht bel Nordmérker Mi-
litérs gut gelitten. Schon flihit er sich sicher
genug, selbst wieder zum Angriff Uberzu-
gehen. Bezichtigt er doch, wie uns bekannt
wurde, seine Gattin Laille eine gotterl aster-
liche Hexe zu sein, welche flr alles Unheil
der vergangenen Monate die Schuld trage.
Ein Inquisitor aus Gratenfels soll mitt-
lerweile vor Ort sein, um Untersuchungen
vornehmen. Hoffen wir, dassder Gétterfiirst
seine Pfade erleuchtet und so bald die
schrecklichen Untaten des Muiradh von
Niamor-Jasalin aufdeckt! (mb)

Siehe: BeLeman 3, S. 6, , Der Fall des Drachen*,
BeLeEmAN 4, S. 4, , Der Siiden Winhalls...”
Internet: http://niamor.koenigreich-albernia.de
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TomMELDOMM. Mitten in den Kriegswirren und im
Flichtlingschaos in Albernia geht einer der letzten gro-
Ben Alten Herren des Landes. Malortie von Hohenfels
stirbt im Alter von 73 Gotterlaufen.

Fiir die meisten galt der dltere charmante Herr, der seit
Uber 40 Gotterlaufen in Adelskreisen tétig war, als einer
der besten Kenner der albernischen Adelswelt. Zu gern
héatte ihn daher Kénig Cuano ui Bennain als Hof-
berichterstatter eingestellt, aber Malortie zog es vor, sei-
nen L ebensabend in Ruheim Tommeldommschen zu ver-
bringen. Die grofe Politik — so sagte er immer —ist die
Sache von grof3en Personlichkeiten, nicht kleiner Hof-
meister wie ich es einer bin.

Mal ortie stammte aus adligem Hause derer von Hohen-
fels und war ein Onkel der Baronin Ullwyn von Hohen-
fels zu Hohenfels, doch konnte er zu seiner Nichte nie
einen echten Kontakt herstellen, zu sehr waren ihre An-
sichten verschieden.

Malortie diente schon dem vorigen Tommeldommer
Baron Severin als treuer Hofmeister und Ratgeber, doch
bekannt wurde der ditere Mann erst unter dem Tommel-
dommer Vogten Knut Knallfaust, dem er als Kenner und
Mann der alten Schule erst die Etikette an einem Adligen-
hofe beibringen musste. Immerhin stammte der neue
Regent des Landes aus einer Thorwaler-Familie aus
Olport und war in Havena bereits a's bertichtigter Wirt
der Taverne Zum Sabelzahntiger bekannt. Schnell hatte
er daher auch den Beinamen ,,der Erzieher des Vogtes*.

Allen Unkenrufen zum Trotz schaffte Malortie es, aus
dem Thorwal er-Vogt einen ‘ echten’ Regenten zu machen,
der mit der Etikette umzugehen wusste und auch Uber
die Zeit am koniglichen Hofe ein gern gesehener Gast
wurde.

Einen Hohepunkt seines Lebens — wie er selber noch
vor einigen Wochen meinte — war die Hochzeit seines
Vogtes mit Eillyn vom Rauhen Berg, einer Tochter eines
Marudreter Barons aus dem Horasreich. Auch wenn er

Bedenken hatte, weil die zukinftige Regentin erst 23
Gotterlaufe jung it, freute er sich doch vom ganzen Her-
zen, dass Knut Knallfaust nun endlich eine Frau gefun-
den hatte und eine Fortsetzung der zukiinftigen Herrschaft
Tommeldomm gesichert zu sein schien.

Vielleicht war es der Ausbruch des Krieges und damit
die scheinbare Zerstérung dessen, woran er immer ge-
glaubt hatte — ein freies Albernia unter einem vornehmen
und ihm vertrauten K énighauses ui Bennainin einer fried-
lichen Welt —und das ganze Elend und die Not der Fliicht-
linge, die jeden Tag nach Tommeldomm kommen, was
ihn schlief3lich zusammenbrechen lief und ans Bett fes-
selte, biser schlief¥lich in Borons Hallen seinen endguilti-
gen Frieden fand.

Mit Malortie von Hohenfels verliert Tommeldomm —
verliert Albernia—einer seiner letzten Kenner der Adligen-
hofe und ein ,Meister der Etikette*. Besonders in
Tommeldomm hinterl&sst er eine junge Regentin, die ne-
benihrem Mann, der irgendwo inAlberniaweilt, nun auch
einen ihrer engsten Berater und Vertrauten verliert.

Der letzte Wunsch des aten Herrn war immer, einmal
in heimatlicher Erde in seiner Heimat Hohenfels begra-
ben zu werden, doch auch hier verfolgt ihn das Schicksal
des Krieges, denn esist zur Zeit nicht moglich, eine an-
gemessene Trauerfeier und ein Begrabnis im weit ent-
fernten Hohenfels zu erméglichen. Daher entschieden sich
die Regentin und der Abt zu Albanshall, den Hofmeister
in der Gruft der Baronsfamilie derer zu Tommeldomm
erst einmal aufzubahren bis der Krieg sein Ende findet
und ihn dann im Frieden nach Hohenfels zu Uberfihren
und ihm dort seinen letzten Wunsch zu erfillen.

Wir werden den ,Meister der Etikette" vermissen und
sein legendarer Ausspruch: , Er ist verriickt!” (in Bezug
auf seinen Vogt Knut Knallfaust) wird uns noch langein
den Ohren klingen.

Die Gotter mdgen nun Uber ihn wachen!

Heilig! Heilig! Heilig! (mrd)
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Lelrernar — Hnbrre,

oic sCchlLACDT von
CRUMOLDS AUECh

OCR WIEG zum oueEll

» Beim ersten goldnen Sonnenstrahl im
frihen Praiosmond: Zwel treffen ihre Waf-
fenwahl. Zum Kampf bereit, zumTode auch,
die Kénigin sich ristet. Das Feld liegt still
wie Borons Saal im friihen Praiosmond.”

Dort wo der Huigel des koniglichen La-
gerssich gen Norden zur Ebene neigte, hat-
tesich der kleine Haufen desfreien Westens
versammelt. Man hatte auf eine formelle
Schlachtaufstellung verzichtet, galt esdoch
einem Zweikampf beizuwohnen, der eben
dies verhindert sollte. Schon in der Nacht,
as sich die Nachricht vom Ausgang des
Gesprachs mit den Gesandten herumgespro-
chen hatte, wollte die Landwehr ihr Leben
feiern und einige packten schon ihre Bin-
del in der Erwartung bald wieder nach Hau-
se zu marschieren. Doch soweit ging das
Vertrauen nicht! Wer am Higel stand, war
dort in Waffen und Ristung. Ganz vornedie
Ritter des Adels hoch zu Ross und lief3en
ihre Flaggen im Wind wehen. Drei weil3e
Kronen fur Alberniaund die kénigliche Fa-
milie, der Turm fir Llud, Hornund Drachen-
kopf fir Niamad, der weif3e L6we der Ste-
pahan, eine schwarze Distel auf goldenem
Grund - Fenwasian, die silberne Welle vor
weil3 - Arodon, das Einhorn der Herlogan,
Schwerter und Kronen fir Altenfaehr, auch
Lyngwyn und Traviarim, Hohenfels und
Westpforte und viele mehr. Nur Crumold
fehlte und Niamor.

Hinter und neben dem Adel kamen die
einfachen Streiter. Grob in Haufen, selten
nach Waffen meist nach Landsmannschaft
und Haus standen und sal3en sie auf dem
Higelhang. Einer hatte einen Laib Brot da-
bei, Kase der ndchste und irgendwer einen
Krug mit Bier. Ein Zweikampf zwischen
Kénigin und Herzog gab es nicht alle Tage
Zu sehen - so rangelte man sich um die be-
sten Pl&tze. Ein Raunen ging durch dieMen-
ge der Versammelten, als die Koénigin er-

schien. Rossund Reiter warenin tiefes Blau
gehullt, auf dem kleinen Kronen wie Sterne
am nachtlichen Himmel funkelt. Den offe-
nen, visierlosen Helm trug Invher unter dem
Arm. Nebenihr ritt Elron Fewasian, der Pri-
musihrer Ritter und hielt Schild und Lanze
der Konigin bereit. lhr folgte Ullwyn von
Hohenfels und hielt das konigliche Banner
in den Wind. Ein Gasse bildete sich und zu
dritt ritten sSievor dasalbernische Heer, trab-
ten den Hiigel herunter und verhielten viel-
|eicht zweihundert Schritt vonihren Reihen
entfernt - auf halber Strecke zu den schier
endlosen Reihen der Invasoren. Invher war-
tete.

Oie sChLACDHT BeGIiHDNHT

DieKdnigin

‘Waswar geschehen?Wasgeschieht? Da
war der Herzog Nimmersatt wieesseineArt
ist mit grof3em Geprange vorgeritten. Alles
hatte so ausgesehen, as wolle er sich tat-
sachlich der Herausfordung stellen. Invher
hatte es kaum glauben kdnnen. Gab es tat-
séchlich noch etwasbei diesem Manne, was
man respektieren konnte? War da nach alle
den Jahrenimmer noch ein Ritter, hinter dem
Politiker, der sonst liebte seine Rechtsgel ehr-
ten zur Schlacht zu schicken. Invher war zum
Kampf bereit, er war, so schien es, zum
Kampf bereit. Und dann? Ein Pfeil von ir-
gendwoher, einVogt liegt im Gras. ,, Verrat
und Angriff!* brillt Nimmersatt. Kein Zwel-
kampf! Ein ganzesHeer ritt auf die Konigin
zu, die vollkommen alein auf dem Felde
stand. Wie festgefroren. ‘Ist dieswieder ei-
nes deiner Spielchen Herzog? schoss es
Invher durch den Kopf. ‘Allesnur inszeniert
um mich hierhin, um mich auf dem Présen-
tierteller zu haben? Mich und ein ganzes
Heer? Invher blicktesichum. Das Heer hat-
teallesmit angesehen. Einigewaren aufge-
sprungen, liefen und riefen aufgeregt durch-
einander. Sie hatten auf des Herzogs Wort
vertraut, sie waren nicht auf die Schlacht

vorbereitet. Nun griff er an. Es wiirde ein
Gemetzel geben. ‘Wie gut hast du wieder
an deinen Faden gezogen. Ich héttedir nicht
trauen durfen, ich werde es niewider tun.!”’

Die Backerin

Unglaubig schaute die Béckerin auf das
Geschehen, das sich auf der Wal statt abspiel-
te. Unruhe, Rufe, Schreie auf beiden Sei-
ten. Ungléaubige Gesichter starrten zum
Feind hiniiber. Uber dem Heer der Albernier
schwebte eine Frage, man konnte sie férm-
lich splren, sie brannte sich in die Kopfe
von Konigen, Baronen, Edlen, Rittern, Ge-
meinen: Warum? Morgaine beugte sich im
Sattel zu ihrem Verlobten Gerdan hintber,
griff seine Hand. Wortlos driickte sie sie,
fest, sehr fest. Ein Versprechen lag darin.

Auf der Seite des Feindes senkten sich
Lanzen, wie eine Welle, die durch einen
Wald ging und einen Baum nach dem ande-
ren féllte. Ein Gesang hob an, eine einzel-
ne, aber laute Stimme. Morgaine konnte
nicht verstehen, was diese Stimme sang, aber
esklang vertraut. Und gerade diese Vertraut-
heit war es, dieihr das Lied fremd machte.
Die ersten Reiter preschten los ...

CHhURGADS TRAUER

»L0s, ihr habt’s gehort! Vorwarts! Heut
ist ein guter Tag zum Sterben!“ mit lauter
Stimme trieb Thurgan, seine Meute an.
Prompt stirmten die Axtschwinger laut
schreiend hinter ihm her. Die grof3en, kraf-
tigen Manner und Frauen hatten sichin den
Gesichtern mit den Farben Alberniasbemalt
und boten einen wahrhaft wilden und
schrecklichen Anblick, wie sie so furchtlos
und scheinbar planlos heranstiirmten. Thur-
gan und seine Adjutantin Seona hatten sich
dieLeuteaufgeteilt, jeder fiihrte seineMan-
nen und Frauen an. So mancher Nordmérker
musste sie fur schlicht wahnsinng halten,
wie diese Truppe mit ihren leichten Leder-
ristungen und mit Axten bewaffnet ohne
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jedes Zogern voranpreschte. Es schien, as
freuten siesich regelrecht auf das Kommen-
de, und wenn das ihr eigener Tod sein soll-
te! Inihren Augen lag pure Lebenslust und
Kampfesgier, die darauf wartete, endlich
losgelassen zu werden. Ein kurzer Seiten-
blick verriet den Nordleuten dass etwa 150
Schritt entfernt die Gratenfelser Infanterie
Uber den Huigel kam, teils im Laufschritt,
teils im Marsch. Schon wurden die heiser
gebellten Befehle des Komman-

rausch — das hohe Sirren von Pfeilen!
~Runter! brillte er seinen Mannen zu, die
mehr oder weniger geschickt versuchten, den
Geschossen auszuweichen, die wie aufge-
scheuchte Fliegen an einem hei3en Sommer-
nachmittag die Kopfe der Albernier um-
schwirrten. Sofort wurde ein guter Teil sei-
ner Mannschaft von Pfeilen und Bolzen ge-
spickt ausgeschaltet. Neben Thurgan ging
der blonde Hiine Ethelwulf, langjahriger

Blut mischte sich aus inzwischen zahirei-
chen Wunden darunter. Doch schien seine
Kraft und seineWut nicht nachzulassen. Mit
wutverzerrtem Gesicht, die Augen nach oben
verdreht, hieb und schlug Thurgan zu, bis,
jabisder gezielte Stol3 eines Gegnersin sei-
nem Ruicken ihn aus dem Gleichgewicht
brachte und er nach vorne auf die Kniefiel.
Sofort lield der Nordmérker vor ihm sein
Pferd steigen und Thurgan horte, wie etwas
heranrauschte. ,Rhiannal’ war

danten vomWind heriiber getrie-
ben. ... Schiitzen! ... Bereit ma-
chen!* Von vorne kamen bereits
die ersten Schlachtreiter, diedie
leichtgerlsteten Thorwaler als
leichte Beute sahen, heran gerit-
ten. Thurgan sah, dasssieeswohl
nicht bis zum Baron ui Niamad
schaffen wiirden, bevor die Rei-
terei heran gekommen ware.
Also rief er seinen Leuten zu:
»DieReiter —schnappt sieeuch!”
Mit einem lauten Gejohle und
Gebrille stirmten die Kampfer
axtschwingend den anpresch-
enden Reitern entgegen. Thur-
gan, der weiter vorne gewesen
war, schwenkte mit seinen Leu-
ten eher in Richtung der rechten
Reiterflanke, wahrend Seonain
stummem Einverstandnis ihre
Leute eher auf die linke Flanke
der Reiter fuhrte. Dabei liefl3en

daseinzigeWort, dasnoch durch
Thurgans Geist hallte, bevor die
Hufe des schweren Streitrosses
auf ihn niedersanken.

Dochwaren esnicht Golgaris
Schwingen, die er gehorte hatte.
Thurgan traute seinen Augen
kaum, al's er gewahr wurde, was
geschah: Ethelwulf, der stolze,
starke Ethelwulf war dal Der
Pfeil ragte noch immer aus sei-
nem Hals heraus, sein Blut floss
in Strémen aus der Wunde, doch
schien das den Hinen mit den
blonden Z6pfen und dem eben-
so blonden Vollbart nicht weiter
zu kiimmern. Mit voller Wucht
rammte er das steigende Pferd
des Nordmérkers, der mit ent-
setzensgeweiteten Augen auf
den Angreifer starrte, der ihnin
diesem Moment mit lachendem

sieihre Reihen locker und nicht
eng beisammen, um den Pferdehufen keine
Chance zu geben, einen der ihren niederzu-
trampeln. Wenn schon sterben, dann im
Kampf! Diese Formation, wenn man sie so
nennen konnte, hatte den Vorteil, dass die
Reiter ihre Reihen ebenfallsetwas mehr lich-
ten mussten, wenn sie nicht einen Haufen
Axtkdmpfer in der linken bzw. rechten Flan-
ke haben wollten. ‘ Gutes Madchen...” dach-
teThurgan, alser sah, dass Seonagenau sei-
ne Gedanken erraten und ihre Abteilung in
dierichtige Richtung fihrte. ... Ein kurzes
Gedankenbild blitzte vor Thurgansinnerem
Auge auf - Rhiannal Seine Rhianna.... ,, Fir
dich, mein Stern ...“ murmelte er zu sich.
Lautrief er: ,, Fur die Freiheit; fur Albernial“
Laut erwiderten die Kampfer seinen Ruf und
dann trafen sie auf die Gratenfelser Reiter.

Thurgan hérte ein ihm vertrautes Ge-

Wegbegleiter und Freund Thurgans, zu Bo-
den, getroffen von einem Pfeil mittenin den
Hals. Ein Anflug von Trauer bemannte sich
Thurgans. ,, Sag denen daoben, wir kommen
bald nach, mein Freund!* verabschiedete er
sich in Gedanken, wahrend er weiter rann-
te. Stehen bleiben, hief? sterben.

Thurgan war mit der ersten Angriffsreihe
mit den Reitern zusammen gestof3en. Seine
grofe doppel bldttrige Axt schwang hin und
her und wo sietraf, hinterlie sie nichtsas
Blut, zerschnittene Muskeln, Sehnen und
gebrochene Knochen. Schmerzensschrei
begleiteten seinen Weg. Es gelang ihm in
die Reihen der Reiter einzutauchen und er
wiitete unter den Nordmérkern als habe Kor
personlich ihm den Auftrag dazu gegeben.
Bald schon war er tber und Uber mit Blut
und anderem besudelt, auch sein eigenes

Wahnsinn in den Augen attak-
kierte. Aus dem Gleichgewicht gebracht
kippte das Pferd zur Seite weg und begrub
seinen Reiter unter sich, der binnen Augen-
blicken von den Hufen der nachstiirmenden
Reiter in den inzwischen schon bluttriefen-
den albernischen Boden getrampelt wurde.
IThm war nicht mal die Zeit geblieben, zu
schreien. Ethelwulf drehte sich zu Thurgan
um, der sich wieder auf die Beine gerappelt
hatte. Doch noch bevor er etwas sagen konn-
te, bohrte eine Schwertspitze sich durch
Ethelwulfs Brust. Blut brach in einem gro-
f3en Schwall Uber EthelwulfsLippen und mit
verdrehten Augen und einem Lacheln auf
den Lippen kippte er nach vorne.

Ein Schrei absoluten Hasses, tiefer Trauer
und unbandigen Zorns auf alles und jeden
in diesem Moment kam Uber ThurgansLip-
pen. Mit blof3en Handen stiirzte er sich auf
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den nordmérkischen Soldaten, der noch ver-
suchte, sein Schwert aus dem Leichnam zu
ziehen. Noch bevor er irgendwie reagieren
konnte war Thurgan heran. Mit seinen blo-
f3en Handen packte er den Soldaten am Hals,
hob ihn hoch, warf ihn zu Boden und driickte
zu. Sein Opfer versuchte sich noch zu weh-
ren, aber die baumstammdicken Arme des
Wirtes aus dem beschaulichen Dorfchen
Botzenberg in Orbatal lief3en nicht locker,
bis jeder Widerstand abnahm und schlief3-
lich verstummte. Schwer atmend lief3 Thur-
gan sein Opfer achtlosim Dreck liegen und
sah sich um. Die Reihen der Reiter waren
schon weiter vor ihm. Seine eigenen Leute
waren nur noch in versprengten Griippchen
unterwegs und boten den Reitern keinen
geschlossenen Widerstand mehr. Sein Blick
fiel auf Seona—sielag ganz in seiner Néhe
im Schlamm der albernischen Erde und rihr-
te sich nicht mehr, ihr schoner stéhlerner
Korper, der schon manchen Mann sehr, sehr
glcklich gemacht hatte, gezeichnet vonvie-
len tiefen Wunden. Um ihn herum lagen
noch mehr seiner Kameraden und auch
Freunde, und auch der ein oder andere Nord-
maérker war unter den Toten.

Thurgan suchte nach seiner Axt und als
er siegefunden hatte nutzt er dierelativ gro-
e Bewegungsfreiheit, die er im Moment
hatte, um die Reihen der Reiter zu umgehen
und sich auf die Seite Richtung Wald zu
schlagen um sich einen Uberblick zu ver-
schaffen. Weiter hinten erkannte er den Ba-
ron ui Niamad mit einer kleinen Truppevon
Getreuen. Da, wo eben noch die Landwehr
gestanden hatte, war nun nur noch ein ein-
ziges grofRRes Gemetzel. Er horte einen
Kréchzen von oben - die ersten Raben
schwebten gierig Uber dem Feld des Todes.
Siewirden reiche Ernte halten kénnen! Der
Wind trug die Schreie der Sterbenden und
Verwundeten und dasteils panische Wiehern
der Pferde weit Uber das Land. Es kam
Thurgan sovor, aswirdedieZeit den Atem
anhalten und den Wind das Leid Albernias
in jeden Winkel Derestragen lassen —doch
es kam keine Antwort, keine Rettung. Kei-
ne Erlésung. Die Gétter wandten sich ab und
liefRen dieses sterbende Land allein.

An diesem Tag starb Albernias Freiheit.
Sie starb mit jedem albernischen Kémpfer,
der unter den Schwerthieben, Axtschlégen,

Lelrernar — Hnbrre,

LanzenstoRen und Pfeilschiissen der Nord-
maérker fiel, von Golgari empfangen und tber
das Nirgendmeer in die Paradiese der Got-
ter getragen wurde, wo sie warten wiirden
auf die, die noch folgten. Es wirden noch
so viele mehr folgen.

EineTraneltstesich auseinemAugedes
Orbataler Hiinen und hinterliel3 eine kleine
Spur in seinem blutiiberstromten Gesicht, bis
siesichin seinem dichten mit Blut verkleb-
ten Vollbart verfing.

D OER BRADOUDNG

Sie steht auf dem Felsen. Der Wind zerrt
am Mantel. Vor ihr tanzen Schaumkronen
auf den Spitzen der Wellen. Die Flut kommt.
DieWellenaht. Ein Donnern erfiillt die L uft,
als sich die Front des Wassers an der Wehr
der Felsen bricht. Gischt spriiht auf, Wasser
salzig wie Blut. Wieviel Flut halt der Fel-
sen. Wievid bis er fallt, wie auch Havena
fiel. Mit einem Krachen wie Donner schla-
gen die Reihen von Ritter in einander. Ir-
gendwo in ihrer Mitte steht Invher, in der
Mitte der Schlacht, lose umgeben von den
schiitzenden Schilden ihrer Ritter.

Gerade noch rechtzeitig, dachte Elron zu
sich selbst, als die Ritter der Krone auf-
schlossen und sich schiitzend vor Invher
schoben mit einigen brillenden Komman-
dos und Zeichen hatten Elron es geschafft
die Reihen einigermal3en in dem hereinbre-
chendem Chaos zum Schutze der Kénigin
zu postieren. Viele Schlachten hatte er er-
lebt, viele Duelle gefochten doch niemals
zuvor war ihm eine Schlacht bekannt die mit
dem totalen Chaos begann. Fluchend wur-
de Elron bewusst, dass er keine Lanze zur
Hand hatte, noch 150 Schritt dann wére die
erste Welle heran.

30 Schritt! Die Lanzen der Ritter senk-
ten sich gleichermal3en auf beiden Seiten.

15 Schritt das Beben desBodens, das Trom-
meln der Hufe stieg zu einem Orkan an.

Ein Schlag auf ihren Schild reif3t die
Konigin in die Wirklichkeit zuriick. Eben
noch Duell, jetzt eine Schlacht. Irgendwie
waren ihre Ritter schneller bei ihr gewesen
as der Feind, der sich nun an ihren Schil-
den brachen, doch dessen lange Reihen zu-
gleichan alen Seiten anihnen vorbeizogen.

Auch an den Fligel Bewegung und L&arm -
doch nichts genaues war von hier zu sehen.
Invher schrie ihren Arger in einem Fluch
heraus. Dann fiel ihre Lanze, Schwert und
SchildindieHand. ,, Nur Mut Albernier, die
Gotter sind mit den Tapferen. Folgt dem
Weg, den das Schwert Euch bahnt!“

Der Aufprall war martialisch, nun galt es
Lanze Gber Lanze und Schwert fir Schwert
von der Kéniginund dem eigenem Leibfern-
zuhalten. DasBersten von Holz, Metall und
Knochen, das Klingen von Stahl auf Stahl
der Choral des Krieges. Die Lanze Elrons
barst am einem Brustpanzer und hob den
gegnerischen Ritter aus dem Sattel, der so-
fortin den Massen verschwunden war. Krei-
schend schabte eine gegnerische Lanze an
Elrons Schild ab, hinterlief? eine tiefe Fur-
che um letztendlich ins Leere zu driften.
Gerade noch konnte Jandor seinen Kopf
wegziehen. Die nordmérkische Lanze sau-
ste Uber ihn hinweg. In einer drehung ver-
senkte er sein Schwert in dem herab-
stiizenden Ritter. Danach versuchte er sich
einen Uberblick zu machen. Die Ritter stan-
den ale beisammen und versuchten der K6-
nigin bestmdglich Unterstiitzung zu geben.
Aber eswaren so viele Feinde ...

OCR FelLsen BRiICHT

In den sttirmischen Wogen der Schlacht
hielten sich die Ritter des Westenswie eine
Insel, deren Stranden die raue See mit jeder
Welle dasLand zerreif3t. Lanzen waren zer-
brochen, Schwert stumpf und schartig und
mancher Schild und manche Briinne hingen
zu Span und Schrott geschlagen und den
Glieder mider Kampfer. Hier hob ein Ritter
den Arm zum Schlag und lief3 ihn doch er-
mattet wieder sinken. Wozu noch fechten?
Stand nicht fiir jeden Feind, der fiel schon
léngst ein zweiter bereit? Dort hob ein Knap-
pe die geborstene Lanze seines Herrn und
stellte sich mit mehr Verzweiflung denn Mut
einem Feind entgegen, den er doch nicht
bezwingen konnte.

In alledem stand sie wie ein Felsen.
Ullwyn von Hohenfels, Baronin von Hohen-
fels, hielt das albernische Banner und den
Mut der Streiter in die Hohe. Die sah die
WEelt in ihrem fiinften Jahrzehnt. Sie hatte
viele Schlachten gefochten und niemal sauf-

K914

SA NN INN NN INNA NSNS INN NN

SANAN




gegeben. Gegen tausend Oger war sie gezo-
gen, gegen den Ork hatte sie Gareth gewehrt,
sie hatte die Damonen des Ostens geblickt
und zuletzt bei Hammer und Amboss sich
mit der Garde des Schwarzen Marschalls
gemessen. Ullwyn war eine harte Frau und
selten sah man sie lachen, doch noch selte-
ner sah man sie verzagen. Und wer sieauch
nicht liebte, der achtete sie doch. Das Ban-
ner, drei weil3e Kronen auf néchtlichem
Grund, dartber der goldene Orkenschéadel
des Feldzeichens, ruhtein seiner Halterung
aus Leder an ihrer linken Seite. Mit den
Schenkeln trieb sie das Ross immerzu im
Kreise. |hre Rechte flhrte das Schwert und
hielt ihr die Feinde vom Leib. Frau Ullwyn
hatte den Helm schon lang verloren und Blut
war Uber der rechten Halfte des Gesichts zur
Kruste geronnen und lief3 die braunen Haa-
re, ergraut an den Schléfen, zusammenkle-
ben. Ein Schild fihrte sie nicht, hielt der
Schildarm doch schon das Banner und auch
das Eisenwamswar vielfach schon gesprun-
gen. Um sie herum gellten Schlachtrufe. Auf
beiden Seiten trieben Fuhrer die Krieger in
die Waffen der Feinde und in den Tod.
Ullwyn schwieg. Felsen reden nicht.

Unter denen, die um sie kémpften, war
auch der Mann mit der schwarzen Wolfs-
kopf asHelmzier. Sein Wappenrock und der
Schild lagen irgendwo von Hufen zerstampft
an der Flanke, an der er zuletzt gefochten.
Er hatte den Ort verlassen, um ein anderes
Werk zu tun. Ein blutiger Weg Uber das
Schlachtfeld. Von Crumolds Auen wiirde
man die Schlacht vielleicht einmal nennen.
Die roten Auen, so sollte es heif3en, dachte
der Mann bei sich. Er fand seinen Weg: Uber
die Kadaver edler Rosser, Uber die Leichen
junger Frauen die nie eines Mannes Mund
kissten, Uber die Leiber von Méannern die
ihre Arme und Beine suchten und nach ih-
rer Mutter riefen. Langsam lenkte er sein
Ross in den Kreis der Ritter. Verhielt einer
seinenWeg, schab er seinVisier in dieHohe
und passierte. Hunderte Ritter suchten sich
so ein Durchkommen, ein jeder hatte besse-
res zu tun, als sich diesen einen zu merken.
Auch Frau Ullwyn sah den schwarzen Wol f
ndher kommen. Sie drehte ihr Pferde und
hob zur Abwehr die Klinge Nimmermid.
Der Wolf verharrte vor ihr und 6ffnete sein
Visier. AlsUllwyn sein Gesicht sah, senkte
sie ihre Weffe. Sie l&chelte und grufite mit

einem Nicken den dten Freund. Dann wand-
te sich um, dem Feinde zu, den Freund im
Rucken wissend. Der schwarze Wolf hob
sein Schwert und trieb es in diesen ihren
Ricken. Dann griff er nach dem Banner.
Frau Ullwyns Augen waren vor Schreck
geweitet. Aufrecht hielt sie sich noch am
Banner, als Blut Uber ihre Lippen trat und
Nimmermud ihrer Hand entglitt. Der
schwarze Wolf nahm ihre kostbare Birde
und hielt sietief, den Blicken verborgen, am
Sattel. Albernias Banner verschwand vom
Schlachtfeld. Frau Ullwyn sank zu Boden,
wo Hufeihren Leib zerstampften.

Der Felsenwar in der Brandung zerbrochen.

OAS OPFER DOER
BACKERID

»Mo6gen Rondra und Phex Euch hold
sein, Herr Ritter, denn ihr tragt Albernia
auf Eurem Pferde.” Leisewar Morgaines
Stimme hinter dem Ritter, der die
bewusstlose und schwer verletzte Koni-
gin auf seinem Pferde trug, sie ging im
Larm der Schlacht unter. Wieder glitten
die Augen der Backerin aus Winhall zur
zuriickgelassenen RUstung der Kénigin
zuriick. Kurz nur verharrte sie, dann griff
Morgaine entschlossen zu. Sie legte sich
den Mantel um die Schultern, IhreAugen
suchten den Boden ab ‘Ein Schwert, ich
brauche ein Schwert!” Unter dem Schild
der Konigin schaute das Heft eines
Schwertes hervor. Sie nahm es auf. Der
Knauf war nachtblau hinterlegt und zeig-

te einen silbernen Delphin. In Morgaines
Bauch kribbelte es und ihr schien, als ob
sich ein schweres Gewicht auf ihre Schul-
tern legte. Sie schaute sich um, suchte ein
vertrautes Gesicht in der kdmpfenden Men-
ge, suchte nach Gerdan. Doch die Zwdlfe
wollten ihr nicht die Gnade génnen, noch
einma dasAntlitz jenes Mannes zu schau-
en, der ihr am Abend vor der Schlacht die
Ehe versprochen hatte.

Morgaine schiittelte den Kopf, alswolle
sie einen Gedanken vertreiben, dann steck-
tesiedas Schwert inihren Gurtel. Siebick-
te sie sich noch einmal, griff zu ... und der
Helm mit der Delphinkrone fand den Weg
auf ihren Kopf. Es schien ihr, als ob sich
alles um sie herum veranderte ... Die
Schlacht war auf einmal so weit weg. Ein
weiteres Blicken und der Schild mit dendrei
Kronen befand sich an ihrem linken Arm.
Herrenlose Pferde gab es viele auf diesen
Schlachtfeld, wenige akzeptierten einen an-
deren Reiter as den ihren. Nicht weit von
Morgaine stand ein Tier, eine dunkelblaue
Schabracke hing in Fetzen von seinen Flan-
ken. Die Backerin ndherte sich dem Pferd,
welches keine Regung zeigte. Auch als sie
ihren FuBin seinen Steigbligel setzte, ruhr-
te essich nicht, kurz darauf sal? die Bécke-
rin im Sattel. Ob dieses Ross wusste, wor-
um es ging? Es schien, as ob die Schlacht
innehalten wirde. Die Gotter holten Atem
und mit ihnen die Zeit. Morgaine spirte ihr
Herz klopfen, in ihren Ohren rausche das
Blut. Uber ihre Wangen rannen die Tranen,
wahrend die rechte Hand sich um den
Schwertgriff schlossund dieWaffe ausdem
Grtel zog. Ihr schien es, alsob jeder Mann
und jede Frau auf dieser Walstatt zu ihr
schaute. Langsam hob die Béackerin aus
Winhall das Schwert Uber den Kopf. Die
Strahlen der Praiosscheibe glanzten auf den
drei Kronen des Schildes der Konigin. Sie
hieb dem Pferd die Fersen in die Seiten, je-
nes stieg und machte einen gewaltigen Satz
nach vorn, mitten unter die Feinde. ‘ Gerd-
an, ich liebe Dich!’

LSAlbernialll

Gerdan fuhr herum. Er hatte sich schon
beinah zu Morgaine durchgeschlagen, sich
dann aus den Augen verloren, als die
Brillenbdsener kamen. Dann galt es fech-
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ten, um sein nacktes L eben. Er sah die Frau
in der Ristung der Koéngin - und begriff,
ohne zu wissen warum. ,Oh - nein, Mor-
gaine! Wastust Du? Bitte, Rondra, lass es
nicht wieder passieren. Nicht noch ein-
mal...“ Er gegnerischer Hieb verfehlteihn
knapp - und schon war er wieder im
Kampf, unféhig ihr hinterher zu eilen.

Morgaine hatte Mtihe, sich im Sattel zu
halten. Sehattedie Zige indielinke Hand
genomen, hielt so nun Zigel und Schild.
Der Rappe machte seinen
Sprung nach vorn, biss, keil-
te aus, stieg, um einem
Landsknecht mit denVorder-
hufen den Schadel zu zer-
schmettern. Und die Béckerin
im Gewand der Konigin? Auch
Morgaine kémpfte, hieb mit dem
Schwert zu, schlug um sich, durch
den Helm kaum etwas sehend. Um
sie herum Feinde, jeder trachtete da-
nach, sie aus dem Sattel zu werfen, zu
fangen, zu verwunden oder - zu téten. Je-
der trachtete danach, ihre Heimat in die
Knie zu zwingen.

LAlberniall!*

Ihr Pferd prallte heftig gegen das Pferd
eines Nordmarkers, jenes kam aus dem
Gleichgewicht und ging mitsamt dem Rei-
ter zu Boden. Wieder war eine Liicke frei
... vorwarts, nicht stehen bleiben. Etwastraf
sie schmerzhaft am Bein, Morgaine schrie
auf, ihr Schwert zuckte herunter und traf
... totete es? verwundete es? Die Béckerin
konnte es nicht sehen.

LAlberniaaaall“

Der Schild wurde getroffen, die Ziigel
entglitten der tauben Hand. Umwillkdrlich
kniff sie die Beine zusammen, damit den
Rappen unter ihr noch weiter vorwértstrei-
bend. Ein heftiger Stich an der Hifte, ein
weiterer Schmerz. ‘Niemals wirst du uns
auf Knien sehen, graumsamer Herzog!’
Vorwaérts, Vorwarts, weg von der Konigin
... hoffentlich kann der Ritter siein Sicher-
heit bringen.

LAlberniazal "

Ein seltsames Gefahrt holperte Uber das
Schlachtfeld auf sie zu. Ein Wagen, ein-
achsig, gezogen von Pferden, ein Banner
wehte dartiber ... Zwerge? Siewollten ihr
den Weg versperren. Morgaines Pferd
brach etwas nach links aus, worauf die
Béckerin im Sattel schwankte. ‘ Gerdan,
bitte folge mir nicht ...

»Albernial I

Seltsam langsam kamen Morgaine alle
Bewegungen um sie herum vor ... Es
schien, alsob Satinav verharren wiirde. Da
war jener Zwerg, der auf die Wand dieses
seltsamen Gefahrtes geklettert war. Dawar
jener Albernier, dessen Kopf gerade von
der Waffe eines anderen Zwergen zer-
schmettert wurde. Dawar jenes Madchen,
das zu ihr hinauf blickte.

~Nordmarken!!!*

Ihr Gesichtsfeld engte sich ein, schien
nur noch aus dem Gesicht, den Augen je-
nes Zwerges zu bestehen. Unaufhaltsam
néherten sie sich und doch schien dieser
Weg unendlich zu sein, schiensich die Zeit
auf eine Ewigkeit zu denen. Eine Axt hob
sich... ‘Das Schwert hoch, Morgaine!’ Das
Kreischen von Metall auf Metall, das
Schwert wurde ihr aus der Hand gerissen
und dann ... eswar, alsob ein Pferdihr vor
die Brust getreten hatte. Pl6tzlich war al-
les wieder normal. Pferde wieherten,
Schreielagenin der Luft, Schreieder W,
Schreie der Angst, Schreie des Triumphes,

Schreie der Verzweiflung. Seltsam deutlich
nahm Morgaine alles war, wahrend sie
nach hinten vom Pferd gerissen wurde. Die
Zeit verlief normal, und doch ... die
Schlacht umsieherum hieltinne. VieleAu-
gen starrten sie an ... Albernier ... Nord-
maérker ...

‘Invher...

Die Béckerin aus Winhall schlug mit
dem Rucken auf dem Boden auf. Schmer-
zenrasten durchihren Kérper.
wlk, ‘ES ... ist ... vorbe’ Albernia
Nl hatte gekampft. Seine Kinder

’ waren ausgezogen und hatten
sich aufrecht einem Feind ent-
gegengestellt, der sieauf Knien
sehen wollte. Albernia hatte ge-
blutet. Seine Erde war von Hufen
zerstampft und vom roten L ebenssaft
getrankt worden.
Albernia hatte verloren.

OAS GRAB iD
CRUMOLDOS AUl

Es steht ein Haus im Abagund,
ein Haus weitab vom Gliick.

Dort wartet sie schon lang auf ihn,
doch er kehrt nie zuriick.

Er ging hinaus am Morgen schon,
der Tag war jung und schon.

Da horte er der Heimat Ruf,
wollt’ in den Krieg mit gehn.

Oh Leute, hort die Geschichte an,
und was von lhnen blieb:
Albernias Kinder zogen aus,

der Herzog droht’ mit Krieg.

Ein Grab, esliegt in CrumoldsAu,
kein Name darauf steht.
Zerbrochnes Rad am Wegesrand,
wie schnell das Gliick vergeht!

Es steht ein Haus im Abagund,
ein Haus weitab vom GlUck.

Dort wartet sie schon lang auf ihn,
doch er kehrt nie zurtck.

(rba) / (rg) / (iw) / (d2)
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ORBATAL.
7. Rondra 35 Hal (friher Vormittag)

Torben wollte seinen Augen nicht trau-
en. Dort am Tor zum herrschaftlichen An-
wesen der Baronin waren einige Berittene
angekommen. Schnell schloss er den
Zuchtkafig der Hermeline und néhertesich
einige Schritte dem Portal. Ein halbes Dut-
zend schwer gerUstete Ritter in teils zer-
schlagener Riistung hatten einejunge Frau
in ihrer Mitte, der man die Anstrengung
und wohl auch Schmerzen deutlich ansah.
Daserschopfte Gesicht zeigte dennoch eine
Ahnung von Stolz und lief3 Schltisse auf
ihren Stand zu. Eine weitere Frau sal3 hin-
ter ihr auf eigenem Ross.

Braune Flecken waren auf den eiser-
nen Rustungsteilen der Ritter zu sehen.
Eindeutig Spuren von Blut. Noch grof3er
wurden die Augen des Jungen, als er die
verschmutzten und zerrissenen Kriegs-
rocke der Reiter ndher in Augenschein
nahm. Drei weil3e Kronen auf blauem
Grund: Ritter der Krone! Torben konnte
den kurzen Wortwechsel zwischen dem
Wachsoldaten und dem Sprecher der
Rittergruppe nicht verstehen. Zu leiseund
zu weit fort standen die Reiter. Doch als
sogar die Hauptfrau Y sildeim Laufschritt
herangeeilt kam, vor den Reitern salutier-
te und Haltung annahm, wusste Torben,
dass hier alerhdchster Besuch angekom-
men war.

Im Schritttempo flhrten die Reiter
ihre Pferde zum Haupthaus und der Pfer-
deknecht Thomas Donnaghue Ubernahm
mit vielen Verbeugungen die Reittiere der
Ankdmmlinge in seine Obhut. Der Spre-
cher der Ritter half der jlingeren Frau aus
dem Sattel, die mit einem leisen Stéhnen
auf dem Boden zum Stehen kam. Lange,
braune Haare umrahmten anmutige ZUge,
denen man jedoch die Strapazen und vor
allem Schmerz deutlich ansah.

Baronin Samiani Niamad war indes-
sen an der Seite ihres Verwalters aus dem
Haus getreten. Schon vom Fenster aushatte
siedie Ankunft der Ritter mit klopfendem
Herzen verfolgen kdnnen und nun stand sie

J]“{('].“CKKGT)‘R T)Acb bRBACAL

mit Eogan vor dem Eingangsportal, um
sich der Gésteim Namen Traviasanzuneh-
men. Grof3es Erstaunen legtesich inihren
Augen, dssiegewahr wurde, wer der Spre-
cher der Ritterschaft Uberhaupt war.
»Cullyn?* Sie kannte den Vetter seit Kin-
desbeinen an, war er doch oft bei Familien-
felerlichkeiten damals noch auf dem elter-
lichen Hof in Tannwal d zugegen gewesen.
Er mochte an die zehn Gétterlaufe dter als
sie selbst sein und lebte, seit sie denken
konnte, auf einem Rittergut in der
Baronieihres Bruders Bedwyr.

»Ja, Samia“, antwortete er lei-
se und nahm sie behutsam ob ih-
rer hohen Leibeswélbung in die
Arme. Dann wies er auf die Frau,
dievon einem Kronenritter gestitzt
wurde. Samiawollte es nicht fassen.
Ihrekdnigliche Majestét Invher ni Ben-
nain! Zerschunden, geschlagen, doch
noch immer der Blick einer Konigin.
»Die Gotter mit euch, Baronin. Ich ersu-
che Euch ... um traviageféllige Aufnah-
me", kam es hastig und atemlos aus dem
MundeInvhers. Ein zweiter Ritter der Kro-
ne stirzte hinzu und stitzte die Konigin.
Vollig fassungslos wollte Samia auf die
Knie sinken, doch lief3 ihre fortgeschrit-
tene Schwangerschaft diesnicht zu. Auch
Eogan und die anderen herbeigeeilten Die-
ner sanken in demitiger Geste vor |h-
rer koniglichen Majestét auf dieKnie.,, Die
Gotter mit Euch, Majestét ...“, brachte
Samia nur muhsam hervor. ,, Kommt her-
ein ... Eogan, Eidhne, ihr wisst, waszu tun
ist..”

Sofort veranlasste Samiaalles Notwen-
dige. Gemécher wurden hergerichtet, eine
Botschaft zum Peraine-Tempel geschickt
mit der Bitteum Hilfe. Wohl wusste Samia,
dass die Gewelhte Deidre nach Crumold
gezogen war und sorgte sich umihrenVer-
bleib, doch waren noch andere Geweihte
im Tempel, die hier dringend von Noten
waren. Zudem wurde ein schneller Rei-
ter zum briderlichen Anwesen nach Ot-
terntal entsandt, war von dort Kunde ge-
drungen, dass seit dem vergangenen
Praiosmond eine vortreffliche und fach-

kundige Heilerin aus dem Tulamidenland
am Hofe Dienst tat.

Wenig spéter kam Coilhéan ui Niamad
auf den Hof geritten. Er war unterwegs
gewesen, um Versteckein den Waldern zu
prifen, die er fir den héchsten aller Not-
félle hatte anlegen lassen. Bei Torben er-
kundigte er sich schnell, wer denn da an-
gekommen sei. Schon nach den ersten Wor-
ten begann sein Blick Uber den Hof zu strei-
fen. Nachdem Torben geendet hatte, rief
er Uber den Hof: ,Hauptfrau Ysilde!
Schickt einen Mannlos! Er soll ausOrbatal
Verstérkung fir den Schutz des Hofes ho-
len. Und ich brauche zwel Mann mit gu-
ten Augen. Ich werde mit ihnen auf dem
Weg zurickreiten, den lhre konig-
liche Magjestét genommen hat, um nach

mdglichen Verfolgern Ausschau zu hal-
ten.”

\ Nach nur einem halben Stundenglaslag

die Konigin indessen auf weicher La-
gerstatt. Die notdirftigen Verbande
waren frisch und erneuert. Die zweite
Frau, die mit den Rittern gekommen
war, Xavia, sal3 erschopft neben der
Bettstatt auf einem Stuhl. ,,Meine
Mittel sind vor einigen Tagen
zur Neige gegangen. Auferdem
konnten wir nielénger an einem Ort
verweilen. Hascher waren uns auf
den Fersen und wir mussten viele Umwe-
gereiten.”, erklartesieder Baronin, diesich
nach dem Befinden ihrer Majestét erkun-
digte. ,Ich werde hier bleiben und Uber
ihren Schlaf wachen. Lasst mir doch bitte
etwas zu Essen und zu Trinken kommen,
wenn ich euch darum bitten darf.”

Sie hatte den Satz noch nicht zu Ende
gesprochen, da trat Eidhne, die Frau des
Gutsverwalters, gefolgt von einer weiteren
Magd ein und brachte Speisund Trank so-
wiefrische Tilcher und warmesWasser, um
dieWunden der Konigin erneut saubern zu
koénnen. Samia léchelte — wie immer lief
inihrem Haushalt alles fast wie von alei-
ne. Man konnte sich auf Eogan und Eidhne
verlassen, doch auch wenn ihre Hauptsorge
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natirlich der Kénigin galt, so konnte Xavia
mit einem Blick erkennen, dass die hoch-
schwangere Baronin anscheinend ziemlich
unter ihrem Zustand zu leiden hatte. Dunk-
le Augenringe zeichneten sich um die gri-
nen Augen Samias ab, die auch sonst sehr
mude wirkte. Auch ihr Gesicht wirkte un-
gewdhnlich mager und blass fir eine
Schwangere. Dennoch versuchte sie, sich
nichts anmerken zu lassen.

Indessen hatten sich die Ritter in ihren
Gastkammern ihrer Ristungen entledigt,
sich erfrischt und zwei der ihren, unter ih-
nen Cullyn ui Niamad, hatten sich danach
im Wohntrakt der Baronin eingefunden.
Die anderen ruhten. Sie berichteten von
der verlorenen Schlacht in CrumoldsAu-
en, von dem erbittert freigekéampften
Durchbruch, der die schwer verletzte K-
nigin rettete, von dem Opfergang einer
Winhallerin, die angetan mit Helm und
Schild Invhersdie Nordmérker irreftihr-
teundsichsofdrihr Land und ihre K6-
nigin opferte. Weiter von der Flucht
durch den dusteren Gundelwald, den
Verfolgern, denen sie beinahe unter-
legen waren und ihrem gefahrlichen
Weg durch dieAbagunder Heide -
immer die Hascher im Nacken und
ruhelos, bis sie endlich die friedli-
chen Orbataler Lande erreichten.

Sorge umzog sein Antlitz, als er
auf Samias Bruder Bedwyr zu sprechen
kam, dessen Schicksal nach den Kémpfen
ungeklért blieb. ,, So ihre Majestét wieder
bei Kréften ist, werden wir weiter nach
Burg Feenquell ziehen®, erkléarte Cullyn,
»doch die Verletzungen der Schlacht und
der weite Weg haben sie ausgezehrt. Hab
Dank, dass du uns Zuflucht und Gastung
gewdhrst, Samial“

Diese hatte sich wéhrend der Rede
Cullyns erhoben und war zum Fenster ge-
gangen. Schwer stiitzte sie sich an dessen
Rahmen ab, die Hande verkrampft. ,, Bed-
wyr*, murmeltesieleise. Nur schwer konn-
te sie verbergen, dass Weinkrémpfe ihren
von der Schwangerschaft gezeichneten
Korper schittelten. Als sie sich wieder
beruhigt hatte, wandte sie sich um und sag-
teleise: ,Dank ... nun, esist das Einzige,
dassichinmeiner Situation fir mein Land
und meine Konigin tun kann. Der wahre

Lelrernar — Hnbrre,

Dank gebuhrt dir, meinVetter, und den an-
deren Rittern, die ihr unsere Kénigin vor
dem Schlimmsten bewahrt habt. Sag ihr,
dass mein Hausihr immer offen steht und
auch ich immer treu an ihrer Seite stehen
werde, wennich im Moment auch nicht so
kann, wieich gerneméchte...“ Unbewusst
hatte sie die rechte Hand auf ihren stattli-
chen Bauch gelegt.

Zur gleichen Zeit brach Coilhéan
mit zwei Begleitern auf und kam erst
spét des Abends wieder zurlick.
Diesmal wandte er sich direkt an
die Hauptfrau: ,, So wie es aussieht,
haben wir vorerst noch Ruhe. Ich habe
die zwel Streiter an guter Position
zuriickgelassen, auf dass wir War-
nung erhalten, sollten sich doch noch
, Verfolger zeigen. Sie sollten regelmafig
abgel 6st werden.” Danach erkléarte er der
Hauptfrau die Position, an der er seine
Begleiter hatte Posten beziehen lassen.

Die Tage vergingen. Sefira saba Azila
aus Otterntal war gemeinsam mit seiner
Hochwirden Annlir Tullenblum und dem
Novizen Anselm eingetroffen. Die Koni-
ginerholtesich unter der aufopferungsvol-
len Pflege der Geweihten beider Baronien
und der Tulamidin ungewdhnlich schnell.
Auch die Ritter gesundeten nach und nach
und legten ihre Erschopfung ab. Mit dem
Eintreffen der Geweihten Deidre Peraine-
treu am 12. Rondra fiel vor alem Samia
ein Stein vom Herzen.

Am Abend des gleichen Praioslaufes
hatte Invher die Baronin zu einer Zusam-
menkunft auf dem Hof des Anwesens ge-
beten und so lie3 Samiaallesfiir eineklei-
ne Festlichkeit vorbereiten. Sie hatte
Invher zu diesem Anlassein festliches Ge-
wand Uberlassen und dsihre Mgjestét nun-
mehr mit einem Lacheln auf den Lippen
in der Abendddmmerung auf dem Hof er-
schien, beugten alleAnwesenden dasKnie.

»Bis auf Ritter Cullyn ui Niamad mo-
gen sich alle erheben und unsere Wor-
te horen*, forderte sieauf. Dann stelltesie
sich vor den noch immer knienden Rit-
ter. ,,Unser tapferes Heer haben wir in der
Schlacht bei Crumolds Auen verloren®,
bekannte sie mit dusterem Blick, ,,soviele

lieRenihr Lebenfur die Freiheit Albernias.
Doch noch ist die Heimat nicht verloren,
solange es Mannen und Frauen gibt, die
mit eisernem Willen gegen jedwedes
Joch kdmpfen, welchesunsin die Knecht-
schaft zwingen will. Thr, Ritter Cullyn ui
Niamad gehort zu jenen Mannen. Nicht
allein eure Tat, die uns aus der erdriicken-
den Ubermacht errettet hat, sondern auch
eure Umsicht, euer Verstand und eure eher-
ne Treue zu Albernia kiren euch zu Héhe-
rem. Gebt mir Euer Schwert, Ritter!*

Wortlos zog Cullyn sein Schwert aus
der Scheide und bot es seiner Konigin dar.
Invher fasste es mit festem Griff und fiihr-
tees senkrecht vor die Brust. ,, Der schand-
liche Verrdter Jast Irian von Crumold ist
seit den Tagen Elenvinas nicht mehr Herr
seinesLehens. Die Graftschaft Bredenhag
ist fUrderhin geteilt. Der Norden wird sich
weiterhin Bredenhag nennen, doch der
Siiden wird furderhin Abagund genannt.”
Langsam senkte sich das Schwert auf die
Schulter Cullyns. ,,Im Namen der Zwolf-
gotter, im Namen der Delphinkrone, des
freien Konigreiches Albernia und im Na-
men des Geschlechtes Bennain erheben
wir, Invher ni Bennain, euch Cullyn ui Nia-
mad, zum Herren der Grafschaft Abagund.
M ogen die Gotter allzeit mit euch seinund
eure Schritte lenken. Mdget ihr eure Hel-
mat mit all eurer Kraft verteidigen und
schiitzen, treu dem Hause Bennain dienen
und uns weiter als eure Kénigin anerken-
nen.“

LHiermit leiste ich meinen Eid auf die
KroneAlbernias*, erkléarte Cullynfeierlich
und blickte Invher in die Augen. ,Ich
schwdére im Angesicht der Gétter, vor
euch und der hier Anwesenden, auf dass
ich meine Helmat schiitzen will und vertei-
digen werde bis zu meinem letzten Bluts-
tropfen. Bisin den Tod, Eure Mg estét!”

Invher nickte bedéchtig. ,, Erhebt euch,
Graf von Abagund! So soll essein!* Dann
wanderte ihr Augenmerk zu den Umste-
henden, reckte das Schwert gen Alveran.
»AUf dieFreiheit Albernias!* Undtrotz der
festen Stimme Invhers und trotz des ent-
schlossenen Blickes konnte die sichtlich
bewegte Samia eine Tréne im Auge der
Kdnigin sehen, diesichihrenWeg tber die
Wange suchte. (gm, um, iw)

(5[ 18 [

SA NN INN NN INNANNI NN NN INNASAN




e

VOD RIOGED GETRAGED

Nach Westen, hin zu den alten Landen der
Canterer, blickte Bethana, gelegen dort wo die
Vorfahren des heute herrschenden Menschen-
geschlechts den Boden Aventuriens betraten.
Die Firdayon fihrten ihre Dynastie auf den
Kontinent im Westen zurlick. Sie herrschten
Uber das méchtige Reich am Yaquir, das doch
nur ein kl&gliches Abbild des alten Bosparani-
schen Imperiumswar. In Gareth residierten heu-
te die méchtigsten Kaiser der Menschen, von
deren Begriinder Raul manche sagten, dass er
nur durch dieVereinigung seinestulamidischen
und bosparanischen Blutes die Herrschaft iber
den Kontinent auszuweiten vermochte und ein
Reich schuf, das alle Wirrnisse tiberstehen wir-
de. Aber auch das Haus Gareth war im Nieder-
gang begriffen, vernichtet vor Wehrheim und
Gareth.

Im LandeAlbernia, dahatten sich zwei Vl-
ker vermischt, die auf der anderen Seite des
Meeres blutige, erbarmungs ose Kriege gegen-
einander gefiihrt hatten. Aus dieser Verbindung
heraus begriindete sich auch, tber viele Um-
wege, das Konigshaus der Bennain. Sie stellen
nebenher den hdchsten Vertreter Efferds auf
Aventurien. Efferdan ui Bennain residierte in
Bethana, und seine Augen waren nicht nach
Westen gerichtet. Die Ereignisse im Norden
hielten ihn befangen.

Nicht wenige Wirdentréger, weltliche wie
kirchliche, forderten Efferdan auf, Stellung zu
beziehen, denn seine Familie befand sich im
Krieg. Er aber sprach als Stimme einer Kirche,
diesich seltenin die Angelegenheiten der Poli-
tik einmischt. So sind diefolgenden Worte und
Taten Ausdruck desZwiespalteseinesMannes,
dessen adlige Herkunft und klerikale Wirden
in Zeiten wiediesen aneinander geratenund sich
schwer nur trennen lassen.

Der Beschluss, nach Havena zu reisen, fiel
Efferdan keineswegsleicht. Zwar war die Fahrt
schon langer geplant gewesen, doch die Ereig-
nisse im Mittelreich, die schliefdich zur Sepa-
ration seiner Heimatlande fuhrten, sorgten da-
fUr, dass er sich in langen Tagen und Wochen
des kontemplativen Gebetes von der diesseiti-
genWelt abzuschotten versuchte. Dasverschaff-
teihm einen Aufschub, konntejedoch nicht ver-
hindern, dass er sich den personlichen Konse-
guenzen schliefdlich stellen musste. Sie wogen
schwerer auf seinem sonst so ruhigen Gemut
denndievielen Kircheninterna, diesich ausden
radikal gewandelten Verhaltnissen ergaben. Zu
Beginn des Efferdmondes, unter heftigem Nord-
wind, stach die Liaiella in See, um nach eini-
gen Tagen der Reise und unter weiter Um-

seglung Harbens die albernische Residenzstadt
Havena zu erreichen. Dort scheute sich der
Huter des Zirkels, seiner eigenen Familie ge-
genuberzutreten. Umin diesem Sturm dieKlar-
heit zu bewahren, wirde er zunéchst seinem
Gott offen legen. Im Tempel aber zeigte sich,
wie sehr die Bruderschaft der Wogen im Sog
der Ereignisseihren Halt verlor. Unzéhlige Bitt-
steller baten um Gehor, immer wieder musste
Efferdan seine Gebete unterbrechen, um sich
Uber die Situation der Kirche belehren zu las-
sen. Alleverlangten sie nach einem Machtwort,
etwas, dass er nicht geben wollte. Denn mehr
asjeder andere war er befangen durch person-
liche Bande, die keine noch so starke Hinwen-
dung in das sakrale Leben zu beseitigen ver-
mochten.

Am Grof3en Fluss, in einer Nacht ohne Ster-
ne, suchte er nach Antworten, fur sich selbst wie
auch all die anderen, dieihn so bedréngten. Es
war kalt, der Regen fiel in dicken Tropfen und
drang durch die leichte Kleidung auf seinen
K orper. So stand Efferdan am Flussufer fir lan-
ge Zeit, durchnasst und frierend. Aufgeben wiir-
deer nicht, schon schwerere Prifungen hatte er
gemeistert. Es war in der tiefsten Stunde der
Nacht, alser ein Funkelnim dunklen Wasser zu
erkennen glaubte. Der Himmel war noch im-
mer von undurchdringlichen Wolken bedeckt,
so dassdieskein Abbild der Sterne sein konnte.
Das Funkeln wirbelte im Wasser umher und
nahm immer mehr Form an. Ohne Z6gern stieg
Efferdan nun ins den Fluss, wo die Neckerin
ihn mit einer innigen Umarmung begrifte.
Zusammen tauchten sieins\Wasser, wo sich eine
andere, ihm wohlbekannte Welt auftat. Durch
viele Seitenarme des Grof3en Flusses erreichte
Efferdan mit seiner Geféhrtin das gemeinsame
Domizil, errichtet nicht weit von der Stelle, wo
er sievor Uber zehn Gétterl&ufen das erste Mal
getroffen hatte. Diefolgenden Stunden wirbel -
ten ihm Kérper und Seele auf, entfachten alte
Gefuihle und Empfindungen neu. In dasaufwih-
lende Liebesspiel mischte sich zunehmende
Entriickung, dieses Mal ungetriibt von deri-
schem Mihsa. Alsder Teg graute, dafand Effer-
dan sich zurtick am Flussufer, erschopf, beina
he benommen von den vergangenen Stunden,
und doch von grof3er Klarheit beseelt. Die don-
nernden Wogen der L eidenschaft, dem Witen
seines Gottes auf Hoher See nicht unahnlich,
siewaren es, diein Belhankaan ihm vorbei ge-
zogen waren. Der Geist eines Priesters, diese
Lektion lernte er ein jedes Mal wieder, findet
Einblicke nur dann, wenn er sich dem Sturm
entgegenstellt, wenn er ihm ins Auge blickt.

Am folgenden Teg fiel es Efferdan nicht
schwer, in den Tempel und die Residenz der
Konige zu treten. Mit neu geborener Inbrunst
sah er Uber die Tage des Kampfes hinaus und
lief3die Menschen teilhaben an seiner Einsicht.
Auf dem Halplatz begriiRten die Blrger Have-
nas den Heimkehrer mit jubelndem Applaus.
Und so sprach er zu ihnen.

~Alberniaist eine Heimstatt inniger Vereh-
rung des Unergriindlichen Efferd. Mit dem Auf
und Ab der Gezeiten und dem ewigen Stromen
der Béche und FlUisse segnet er diesesLand tég-
lich aufs Neue. So dauert es mich denn zu se-
hen, dass Bruder und Schwestern der zwolf-
gottlichen Gemeinschaft hier aufeinander los-
gehen im Kriege. Getrénkt mit Blut sind die
Wasser des Grof3en Flusses, und die Auen und
Walder Albernias, gespeist durch den Regen,
kénnen sich der Kémpfe nicht erwehren. Mit
dem Ubel der Erben des Damonenmeisters ist
nun Zerstdrung Uber das grofite Menschenreich
hereingebrochen. Alte Strukturen, lange ge-
wachsene Beziehungen und Sicherheiten schei-
nen verloren, niemand vermag zu sagen, was
an ihre Stelle tritt. Falsch aber ist es, sich der
Verzweiflung hinzugeben und die Hoffnung auf
das Morgen zu verlieren. Stirme und Fluten,
sieziehen voruber, und sowird schliefllich auch
diese Prifung der Zwdlfgottlichen Lande ein
Endefinden. Aufrecht in diesen Tagen steht die
Bruderschaft der Wogen und behtitet ihre Kin-
der, so sie den Glauben nicht verlieren.”

Der Besuch des Hiiters der Zirkel sorgte fiir
vielerlei Reaktionen der Menschen. Manch ein
Anhénger der abernischen Separation war un-
zufrieden, dassdie Kirche des Efferd keineVer-
dammung des Nordmérkers aussprach. Viele
einfache Burger und Bauern, die seine Worte
vernahmen, fiihiten dagegen ihren Glauben an
die Gotter gestérkt, der nach den Umbriichen
der letzten Monde so gewankt hatte. Alsschlief3-
lich die Nachricht aus Havena die belagerte
Stadt Harben und die Residenz desMeisters der
Brandung des Meersder Sieben Windeerreich-
te, sorgte schon der Umstand, dass Kirchen-
oberhaupt und Konigshaus gemeinsam auftra-
ten, fr lautstarke Verstimmung in Teilen der
Geweihtenschaft. Anderswo im Reich wieder-
um kiimmerte man sich wenig um das Ereignis
und die Rede Efferdans - so sie denn tiberhaupt
bekannt wurde - zu sehr nagten andere Proble-
me am Land und zehrten an den Hoffnungen
der Menschen. Aber all diese Strome des
Schicksals wirden schliefflich zussmmenflie-
f3en, sich vereinen und wieder auseinander ge-
hen, so wie esder Lauf der Welt ist. (im)
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Oic BELAGERUNG DARBEDS

GRANGOR. Aus den Zeltstitten der Belage-
rer vor Harben ist wenig Neues zu erfahren.
Die vereinten Truppen der grangorischen
Soldnereinheiten und des Windhager Adels
haben sich auf eine lingere Belagerungszeit
im Norden und Siiden der Festungsstadt ein-
gerichtet.

In den letzten Monden waren grofie Auf-
gebote der Goldenen Legion iiber die Klippen-
strale vom Sammelpunkt der Truppen in
Venga nach Harben aufgebrochen und waren
wie erwartet auf dem gesamten Weg auf kei-
nen nennenswerten Widerstand gestof3en. Le-
diglich vereinzelt wurde berichtet, Einheimi-
sche hitten sich geweigert, den Truppen des
zukiinftigen Markgrafen die geforderten Vor-
rite zu tiberlassen.

Die Errichtung eines Feldlagers stidlich der
Stadt Harben auBerhalb der Reichweite der Ge-
schiitze der Piraten verlief ebenfalls recht zii-
gig; Belagerungsgerite wurden gebaut und
Schwachstellen in der Verteidigung Harbens
erkundet. Gleichzeitig wurden {iber den Ha-
fen Harpenstein im Stidhag (wo der selbster-
nannte Sprecher des Windhager Adels Baron

Oldebor residiert) S6ldner verschifft und bei
Triveth nordlich von Harben angelandet. Von
dort aus machten sie sich gen Harben auf und
errichteten schlieBlich ein dhnliches Lager wie
im Stiden der Stadt. o
Allerdings konnten die .

Truppen Cusimo Gar- s /ﬁ
lischgrotz von Grangors E

noch nicht durch die %= LY
durch Griben verlaufen- f / J
den Passstraflen zu den 1
Torfestungen Har- L
bens vordringen, die
die einzigen Zugin-
ge Harbens zulande
bewachen. Im
Norden ist dies
‘lediglich’ die
als unbezwing-
bar geltende
Eslams-feste,

¢ o |

JADKER BARL

den Seiten einer tiefen Schlucht auf, durch die
sich hier der Fluss Bleiche ins Meer der Sie-
ben Winde ergief3t. Wie die Goldene Legion
dieses Nadelohr iiberwinden will, ist vollig un-
klar.

Moglicherweise ist es aber auch nur das
Ziel der Belagerer, die Versorgung der Stadt
zu unterbinden und Harben tiber die nachsten
Monate auszuhungern, denn inzwischen soll

auch die Blockade der Hafen Harbens
durch grangorische Kriegsschiffe er-
reicht sein. Allerdings wird berich-
tet, der unter Reichsacht gestellte
ehemalige Markgraf Windhags und
jetzige Piratenadmiral Radulf Eran

Galahan unternehme mit seinem

Flaggschiff noch immer Uberfil-

le auf das Umland. Die Heeres-
fithrung bezeichnete solche Berichte
als Ammenmairchen, es sei schlichtweg
unmoglich, dass Piraten den Kriegsha-

im Stiden hinge-
gen warten die Zwillingsanlagen der Senebs-
und der Belensfeste auf die Eroberer. Die bei-
den Festungen, die durch eine steinerne Briik-
ke miteinander verbunden sind, ragen zu bei-

HARPENSTEIN. Im Boron dieses Jahres kam
es im Windhag erneut zu Drachensichtungen
— ein Ereignis, das Angst und Schrecken in
den Herzen der Windhager verbreitete, war
der Wum vom Windhag, der die Markgraf-
schaft so lange Zeit heimgesucht hatte, doch
erst vor einem Jahr von zur Strecke gebracht
worden.

Uber den genauen Ablauf der Drachen-
sichtung in Harpenstein herrscht noch Un-
klarheit, doch dem Vernehmen nach soll ein
Schwarm Westwinddrachen von Westen, von
Lhinter dem Horizont™ aus, auf die kleine
Stadt zugeflogen sein. Der Grote von ihnen
—ein dreikopfiges Ungetiim mit drei Fliigeln
und sieben Beinen, wie mir ein Fischer nach

RUCKKEDR
OCR ORACDHEN?

etlichen Glasern Brannt anvertraute —soll sich
auf dem hochsten Turm der Burg des Barons
niedergelassen haben und schrecklich gewii-
tet haben bevor er gen Norden flog. Aus dem
Heerlager vor Harben wurde mir berichtet,
das Untier sei auch dort aufgetaucht und habe
wie damals der Wurm vom Windhag eine Fra-
ge gestellt, bei der viele tapfere Ménner und
Frauen zusammenbrachen, als sie sie vernah-
men: ,,Wo ist sie, die wir suchen?*
Anschlieend sei der Drachenschwarm
abgezogen, und obgleich noch einige Tage
lang Drachensichtungen aus verschiedenen
Teilen Windhags gemeldet wurden, herrscht
inzwischen wieder Ruhe in der Markgraf-
schaft. Hoffen wir, es ist nicht die Ruhe vor
dem Sturm. Gr)

fen anlaufen und die Blockade durchbre-
chen konnten. Es sei vielmehr zu erwarten,
dass es sich bei den Uberfillen um Attacken
versprengter Meuterer handele, um die man
sich zu einem spéteren Zeitpunkt kiimmern
werde.

Manch einer schreibt die vermutete Abrie-
gelung Harbens zur See dem Geschick des
Junkers Barl von Hinterbriick zu, seines Zei-
chens Vizeadmiral der Westflotte des
Mittelreichs und geschickter Stratege. Der
bekanntermaflen draufgéngerische Offizier,
der je nach Quelle entweder gerade erst von
einem Geheimauftrag im Stidmeer zuriickkehrt
oder aber tollkithn aus der Gefangenschaft
Radulf Erans in den Kerkern Harbens entkom-
men sein soll, soll sich den Grangorischen
Truppen angeschlossen oder gar das Komman-
do tiber die Flotte Grangors {ibernommen ha-
ben. All diese Berichte sind allerdings mit
Vorsicht zu geniefen, da Geschichten iiber die
unglaublichen Heldentaten des Junkers gern
erzdhltes Seemannsgarn an den Gestaden
Windhags sind.

Wie dem auch sei, es steht zu hoffen, dass
die Belagerung des aufstindischen Harben
bald ein Ende findet und Recht und Ordnung
in die ‘Herrin der Windhager Kiiste’ zuriick-
kehrt.

Gr)
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Noch letzte Nacht hatte der Rondrikan
mit dichtem Schneetreiben wiitend iibers
Land getobt, und nur der Schutz der schroff
aufragenden Windhagberge hatte den Ort
Widdernhall vor dem Schlimmsten be-
wahrt. Mit dem Morgen aber war der Zorn
der Elemente einem stillen, sonnigen Tag
gewichen. Firuns Atem hatte selbst den
Burgweiher zufrieren lassen und die Eis-
zapfen an der Traufe des Tsatempels glit-
zerten in allen Farben des Regenbogens.
Jauchzend begannen die Kinder des Dor-
fes, machtige Schneetrolle zu errichten,
denn dieses Vergniigen bot sich ihnen nicht
in jedem Jahr — und ganz besonders nicht
so frith. Gero und Tjalka waren in ihren
Schmieden vollauf damit beschiftigt, Pfer-
de mit Wintereisen zu beschlagen, wihrend
vielerorts die Dungschlitten hergerichtet
wurden. Der frithe schwere Schneefall hatte
die Einwohner Widdernhalls iiberrascht
und so eilte Leuthwin, der Bauernmeister
des Dorfes, emsig umher, um die Unterta-
nen Baron Gringulfs zum Schneeschaufeln
anzuhalten. Doch mit seinen Gedanken war
er nicht bei der Sache.

In dieser letzten Nacht hatte Minka ge-
kalbt. Sie war die beste Kuh in seinem Stall
und hatte ihm schon viele gesunde Kélber
geschenkt. Doch dieses hatte er nicht ge-
plant. Wie {iberrascht war er gewesen, als
er im Spitsommer hatte feststellen miis-
sen, dass Minka tragend war. Er hatte der
Hirtin Idra schwere Vorwiirfe gemacht,
doch auch sie hatte es nicht erkldren kon-
nen. Und nun das. Weil}! Ein weilles
Bullenkalb! Wie hatte das bloB passieren
konnen? Es war eine schwere Geburt ge-
wesen und seine Minka wire fast dabei
draufgegangen. Das erste, was seine Frau
Tsarinde beim Anblick des Kalbes ausge-
rufen hatte, war: ,,Bei allen Zwolfen, das
ist ja ein Kobold!*“ Na, wenn das kein
schlechtes Omen war! Und seine Tochter
war in Trdnen ausgebrochen, schlielich
hatte er ihr doch Minkas nichstes Kélb-
chen versprochen gehabt.

Nicht nur die Fellfarbe sprach fiir sich,

auch der ganze Korperbau des erschrek-
kend groBen, unbeholfenen Wesens lie3
keinen Zweifel daran, dass der Bulle, der
Minka gedeckt hatte, nicht dem Giilden-
lander Braunvieh angehorte. Leuthwin lief
ein Schauer tiber den Riicken. Er hatte sehr
wohl schon Erzdhlungen iiber die weillen
Stiere der Tulamidenlande gehort, aber
hier, in den rauen Windhagbergen, gab es
nur ein solches Tier, von dem die Sagen
und Mérchen berichteten:

Den Alten vom Chatten- ‘:‘;._. {
wald - einen legenddren
Auerochsen, welcher
sich schon seit vielen
Jahre in den Wil- L
dern des ostlichen
Windhags her-
umtrieb.

In den Spinn-
stuben des Dorfes 4"
hérte man so manche ¥
Geschichte iiber den
Alten. So konnte man T

7 oS '
dem weiBen Stier angeb- . ""\ [/

lich nur bei Vollmond begeg-

nen, wenn er geistergleich durch die nédcht-
lichen Wilder streifte. Wahlweise handel-
te es sich dann um ein Tsa und Ifirn heili-
ges Tier mit schneeweilem Fell und sil-
bernem Gehorn oder um einen von Firun
gestraften Jagdfrevler, welcher seiner Er-
16sung harrend dazu verdammt sein sollte,
friedlos durch die Wélder zu ziehen. Das
gleiche erzdhlte man sich aber auch tiber
einen geizigen Ritter, welcher einst einem
alten Bettler kein Almosen geben wollte,
diesen als Hornochsen beschimpfte und
davonjagen lieB. Jener offenbarte sich je-
doch als ein michtiger Druide des Waldes
und belegte den hochfahrenden Ritter mit
einem Fluch, der ihn selbst in einen Och-
sen verwandelte. Weiterhin ging die Miir,
dieser Ritter finde nur Erlésung, wenn es
ihm in seiner jetzigen Gestalt geldnge, ei-
ner Jungfrau das Leben zu retten. Diese
wiirde er dann als Braut heimfiihren auf
sein prachtiges Schloss. Doch welche Jung-

frau wiirde sich schon in den tiefen Wil-
dern in Lebensgefahr begeben, nur in der
wagen Hoffnung, dass ihr ein gehérntes
Ungetiim zur Hilfe eilte?

Kaum ein Bericht konnte als glaubwiir-
dig gelten. Lediglich einige Kohler, Kriu-
terweiblein und verirrte Wanderer wollten
den weilen Auerochsen gesichtet haben
und beschrieben ein méchtiges Tier mit
ausladenden Hornern und zottiger Mahne,
dessen Blick aus roten, bos-

artigen Augen ihnen durch
Mark und Bein gegangen
sei und beinahe den

Verstand geraubt hit-

te. Mehrere Jagden

F - auf das geheim-
! nisvolle Tier
waren erfolglos
geblieben. Und

4

nun dies.
5] — Dieses Mal
r: nicht! Er wiirde den

Unheimlichen finden
und zur Strecke bringen.
Und wenn erst die prich-
tige Trophde seine Stube zierte, wiirden
auch all diejenigen verstummen, die seine
Fahigkeiten als Sippenvorstand anzweifel-
ten. Der Ruhm einer solchen Heldentat
wiirde ihn unangreifbar machen. Noch heu-
te wiirde er beim Baron vorsprechen und
ihn darum bitten, fiir den nichsten Voll-
mond eine Jagdgesellschaft zusammenstel-
len zu diirfen. Und auch die fremdlindi-
schen Giste, welche sich vor einer Woche
in Danas Gasthof einquartiert hatten und
tiber deren Ziele und Absichten kaum je-
mand etwas wusste, wiirden sich vielleicht
fiir die Hatz gewinnen lassen — hatten sie
doch so manchen Abend in der Schankstu-
be prahlerisch von ihren unerschrockenen
Heldentaten berichtet. Er brauchte jeman-
den, der sich mit Fliichen, Geistern und
unheimlicher Magie auskannte, und auf
den wunderlichen alten Ingalf wollte er
sich dabei nicht verlassen...

(hs)
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FRUEHER WINTEREINBRUCH
VERNICHTET T€IL DER ERNTE

ANDERGAST. Uberaus besorgt zeigt sich
dieser Tage der Recke Peraines und Pfleger
des Landes, Atheldan. Der génzlich uner-
wartete frithe Einbruch des Winters hat ei-
nen bedeutenden Teil der Ernte noch auf den
Feldern vernichtet. Bisher besteht kein
Grund, darum in Panik zu verfallen. Be-
kanntlich gab es vor Jahren andererseits ei-
nige Rekordernten, als die Jahre be-sonders

trocken waren. Aus diesen Zeiten sind so
manche Speicher noch gut gefiillt. Wichtig
ist nur, dass das Saatgetreide fiir das kom-
mende Jahr nicht angetastet wird! Daher sei
noch einmal darauf hingewiesen, dass jeder
Verbrauch desselben strengstens geahndet
wird. Prinz Wendelmir sprach dazu, ganz im
Sinne des Recken Peraines: ,,Wer Saatgut
isst, der soll zerschnitten werden bei leben-

digem Leibe, so dass er stattdessen auf das
Feld ausgebracht werden kann.*

‘Wir hoffen sehr, dass diese so drastische
wie angemessene Strafe nicht ausgefiihrt
werden muss, sondern ein jeder weil}, dass
es durchaus nicht schlimm ist, einmal den
Girtel enger zu schnallen, denn auf ein
schlechtes Jahr folgt stets auch wieder ein

gutes. (ps)

KeINe NACHRICHT AUS DEM OBERWALDISCHEN

ANDRAFALL. Der unerwartet starke und
anhaltende Schneefall und der dauerhafte
Frost behindern das Reisen auf den Wegen
in unserer geliebten Heimat in diesem Jahr
in besonderer Weise. So haben sich auf dem
Ingval und der Andra Schollen von festem
Eise gebildet, welche einen jeden Versuch,

mit Boot oder FloB iiber einen dieser Stro-
me iiberzusetzen, zu einem allzu waghalsi-
gen Versuch machen. Da noch dazu ober-
halb von Andrafall die Wege in den Stein-
eichenwald génzlich unpassierbar sind, ist
fast das gesamte Oberwaldviertel von der
Auflenwelt abgeschlossen. Besorgt durch

derlei Ungewissheit wurde eine Schar aus-
gewidhlter, bewéhrter Wildniskundiger aus-
gesandt, um einen Weg ins Oberwaldische
auf die Engasaler HeerstraBe nehmen und
von dort zu berichten. Von deren Riickkehr
erhoffen auch wir uns neue Zeitung aus dem
Nordwesten. (ps)

AUS DER ANDERGASTSCHEN KUECHE

ANDERGAST. Gerade in harten Zeiten wie
diesen sollte man sich auf das Gute besin-
nen, das die Heimat einem bietet. Da-
her wollen wir an dieser Stelle eine
Reihe von Berichten beginnen, die
sich mit typischen Rezepten aus den
finf Vierteln Andergasts befasst.
Beginnen wir mit etwas, das wohl
wahrlich als der Gaumen-
schmaus schlechthin be-
zeichnet werden kann: {
Eichelbrot!

Hierzu bendtigt man ei- 7,
nen halben Stein Mehl von
Gerste, Hafer, Roggen oder
Weizen, einen weiteren hal-
ben Stein Eichelmehl, eine Unze Hefe, ein
Mall Wasser. Am besten gelingt das Brot,

wenn man 2 Skrupel Salz hinzufiiget.

Das Getreidemehl mischt man mit
dem Salz, so man iiber solches
verfiiget. Sodann nehme

man ein Flux Wasser und

¥ dass sie sich auflgse. Die-
ses Gemenge rithre man
nun unter das Getreide-
mehl. Nach und nach gie-
e man das restliche Was-
ser, welches ruhig ein we-
nig warm sein darf, hinzu
und mische es darunter. An-
schlieBend stelle man die
Schiissel, in welcher man

dass er es warm habe, und gehe fiir zwei

gebe die Hefe hinein, auf

den Teig bewahret, nahe der Feuerstelle, auf

Stunden einem anderen Werke nach.
Sodann wird der Teig ein wenig aufge-
gangen sein und so ist es nun an der zeit,
das Eichelmehl hinzu zu geben und den
Teig dann sehr fest durchzukneten, auf dass
er spater nicht auseinander laufe. Nun for-
me man das Brot nach Geschmacke und Ge-
schicke, wie es einem beliebet. Jetzt ist es
an der Zeit, den Backofen anzuheizen. In
dieser Zeit lasse man das Brot weiter in der
Nihe des Feuers ruhen. Sobald der Ofen
angeheizet ist, gebe man das Brot hinein
und lasse es fiir eine gute Stunde backen.
So man sich nicht sicher ist, ob das Brot
bereits gelungen, steche man mit einem
kleinen Holzchen hinein. Klebt Teig an die-
sem, so moge man dem Brote noch etwas
Zeit im Ofen génnen. (ps)
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Watfenunlk in ferifem Lande

£a mei einem jeden Manne aus dem Lande Audergast so er nicht durch
%id, Fron nder andere Pilicht gebunden ist, freigestellt, fir die Daver
uh G Monden das Land zu verlassen, und seine Kampieskraft
frilzubieten, |

fiterhei hal® pr indes folgendes zu heackten:

Primn: er uerditiae sich nicht =u wnlaeter und schéinnlich Qun wider die
Guten Giitter , ’ !

Serundn: er gebe als Steuer ued Gehiihr den zwiilften Treil, das ist uon
jedem Butzend pins, unn allem, was er ermorhen hat durch seiner
Waffen Geschick, sei es an Sald, sei es an Gute, welches ihm durch
Yiliinderung anheim fiel an seinen Freiherrn, welcher deses wisderum
uprmahret und seinen Ahgahen hinzufiiget.

Tertin: So thm die Insigunien des Haues Galahan, welche vermahret
werden q:'%nm kiiniglich-albernischen Prinzoemahl Romin Galahan, in
nie Méande gelangen, so fiberantmorte er diese unverziiglich dem Kiinig
aplbst. __ ;

Ouarto: Sobald thn rufet die Plicht der Lrimat, so hat er sich nhn
Uerzug aufzumachen an den Ort, an den er gerufen.

Quintn: gr hedbuke 211 jeder Shofde, dass er das Bild, welches man
sich won ynserer nelichten iﬁ;eima‘fé“matht, tn jerem Lande, da er sich
aufhéilf,_'-.f;}.h'-éigt. Er verhalte sich daher gesittet und stelle nicht fremden
Frauen nach, mihine sich im ,%*{iff und unterlasse alles, was dem
Aunsehen Andergasts %nhah}*g %ﬁzufiigen im Stande ist. (prs)
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POTTWALGROSSE TRANEN

PREM VERLIERT €NDSPIEL DER IMMANMEISTERSCHAFT

ANDERGAST. Still und leise im Schatten
weit bedeutenderer Ereignisse fand in den
beiden ersten Traviawochen 1028 BF in
Andergast die LXXIX. Allaventurische
Immanmeisterschaft statt. Aus naheliegen-
den Griinden fehlten am Turnier u.a. die
qualifizierten Mannschaften von Vorwarts
Angbar, Immanbanner Gareth und KIB
» Triumph* Perricum. Trotz des Krieges
zwischen Albernia und den Nordmarken
Uber den Wasserweg angereist waren da-
gegen die Havena-Bullen, die es bis ins
Viertelfinale schafften, wo sie sensationell
den Aussenseitern Festumer Falken unter-
lagen.

Im Endspiel standen sich schliesslich mit
Pottwal Premund den Kusliker Kavalieren
zwei der bekanntesten und beliebtesten
Immanmannschaften des Kontinents ge-
gentber. Nachdem die Gastgeber und Ti-
telhalter von Edelmut Andergast bereitsihr
erstes Spiel gegen die Festumer Wiesel ver-
loren hatten, besassen die Kavaliere ausder
Heimatstadt ihres Konigs die ganze Sym-
pathie und Unterstiitzung der andergaster
Zuschauer. Unter den Augen Konig
Efferdans setzten sich die Kavaliere mit 17
zu 10 durch und konnten ihren neunten
Meistertitel feiern. Damit findet die All-
aventurische Immanmeisterschaft zum er-
sten Md seit 1006 BF wieder im Horasreich
Statt.

DasAbschneiden der Vertreter der Alber-
nias, Andergasts, Nostriasund Thorwals

Havena-Bullen

Trotz desandauernden Kriegesgegen die
Nordmarken hatte essich dieAltmeister aus
Havenanicht nehmen lassen, den Weg nach
Andergast unter den Kiel zu nehmenumin
der Allaventurischen Immanmeisterschaft
Albernias Fahne hochzuhalten. Durch das
Auftauchen der Vize-lmmanmeister Solda-
teska Vierok aus dem kriegsgeschittelten
Garetien — weder Meister Immanbanner
Gareth noch das drittplatzierte KIB ,, Tri-
umph“ Perricum waren angereist — kamen
die Bullen um den Genuss eines Freiloses
fir die Erste Runde. Die Vieroker, frisch aus
dem Krieg, versuchten auch gleich, dem
haushohen Favoriten mit unverhdtnisméiig
brutalem Spiel den Schneid abzukaufen,
gerieten bei den Bullen dabei jedoch an die
Falschen. Dennaoch taten sich die Bullen
gegen die aufséssigen Aussenseiter ausser-
ordentlich schwer und kamen nur zu eéinem
knappen Arbeitssieg. Diese schwache Lei-
stung konnte die Mannschaft natuirlich nicht
auf sich sitzen lassen und die Leidtragen-
den waren in diesem Falle die Todes-
hornchen Thurana, die von den Bullen
gleich mit 22 zu 9 unter die Hufe kamen.

Nachdem standesgeméss, aber wenig
spektakuldr, das Viertelfinale erreicht wor-

ANDERGASTSCHE SOELDNER
WEITERHIN IM MITTELREICH

ANDERGAST. Der jlingste Krieg im Westen des Mittelreiches, der durch den Ver-
zicht Invher ni Bennains, dem Reichsregenten Jast Gorsam von den Nordmarken
den Lehenseid zu leisten, entstand, lockt immer mehr waffenféhige Manner aus
Andergast in den Siiden. Dies nahm der Kdnig héchstselbst zum Anlass, diesin
geordnete Bahnen zu lenken. Es ist uns eine aul3erordentliche Ehre, mit der Ver-
breitung dieses Erlasses betraut worden zu sein.

(ps)

den war, ging es nun ans Eingemachte: die
Uberraschenden Festumer Falken waren der
Gegner, und einmal mehr konnten die Bul-
len als es darauf ankam nicht Uberzeugen
und zogen in einem ausgeglichenen, span-
nenden Spiel den Kurzeren.

1. Runde:

gegen Soldateska Vierok 16 zu 15
Achtelfinale:

gegen Todeshdrnchen Thurana 22 zu 9
Viertelfinale:

gegen Festumer Falken 9 zu 11

KIB ,Wellenreiter Harben

Nachdem in Andergast die Meuterei der
Kaiserlichen Westflotte bekannt geworden
war, wurde Albernias Vizemeister unver-
zglich von der Endrunde ausgeschl ossen.
Zu diesem Zeitpunkt aber war die Mann-
schaft infolge der Wirren in Harben bereits
auseinander gefallen.

Edelmut Andergast

Mit hohen Erwartungen trat der Gastge-
ber und Titelverteidiger an, sollte es doch
gleich fur eine ganze Generation Ander-
gaster Spieler das letzte Turnier in ihrer
Karriere werden. Was sich im Qualifika-
tionsturnier in Andergast aber bereits an-
gekiindigt hatte wurde an der Endrunde zur
Gewissheit: Die Mannschaft, immerhin in
den letzten acht Endrunden viermal im End-
spiel, hatteihren Zenit endgtiltig Gberschrit-
ten. Auch Hunderte feuriger Anhanger
konnten im Eichenwal d-Stadion nicht ver-
hindern, dass die Gastgeber gegen den ent-
fesselten bornischen Meister aus Festum
bereits im ersten Spiel ausschieden. Der
Eichene Vorhang ist gefallen!
1. Runde:
Freilos
Achtelfinale:
gegen Festumer Wesel 17 zu 19

Jaguar Joborn
Nur der schlechteren Punktedifferenz
wegen hatten die Joborner in der Qualifi-




kation nicht ihren zweiten andergaster Mei-
stertitel errungen. Auch in der Endrunde
wusste die Truppe zu gefallen. Durch eine
tolle Aufholjagd in der zweiten Halbzeit
konnten die Jaguare die grof3en Léwen von
Arivor — immerhin der amtierende hora-
sische Meister —in die Verléngerung zwin-
gen. Dort aber musste die Mannschaft ih-
rem Kréfteverschleil3 Tribut zollen und nach
einem Dutzend tapfer abgewehrter Angrif-
fewar die ehrenvolle Niederlage durch das
Goldene Tor Tatsache.

1. Runde:

gegen Lowen von Arivor 22 zu 25 GT

Todeshérnchen Thurana

DaEdelmut Andergast al's Gastgeber ge-
setzt war, durfte die Immanprovinz Ander-
gast in diesem Turnier gar drei Teilnehmer
stellen und da es derzeit nur drei Imman-
mannschaften in Andergast gibt... Gegner
der Todeshérnchen in ihrem ersten End-
rundenturnier waren ausgerechnet die
Nachbarn von Ruhmreich Nostria. Ange-
feuert von jedem wahrhaftigen Andergaster
Zuschauer wuchsen die Thuraner tber sich
hinaus und gewannen gegen die harmlosen
Nostrier ohne Probleme mit zehn Toren
Unterschied. Im zweiten Spiel gegen die
Havena-Bullen zeigten sich dann aber die
Grenzen von Dorfmannschaften auf, denn
trotz tapferer Gegenwehr gingen die Horn-
chen sang- und klanglos unter.
1. Runde:
gegen Ruhmreich Nostria 16 zu 6
Achtelfinale:
gegen Havena-Bullen 9 zu 22

Konigstreu Salzerhaven

Mit stol zgeschwel lter Brust und grossen
Zielen war die Funfzehn aus der Doppel-
stadt den Ingval hinaufgereist. Doch bereits
nach dem ersten Spiel war Schluss: Gegen
die unbekannten Marasken aus dem fernen
Khunchom fingen sich die Gelb-Griinen zu
Spielbeginn einen zu grossen Ruckstand ein
um den Einzug ins Achtelfinale noch er-
zwingen zu kénnen.
1. Runde:
gegen Marasken Khunchom 14 zu 20

Ruhmreich Nostria
Nach der Grossen Seuche war der Mei-
ster von 1021 BF nur noch ein Schatten sei-

ner Selbst. Zum ersten Mal Uberhaupt ging
die Meisterschaft an den provinzinternen
Rivalen Salzerhaven verloren, und auch an
der Endrunde konnte die Mannschaft nicht
Uberzeugen. Die hohe Niederlagegleichim
ersten Spiel zeigt deutlich, dass die Rick-
kehr an die aventurische Immanspitze ein
langer und sehr steiniger Weg sein wird.

1. Runde:

gegen Todeshérnchen Thurana 6 zu 16

Orkan Thorwal

Dank eines Freiloses in der ersten Run-
de musste der Rekordmeister erst im Ach-
telfinale ran, und gegen die Aussenseiter
von den Zyklopeninseln gelang auch gleich
ein standesgemasser Sieg, ehe esim Vier-
telfinale dann zum Knaller gegen den Erz-
rivalen aus Prem kam. Wie bereits in der
Qualifikation war der Orkan in der ersten
Halbzeit vor dem Premer Bremser-Boll-
werk ein laues L iftchen und wiedas so ist,
wenn man kein Glick hat, kommt auch
noch Pech dazu, denn in Phileas , Kork-
fanger* fanden die Thorwaler heute ihren
Meister.
1. Runde:
Freilos
Achtelfinale:
gegen Hylailer Hammerhaie 14 zu 3
Viertelfinale:
gegen Pottwal Prem 11 zu 18

Pottwal Prem

Dieeinzige Mannschaft ausden Landern
unter dem Westwind, die es unter die letz-
ten Vier schaffte. Und dies in selten Uber-
zeugender Art und Weise, waren die launi-
schen Pottwale in der Vergangenheit doch
schon ofters an ihrer Unkonstanz geschei-
tert. Diese Jahr sollte aber ales stimmen:
Als Aufwérmgegner im ersten Spiel kam
der Exil-Tobrische Meister aus dem Grei-
fenfurtschen gerade recht, und auch die
kemische Spitzenmannschaft aus dem weit
entfernten Khefu wurden ohne sonderliche
Anstrengung bezwungen.

Das erste , echte” Spiel bestritten die
Pottwale im Viertelfinale gegen die Erz-
rivalen aus Thorwal . Mit einer simplen Hau-
drauf-und-lauf Taktik und massiver Ab-
wehrarbeit wurde der grosse Bruder gleich
Zu Beginn des Spielstberrumpelt. Der Rest
des Spielswar ausgeglichen, doch die Pott-

wale gerieten nie mehr in Gefahr, ihrenfriih
erarbeiteten Vorsprung einzubiissen.

Statt der erwarteten Havena-Bullen tra-
fen die Pottwal ein der Vorschlussrunde aber
Uberraschend auf die Festumer Falken.
Dankend wurde das Geschenk Swafnirsan-
genommen und den Aussenseitern in einer
unterhaltsamen, aber einseitigen Partie kei-
ne Chance gelassen. Im Grossen Endspiel
trafen die Pottwale dann auf die Kusliker
Kavaliere und Hunderte Andergaster Zu-
schauer, die die Finfzehn aus der Heimat-
stadt ihres Konigs begeistert und lautstark
anfeuerten, zwei Ottas aus Prem sorgten
dafir, dass zumindest vom L&m her
Gleichstand herrschte. Da Pottwal auf dem
Weg ins Endspiel seine drei besten Vertei-
diger durch Verletzungen verloren hatte,
bedeutete der Ausfall des hervorragenden
Torstehers Phileas , Korkfénger* noch vor
der Pause dieVorentscheidung zuungunsten
der thorwalschen Finfzehn, die nunmehr
seit 49 Jahren auf ihren dritten Meistertitel
wartet.

1. Runde:

gegen Minzenberger Murmeltiere 31 zu 12
Achtelfinale:

gegen NIB Achesa Khefu 15 zu 5
Viertelfinale:

gegen Orkan Thorwal 18 zu 11
Halbfinale:

gegen Festumer Falken 22 zu 9

Endspiel:

gegen Kusliker Kavaliere 10 zu 17

Der vollstéandige Turnierbericht
(41 Seiten, ZIP ca. 1 MB) it als
Download bei FanPro.com erhalt-
lich, zu finden unter -> Downloads
-> Sonstiges -> Sonstiges.

Weitere Informationen Uber Aven-
turiens beliebteste Sportart gibt es
unter www.arutha.de/lmman-HP,

beim Immanherold@yahoo.de

oder fur 2 Euroin Briefmarken bei

Florian Zemp,
Forstweg 67,
CH-3012 Bern
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Ausgabe 8

Det Hoftag 3u Nostria

Ein Aufruf

Horet, horet!

Im Namen Threr K_('ISniglichen Majestét, Yolande II. Kasmyrin von Nostria, geben wir hiermit Kund und zu Wissen, dass die
Bombasten des Reiches Nostria, alsgleich auch die fiirstedlen Wojwoden, sich zum Adelsrat in der Capitale einzufinden haben,
um gleichsam ausgelassen zu parlieren, des Reiches Zukunft zu disputieren, wie auch ihrer Herrscherin mit Rat und Tat zur

. Seite zu stehen. Zu diesem Behufe moge sich ein jeder Vasall, der unserer geliebten Konigin direkte Lehenstreue geschworen
oder noch zu schworen hat, am zehnten" Tage des Herrn Boron in der Konigsburg zu Nostria einfinden.

Gegeben voneigener Hand, am letzten Tage der donnernden Leuin im Jahre 1882 des Schwures am Stein Nosteria und 1028
nach dem Falle des vieltiirmigen Bosparan ’

—

B
Toran vom Li€hte, Koniglicher Majordomus, Ritter zu Strachelweiher und zu Nostria, etc. pp.

Der Adel trifft ein

Nachdem zwolf Monde der Regent-
schaft ins Land gegangen waren, schickte
sich die junge Ko6nigin Yolande II. an, ihre
Bombasten, die hochsten Adligen des Lan-
des, auf Burg Nostria zu versammeln, um
gleichsam Rat einzuholen wie auch ihre
Machtbasis durch Treueschwiire der wich-
tigsten Vasallen zu stirken. Dies schien
auch bitter nétig, war doch der Widerstand
gegen die nostrische Krone im vergange-
nen Gotterlauf stetig angewachsen. Gera-
de der Landadel konnte wenig mit einer bei-
nahe noch unmiindigen Ké6nigin anfangen,
die einer Nebenlinie des Hauses Kasmyrin
entstammte und dariiber hinaus magische
Fahigkeiten aufweisen sollte. Nach Jahren
der Lethargie hielt ein neuer Wind in Nos-
tria Einzug, der nicht ungefahrlich schien
angesichts der weit verbreiteten Ablehnung
jeder Veranderung. Botenreiter brachten
den gesiegelten Aufruf zum Adelsrat in alle
Teile des Konigreiches, woraufhin auf Burg
Nostria mit den Vorbereitungen das War-
ten darauf begann, wer denn zum Hoftag
erscheinen wiirde. Besonderes Augenmerk
fiel Graf Albio III. von Salza zu, der sich
bisher bestindig und unter Verwendung vie-
lerlei Ausfliichte dieser Pflicht entziehen
konnte. So wusste er sich nach Yolandes
Thronantritt gleich dreimal mit Verweisen
auf schlechtes Wetter, Krankheit und wich-

l‘-

tige Verhandlungen zu entschuldigen.
Schon munkelte man, dass die Hochzeit des
Grafen jingster Tochter just einen weite-
ren Vorwand fiir das personliche Fernblei-
ben vom Hofe geben wiirde.

Als Erste ihres Standes traf schon am
ersten Tag des Boron die Gréfin Melanoth
von Ingvalsrohden in Nostria ein. Wieder-
um war sie so ihrer Kontrahentin Sania von
Althagen zuvorgekommen, die ihr weiter-
hin die Grafenwiirde streitig machte. Nach
einer kurzen Audienz beim Majordomus
bezog das Gefolge Melanoths sein Quar-
tier in der Burg, wihrend selbige mitsamt
einigen Leibwichtern im vornehmen Ho-
tel Nostrischer Hof einkehrte. Die folgen-
den Abende sah man sie wiederholt in den
verschiedenen Schinken der Stadt, wobei
die Rohrdommel schon bald am stetigsten
von ihr frequentiert wurde.

Weniger von ausgelassener Sorglosig-
keit, denn von unruhiger Sorge war das Ge-
sicht Graf Muragios gezeichnet. Nach sei-
ner Ankunft sah man ihn unentwegt auf den
Willen der Burg auf- und abgehen, dabei
wies er einen jeden Bittsteller riide ab. In
Erfahrung bringen lief3 sich nur, dass er den
Grafen von Salza noch vor seiner Abreise
getroffen hatte, eine Zusammenkunft, so
war zu vermuten, in der die Kluft zwischen

beiden Adligen tiefer getrieben ward. Da-
mit fand auch die Debatte um den Grafen
Albio neuen Anstol3. Der nicht geladene und
trotzdem angereiste Ritter Jagio von Land-
erwall, dessen verbale Ausschweifungen
gegen Salza ihm neben dem Vorwurf des
Maulheldentums auch eine wachsende An-
hiangerschaft unter dem Kiistenadel be-
scherten, sah seine Chance gekommen, sich
nun in den Augen der Konigin zu profilie-
ren. Der erste Versuch scheiterte jedoch
klaglich, als er versuchte, die im Hof der
Wehrhaftigkeit versammelten Adligen vom
Fringlasturm aus fiir seine Sache zu gewin-
nen. Da der Ritter Landerwall keine Erlaub-
nis dafiir eingeholt hatte, war eine Hand-
voll Gardisten unter der Fithrung des Ko-
niglichen Leibritters Rondred Sturmklinge
schnell zur Stelle, um ihn auf den Boden
der Tatsachen zuriickzuholen. Bis zum Be-
ginn des Hoftages musste er Quartiersarrest
tiber sich ergehen lassen.

Ein Bankett, der Konigin zur Ehr

Am zehnten Tage des Boron waren
schlieBlich die Hochsten des Reiches auf
Burg Nostria versammelt. Nicht eingetrof-
fen war der Graf von Salza, und obzwar
seine Vasallen ihn zu entschuldigen such-
ten, wuchs die Opposition gegen ihn wei-
ter an. Seinem Unmut machte Muragio Ans-
finion von Kendrar mit folgenden Worten

0026000
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Luft: ,,Was auch immer auf Dere Bestand
hat, das grindet auf Ehre und Treue. Um
diese Werte schert sich Albio nicht, einzig
um Reichtum und Grole seiner Stadt.”
Jagiovon Landerwall dagegen hielt sich de-
monstrativ zuriick, wenn ihm auch sein
Zorn anzusehen war. Kléglich kam die De-
legation der Grenzlande zu Andergast da-
her: zwei jungbl itige Ritter und der Stadt-
vogt Arraneds sollten die einzigen Vertre-
ter Thuraniens auf dem Hoftag bleiben.

Im Grof3en Thronsaal wartete eine
erste Enttduschung auf die versammel-
ten Adligen, lief3 doch die Kénigin
durch ihren Majordomus Toran vom
Lichtemitteilen, dasssiegedenke, ihre
Vasallen erst am Abend zu empfangen.
Dieweniger auf Riickhaltung bedach-
ten Adligen kommentierten diese Ver-
lautbarung mit Schméahrufen und wii-
sten Verglei chen zur Regentschaft Ka-
simirs. Nach einem ersten Austausch
von Formalitdten, Hoflichkeiten und
Geschwétz zog sich der Adel in seine Ge-
mé&cher zurlick, um sich auf das bald fol-
gende Bankett vorzubereiten. Zwar waren
der Menschen viele auf der Burg versam-
melt, das riesige Areal wirkte trotzdem
wenig belebt. Im aufziehenden Abend-
schatten sah man sogar einige Géste sich
verlaufen, selbst die redlichen Bemihun-
gen des Gesindes konnten nicht verhindern,
dassimmer wieder einige Personen fr kurz
oder lang verschwanden. Das eréffnende
Bankett sollte zur achten Abendstunde im
Saal der nostrischen Tafel stattfinden — tat-
séchlich kam es auch hier zu Verzdgerun-
gen, so dass der Adel erst zwei Stunden
spéter zusammenfand.
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Alsschliefdlich ein jeder an seinem Platz
sal3, kundigten funf Fanfaren das Kommen
der Konigin an. Mit klarer, durchdringen-
der Stimmetrug der Herold Arrio Radenhus
die vielen Titel Yolande Kasmyrins vor.
Hereintrat dieMonarchinin den Saal leich-
ten Schrittes, angetan in das zweiteilige
Gewand nostrischer Edelfrauen aus Cotte
und Oberkleid. Helles Blau und feines Sil-
ber, prachtvoll anzuschauen im Lichte der
Kronleuchter und Kerzen, symbolisierten
die Landesfarben. Auf dem Kopf trug sie
den Kronreif der groRen Furstin Lysianell.

T dRosteiselie SeiegSposaune

Der K6nigin Kommen sorgte fir reichlich
Staunen unter den Anwesenden, sosehr wa-
ren die Bombasten und Fiirstedlen gewohnt,
dass ihre Hoheit sie um viele Lebengahre
Ubertraf. Dies nahm wohl auch der Mgjor-
domus vom Lichte zur Kenntnis, der dem
aufkommenden Gemurmel mit dem pol-
ternden Schlag seines Zeremonienstabsein
Ende setzte. Dann sprach der Herold die
althergebrachte Huldigung der Konigs-
dynastie: ,An dem Tag, als am Stein von
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Nosteria wir unsere Freiheit erklarten, da
trat aus dem Kreis der Ehrwirdigen, der
Unerschiitterten und Tepferen FringlasK as-
myrin hervor, ein Mann von edlem Gebl (it,
starkem Willen und reinem Herzen. Mitihm
und seinen Nachfahren zogen wir gegendie
stets drduende Gefahren in viele Kriege.
Unzéhlige Gefahren und Prifungen Uber-
wanden wir, die Schlachten gewannen wir.
Und so wollen wir es auch furderhin hal-
ten, unter seiner Erbin, Yolande Il. Hoch
lebe die Konigin! Hoch lebe die Herrin des
Nostrischen Volkes, seine Hoffnung und
Zukunft!* Und hunderte Edelleut stimmten
in diesen Sang mit ein.

Nur wenige Worte richtete die Konigin
anihreVasallen und dankteihnen darin flr
ihr Kommen. ,, An diesem Abend wollenwir
unsere Getreuen mit Speis und Trank be-
wirten, wie es eines guten Landesherren
Pflicht und Ehre ist. Morgen soll denn die
hohe Kunst der Politik gepflegt werden.”
So schloss sieihre Rede wohl in dem Wis-
sen, dass auch dieser Empfang Politikum
und Prifung ihrer Autoritét war. Das Gela-
gestand ganzim Zeichen der Einigkeit, und

so waren auch die Speisen ausgewahlt wor-
den, diejede einen Landesteil symbolisier-
ten. NatUrlich war die Salzarele gleich in
mehreren Géngen vertreten, aber auch Thu-
ranischer Rehruicken, Seenlander Wesen-
rettich und Mirdiner Hollerbackchen stan-
den auf den Tafeln bereit. Zum Abschluss,
noch nach dem Drakenburger Steinkuchen,
wurde Mastschwein aufgetragen undin gro-
fen Stiicken serviert. ,,Damit der Ander-
gaster nievergisst, dasseinst sein Land un-
serer Krone Untertan sein wird“, so be-
sagt esdie Tradition. Darob war Yolande
ein gewisser Unmut anzusehen, ob des
zdhen Fleisches wegen oder aus anderen
Grinden, das vermochte niemand mit Si-
cherheit zu sagen.

Nach dem ausgelassenen Mahl wurden
Tafeln und Stuhle durch die eifrige Diener-
schaft zur Seite geschoben, um dem Auf-
spielen der Musikanten Platz zu machen,
alsgleich auch dem Tanz der Hohen Herr-
schaften. Schon stand der Barde Anselmas
Pernstein — ein Neffe der bertihmten Dich-
terin Delusia Perstein—bereit, die sehnsiich-
tige Sonette des wehr haften Thuranien vor-
zutragen. Daunterbrach ihn die helle Stim-
me eines Mannes, der versteckt im hinte-
renWinkel des Saal esgesessen hatte. ,,Mei-
neHerrin, lasst mich dasWort an euchrich-
ten.” Dasjunge, edle Gesicht des Sprechen-
denwar den meisten Anwesenden nicht ver-
traut. ,, Aldanio von Tommelsbriick, somein
Name, ein einfacher Ritter aus dem Ichen-
steckschen, das bin ich nur. Mich befltigelt
der Wunsch, Euch einmal in die Augen zu
blicken und...“, er kniete vor dem Thron
nieder, ,,... ihre Mg estét zu fragen, ob mir
die Gunst zuteil wird, Euch zu ehelichen.”
Die Konigin lief3 sich mit einem Lé&cheln
anmerken, dass diese Szene sie nicht unbe-
ruhrt gelassen hatte. ,, Wohl erlauben wir
Euch, in Unsere Augen zu blicken, den
zweiten Wunsch aber, den kdnnen wir nicht
erfullen, sprach sie da. Als Aldanio mit
traurig gesenktem Kopf auf seinen Platz
zuriick schlich, stand die Gréfin Melanoth
urpl6tzlich auf und nahm ihm energisch am
Arm. Den Rest des Abends verbrachte der
Ritter an ihrer Seite, und auch as sie sich
zuriick in den Nostrischen Hof aufmachte,
zog sSieihnmit. Zum ersten Tanzpartner hin-
gegen kurtedie Koniginihren Leibritter und




tat so der Diplomatie Gentige. Esfolgteeine
ausgelassene Feier, die dem dunklen Ge-
mauer ein Stick Leben zuriickzugeben
schien. Heimischer Knat und yaquirische
Weineflossenin grof3er Menge, und manch
ein standhafter Wojwod hielt bisin diefri-
hen Morgenstunden durch, als die Gastge-
berin und der Hof schon langst in ihren
Betten lagen.

Von den Beratungen

Am zweiten Tage, nach einem ebenfalls
reichlichen Fruhstiick, versammelten sich
Bombasten und Firstedle im GroRRen
Thronsaal, um ihrer Konigin aufzuwarten.
Jene, die am Tag der Krénung nicht anwe-
send waren, leisteten nun den Lehenseid
und versicherten ewige Liebe und Treue
dem Konigreich und seiner Herrscherin.
Dessen ungeachtet gestalteten sich diefol-
genden Gespréche unter den Hochsten des
Reiches enorm schwierig. Der Landadel,
auf seine Privilegien und Machterhaltung
bedacht, wetterte gegen jeden Versuch der
Ko6nigin und ihres Mg ordomus, bindende
Beschliisse durchzusetzen. Stolz und Tra-
ditionsbewusstsein setzten jedem Versuch
zur Umgestaltung eine Schranke vor.
Gleichzeitig trafen hier langjéhrige Wider-
sacher aufeinander, deren Fehden nun un-
ter dem Deckmantel der Reichspolitik fort-
gefihrt wurden. So sah Melanoth von Ing-
vasrohden sich zugleich den Anspriichen
der Sania von Althagen als auch den Vor-
wirfen Darinios von Mirdins konfrontiert.
Letzterer forderte die Herausgabe eines al -
ten Erbstiickes des Mirdiner Grafenhauses,
das die Ingvasrohden angeblich vor zwei
Generationen aus Burg Mirdin entwendet
hétten ,,um eines Tages unser Land fir sich
zu beanspruchen”. Darinio war es aber
auch, der als Gesandter seines macht-
hungrigen Bruders von allen Seiten be-
dréngt wurde. Der Adels Ichensteck, wéh-
rend des Streits um Fiolbar noch untétig,
forderte nun die Kopfe der Trutzbundler,
deren Taten jaa s Hochverrat an der Krone
zu werten selen. Diese Vorwdrfe nahm der
Mirdiner Vogt zum Anlass, die Kénigin di-
rekt in der Frage der Grafenwdirde heraus-
zufordern: ,AlsKasimir I11. unserer Fami-
lie unrechtmafdig den Waldgrafentitel ent-
zog beging das Konigshaus einen kaum
wiedergutzumachenden Bruch mit seinen

ergebenen Vasallen. Nun kommt mit Eurer
Majestét der unsdgliche Zustand hinzu, dass
entgegen der Tradition eine Frau die Mir-
diner Grafenwurdeinnehdt. Wasglaubt I hr,
weshalb der Trutzbund sich einer wachsen-
den Unterstitzung erfreut? Der mirdiner
Adel hat endlich eingesehen, dass einzig
unter unserer Familie Einigkeit herrschen
kann.“ DieKonigin hielt sowohl Mirdinals
auch Ichensteck ihre Verfehlungen und
mangel nde L ehenstreue vor, die fir unné-
tige Unruhe und Verwi rrungen gesorgt hét-
ten.

Gleichzeitig
versprach sie,
binnen sechs

Grafenfrage
zukléren.

%?e[anotbgvon
Sngvalgtohden

Nicht weniger dazu angetan, die erreg-
ten GemUiter zu besanftigen, waren die Dis-
kussionen tiber den grausamen Uberfall der
Thorwaler auf Yoledamm und der briichi-
ge Waffenstillstand mit Andergast. Schon
forderten mehrere Bombasten einen Heer-
zug wider die Feinde des Konigreiches, um
diesen endgliltig den Garaus zu machen.
Marschd lin Rondriane von Sappenstiel hor-
te sich das Gezeter mit unbewegter Miene
an und erklérte schlief3lich, dass die Lage
der Nostrischen Wehr wie auch die Zer-
strittenheit desAdelsderzeit jede Mdglich-
keit ausschlieRe, dauerhafte militérische
Erfolge zu erringen. Diesem Urteil schloss
sich die Konigin an und erklérte, dass der

Hochadel die unbedingte Pflicht habe, nicht
dlein auf die Waffenfertigkeiten seiner rit-
terlichen Gefolgschaft zu achten haben,
sondern auch auf deren Treue zum Kénig-
reich, andernfalls wére jeder Versuch, den
Feinden Nostrias entgegenzutreten ohnehin
zum Scheitern verdammt.

Die Beratungen dieses Tages endete
ohne Ergebnis—so ergaben sich neue Bund-
nisse und Feindschaften, es war dennoch
nicht zu Ubersehen, dass feste Beschliisse
vorerst nicht méglich waren. Konspiratives
Treiben schienin dieser Nacht dieBurgein-
zunehmen, allenthalben schlichen ver-
mummte Gestalten umher, und flUsternde
Gerausche hallten durch die Séle, Flureund
Geschosse. Als am néchsten Morgen das
Thema der Abgaben zur Sprache kam,
mussten die Bombasten ein langes Pladoy-
er des Mgjordomus Uber sich ergehen las-
sen, in dem dieser ausfihrlich seinen Un-
mut kundtat Uber die mangelnde Willigkeit
zur Zusammenarbeit mit den Koniglichen
Steuereintreibern. Unzéhlige Male sei es
vorgekommen, dass die Gesandten der Zen-
tralgewalt nicht nur unverrichteter Dinge
von den Grafendomanen abziehen mussten,
daruber hinauswaren sieimmer wieder das
Ziel von Anfeindungen und handfesten
Drohungen. Im letzten Gotterlauf seien
zwei Steuereintreiber gar nicht erst nach
Nostriazuriickgekehrt. , Kein\Wunder, wer-
ter Toran“, sprach da die Gréfin Ingvals-
rohden, ,,das Gold in ihren Taschen wog
wohl schwerer as die Loyaité zum Ko-
nigreich.” Mit einem unterwurfigen L&-
cheln erwiderte der Mgjordomus, dass eben
dieses Ubel auch und gerade die hichsten
Vasallen der Kénigin befallen habe.

Salza und Nostria

Schliefdlich kiindigte ein Bote das Kom-
men des méchtigsten Bombasten Nostrias
an. Mit grolRem Gefolge, aber ohne Uber-
mafigen Prunk marschierte Graf Albio in
den grofien Thronsaal und kniete unver-
wandt vor Yolande nieder, noch bevor ein
Wort gesprochen war. Es folgten unange-
nehme Momente der Stille, die der Mgjor-
domus schliefdlich mit einem leichten Raus-
pern durchbrach. Er wies den Grafen an,
den Lehenseid auf die Konigin zu leisten,
was dieser dann auch mit kréftiger Stimme
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tat. Vielen seiner Gegner stand da Erstau-
nen ins Gesicht geschrieben, einigen wohl
auch Enttauschung. Unbeirrt lief? der Graf
seiner Konigin ein Geschenk Uberreichen:
dasfiligrane Modell einer salzeraner Kog-
ge, geschnitzt ausdem Holz der Steineiche.
Konigin Yolande dankte ihm, vergal? aber
nicht, einen Tadel ob des bisherigen Fern-
bleibens auszusprechen. Ritter Jagio von
Landerwall war dies wohl nicht genug, er
zog dieKlinge und forderte Satisfaktion fur
»die TotenYoledamms, Opfer eurer Expan-
sionsgelUste.” AnstelleihresGrafentrat ihm
die Stadtvogtin Salzerhavens, KysiraYanis
von Salza, entgegen und erwiderte mit ab-
falligem Blick diese Herausforderung.
»Glaubt Er wirklich, der méchtigste Vasall
Ihrer Kénigin wirde die Klinge mit einem
prahlerischen Windhund kreuzen? Sein
Verstand scheint mir vernebelt wie die K-
ste Trontsands am Herbstmorgen. Ein Du-
ell soll der Wojwod kriegen, zur Mitternacht
auf der Briicke des Fursten Kaspomirs. Es
wird mir eine Freude sein.”

Graf Albio stiirzte sich in die Dispute,
als wirde sein Herzblut in dem Bemiihen
stecken, sie zu einem Erfolg zu fuhren. In
aud adenden Worten flhrte er die salzeraner
Position zu den verschiedenen Streitpunk-
ten aus und sicherte der Kénigin jede Un-
terstlitzung zu, so , die Position unserer
Grafschaft keine Beeintréchtigung erfahrt.”
Nach der Schilderung eines Uberfalls har-
bener Piraten auf salzerhavener Handels-
schiffe fand auch das Garetische Kaiser-
reich Eingang in die Gesprache. Nur darf
nicht unerwahnt bleiben, dass der Grofeil
des Landadels neben einer Unkenntnis der
momentanen Situation auch wenig Interesse
am sudlichen Nachbarn offenbarte. Ange-
sichts der verworrenen Lage im gesamten
Mittelreich blieb es allgemeiner Konsens,
keine Partei el nzunehmen, wohl aber einen
Gesandten zum Reichsregenten nach Elen-
vinazu entsenden. So verblieben einzig die
Seenlénder mit der Forderung, dem Koénig-
reich Albernia Hilfe zu leisten. Die Mar-
schallin Sappenstiel verwiessiedarauf, dass
ein solches Handeln einem Wojwoden of -
fen stehe, solang eseiner personlichen Que-
ste entspricht und nicht seinen Verpflich-
tungen oder den Interessen des Konigrei-
ches zuwiderlauft. Mit der Anwesenheit

Jtosteischie Srieg5posaune

Albios kam auch die thorwalsche Proble-
matik wiederum zur Sprache. In einer flam-
menden Rede wetterte Graf Muragio gegen
Eldgrimm und die Besetzung Kendrarsund
forderte, keine Schwéche zu zeigen. , Wir
mogen heute nicht die Ménner und Waffen
haben, um Kendrar sicher in nostrische Ob-
hut zurtickzufihren. Soll dies aber bedeu-
ten, gleich den Schulterschluss mit dem
Feind zu suchen? | ch sage nein, denn dies
bedeutet, das Rechtschaffenheit dem Op-
portunismus Platz macht.“ Bei diesen Wor-
ten traf sein unverhohlener Blick Graf Al-
bio, der nur miide den Kopf schiittelte. Sei-
ne Antwort fiel kurz aus. ,lhr, Graf von
Kendrar, habt Eure Ansichten zur Gentige
klargestellt, und das nicht zum ersten Mal.
Wie Ihr wissen solltet, mussten auch wir
unsere Stadt einmal aufgegeben und thor-
wal schem Pl iindervolk tiberlassen. Und ob-
zwar wir diese hittere Erfahrung teilen, so
glaube ich nicht, dass wir in dieser in Be-
zug auf die Politik unseren nordlichen
Nachbarn betreffend zu einer Ubereinstim-
mung finden werden. Euch mag es Genug-
tuung verschaffen, im Schutze der Nacht
Uber die Grenze zu setzen und thorwal sche
Einrichtungen zu sabotieren, wir aber ha-
ben eine Stadt zu fuhren und mussen fein-
fuhlig abwagen, sonst finden Prosperitét
und Sicherheit ein schnelles Ende. Was
1864 geschah darf sich nicht wiederholen.
Salza muss stark sein, sonst wankt ganz
Nostria.“ Auch wenn die beiden Kontrahen-
ten daraufhin kein Wort mehr auf ihren
Streit verwendeten, so blieb zu erwarten,
dassdieser schon bald eine Fortsetzung fin-
den wirde.

Schlussendlich gelang es — vielleicht
durch dieAnwesenheit des Salzeraner Gra-
fen, dessen Eloquenz manch weniger wort-
gewandten Bombasten zum Schweigen
brachte—zumindest teilweise eine Einigung
zu erzielen. Bestétigt und bekréftigt wur-
den mehrere konigliche Regalien, darunter
dasM Uinzregalium, das Forst- und Jagdrecht
und das Spolienrecht, daher der Anspruch
auf den Nachlass verstorbener Geweihte.
Weiterhin festgeschrieben wurde die Un-
antastbarkeit Koniglichen Besitzes, insbe-
sonderedieverlassenen Landsitze desHau-
ses Kasmyrin sowie die Garnisonen der
Nostrischen Wehr sind in diesem Zusam-

menhang zu nennen. Nicht durchsetzen
konnte die Konigin eine Neuordnung des
Zollrechtes, so dass ihre Bombasten auch
weiterhin Uber die Méglichkeit verfiigen,
die bisherigen Regelungen zu ihrem Vor-
teil auszulegen —was gerade einer handels-
tréchtigen Region wie Salzazugute kommt.
Bezuglich Andergast wurde das Festhalten
am Waffengtillstand betont, wéhrend Initia-
tiven, die ein Zugehen auf den Erzfeind be-
deutet hétten, erwartungsgemald keine gro-
[Rere Zustimmung fanden.

Nach der Fassung dieser Beschliisse und
dem anschlieffenden Umtrunk zogen sich
des Abends nur wenige Adlige in ihre Ge-
mé&cher zurtick. Manch ein Bombast beriet
sich weiter mit seinem Gefolge, andere
nutzten diese Gelegenheit, um Freund und
Feind aus vergangenen Tagen wieder zu
sehen oder einfach nur in erlauchter Gesell-
schaft Uber die grof3en und kleinen Ge-
schichten des Lebens zu debattieren. Auch
in den Straf3en der Stadt herrschte Hochbe-
trieb, so liefd der Salzeraner Graf am Kas-
myrinplatz Bier ausschenken, im Namen
der Koénigin fand dagegen in Verminshus
ein Spectaculum statt. Zur Mitternachts-
stundetraten die Sal zerhavener Stadtvogtin
und der Ritter von Landerwall ihr Duell auf
der Kaspomirsbriicke an. Eswar vereinbart
worden, auf das erste Blut zu kémpfen, das
Auftreten der Kontrahenten strafte dem aber
LUgen. Heftige Schlége folgten auf kurz
angetéuschte Finten, das leichte Klingen-
spiel wich schnell ungestimen, kraft-
geladenen Attacken. Erst als Jagio von
Landerwall dieV 6gtin zu Boden schlug, nur
um dann selbst aus Erschopfung zu stur-
zen, fand das Duell ein Ende. Wohl sahen
sich beide Parteien als Sieger, der Sekun-
dant dagegen liefd verkiinden, dassdiesein
Unentschieden sei, und verhinderte damit
wohl weiteres Blutvergief3en.

Den Abschluss des Hoftages bildete zur
Mittagsstunde des néchsten Tages eine
Flof¥fahrt auf dem Tommel, in Erinnerung
andieersten Siedler desLandes unter Frin-
glas Kasmyrin. Wenngleich es unter den
von Westen her drohenden dunklen Regen-
wolken ein kurzes Erlebnisblieb und manch
teure Gewandung reichlich durchnésst wur-
de, genossen die Anwesenden diese unge-
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zwungene Gelegenheit, ihren Ahnen Ehre
Zuerweisen. Zu diesem Zeitpunkt waren die
Salzeraner Delegation bereits auf demWeg

nach Norden —in der Tat sollte bereitsin
der néchsten Woche die Grafentochter Vali-
buraden Traviabund eingehen. DieVorwur-
fe gegen den Grafen sind nach dem Hoftag
leiser geworden, aber nicht verstummt. Vie-
lefragen sich, ob Albio von Salzanicht nur
ein Lippenbekenntnis abgelegt hat, umins-
geheim die Unabhéngigkeit seiner Zwil-
lingsstadt vorzubereiten. Manch anderen
Adligen hielt es dagegen léanger in der
Hauptstadt, und so herrschte bis Ende des
Boronmondes noch eifriges Treiben auf
Burg Nostria, bis schliefdlich mit dem un-
gewohnt heftig anbrechenden Winter wie-
der Stille und Kélte in dem alten Geméauer
Einzug hielten.

(im)

Auf dem Hoftag des Jahres 1028 BF finden
mehrere Handlungsstrange der nostrischen
Politik ihre Fortsetzung. Dabei handelt es
sich um Geschichten von offizieller, wie
auch von inoffizieller Natur im Sinne des
DSA-Kanons. Um einen Uberblick behal-
ten zu kénnen sei auf Artikel verwiesen, die
Hintergriinde zu den Ereignissen und Figu-
ren liefern. AB steht flr AVENTURISCHER
Bortg, BE fir BELEMAN.

Die Blaue Keuche und das Ende Kasimirs
IV.—Nostriain Not AB 106, In den Fangen
der Seuche BE 2, Die Entscheidung der
Marschallin BE 2

Die Kroénung Yolandes Il. — Der einsame
Thron AB 107

Der Adel und seine Agenda

Der Uberfall auf Yoledamm — Thorwaler
tiberfallen K iistenkloster! AB 109, Uberfall
auf Yoledamm! BE 3, Nach dem Sturm BE 4
Graf Albios Politik — Thorwaler Drachen-
schiffein Salzerhaven! AB 99, Frieden zwi-
schen Nostriaund Thorwal erneut in Gefahr?
AB 104, Erblihendes Salza BE 5
Muragiosverlorenes Erbe—Nostrier erobern
Kendrar AB 84, Zahl(en)reiche Herrscher
AB 85, Kendrar erobert AB 98

Der Mirdiner Feldzug — Scharmiitzel am
Urfan BE 2, Tege des Hoffen und Bangens
BE 3, Vom Ende grof3er Tréume BE 4
Grafin Melanoth — Unklare Verhaltnisse in
den Nordprovinzen BE 2, Und soist esnun
Melanoth BE 3

Crblithendes Salza

SaLza, Tra 1882. Die Doppel stadt an der
Ingvalmindung, wirtschaftliches Zentrum
Nostriasund Residenz Graf AlbioslIl., be-
findet sich weiterhin in stetigem Auf-
schwung. Durch die Verarbeitung und den
Export von Steineichenholz, den Werft- und
Fischereibetrieben sowie dem Umschlag
von Waren aus den Landen des Nordensiist
der Reichtum der Region stetig gewachsen.
Graf Albio 1. fUhrt die Stadt mit phexge-
falligem Weitblick und betreibt eine Poli-
tik der Uberwindung von Gegensitzen. Ho-
rasiern und Thorwalern Uberlief er eigene
Areale in Salzerhaven, Andergaster Hand-
lern wird mit einem Klima der Verstandi-
gung begegnet. Nicht zu Unrecht gilt Salza
als einer der wichtigsten Umschlagplétze
an der Westkiiste des Kontinents. Schon die
letzten Gotterlaufen brachten viele den-
kenswerte Ereignisse: den Friedenschluss
mit Thorwal und die Anlegung der Dra-
chenmeile in Salzerhaven, die Befestigung
der horasischen Kontorinsel, den Ausbau
der Kistenstral3e und die Erweiterung der
Grafenresidenz.

Allein im letzten Gotterlauf wuchs die
Bevolkerung der Stadt um 452 Kopfe, vie-

le davon Nostrianer, die wahrend und nach
der Blauen Keuche im Norden des Konig-
reiches Zuflucht suchten. Um diesen Neu-
ankdmmlingen bei der Eingliederung zu
helfen und dem unauswei chlichen Eindrin-
gen krimineller Elemente zu begegnen, sind
Stadtgarde und stadtische Schreiber wohl-
geordnet und gut geschult. Ein Beweis fur
ihre Durchsetzungsfahigkeit wurde erst
jungst wieder erbracht, a sdie Freudenméad-
chen Salzerhavens dazu bewegt werden
konnten, nicht weiter auf den Straf3en her-
umzulungern, sondern ihre Kunden frder-
hin einzig in Bordellen zu empfangen.

In den ersten Monden des Jahres 1882
konnte der umtriebige Graf weitere Erfol-
ge felern. So kam es im Efferd zur Eroff-
nung von Verhandlungen mit einer Gesandt-
schaft belhankaner Héndler. Die Stadt der
Liebesah erstimletzten Gotterlauf dieWahl
eines neuen Oberhauptes, der Primesta Per-
valiayaTerdilion, eineVerfechterin der Un-
abhéngigkeit Belhankas von der gleichna-
migen Grafschaft. So dient die Knipfung
von neuen Handelsbanden auch als politi-
scher Akt, der diese wachsende Eigenstan-
digkeit bekréftigen soll. Bezeichnend war

das Fernbleiben des Handelshauses ya
Terdilion, das in enger Verbundenheit mit
dem Grafenhaus Crasul et steht, von der Ge-
sandtschaft.

DieVerhandlungen fanden unter person-
licher Teilnahme Graf Albios hinter ver-
schlossenen Tiiren statt. Uber einen Mond
drang kein Wort Uber den Fortschritt der
Gespréche an die AuRenwelt. AuRerst re-
serviert hielten sich die Gesandten Belhan-
kas und verliefien die gréfliche Residenz
kaum. Wie zu hdren war, soll es weniger
an den beiden Verhandlungspartnern gele-
gen haben, sondern an der nétigen Abstim-
mung mit den bereits anséssigen Handlern
aus dem Horasreich, die ihre Position be-
droht sahen. Zu einem erfolgreichen Ab-
schluss kam es schliefdlich am 14. Travia,
als der Herold Salzas verklinden konnte,
dass die Grafschaft Salza, die Koniglich
Salzeraner Handelscompagnie und das
HandelshausYaEillinvir als Vertreter Bel-
hankasein gemeinsamesVertragswerk voll-
endet und gleichzeitig eine Einigung mit
den Handel shdusern Kusliks und Grangors
erzielt hatten. In dieser Ubereinkunft wur-
defestgeschrieben, dassdieYakEillinvir ein
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Kontor erdffnet - direkt an der Salzer-
havener Promenade, um einen geeigneten
Anlaufpunkt fUr alle Handler der Stadt zu
bieten, die in Kontakt mit der horasischen
Handlern treten wollen, und auch fir jene,
dieeinfach nur eine Geldeinlage vorzuneh-
men winschen. Die Grafschaft Salza un-
terhdlt furderhin eine sténdige Gesandt-
schaft in Belhanka, um den Handel sverkehr
mit dem Horasreich besser koordinieren zu
kdnnen. Dariiber hinaus enthélt der Vertrag
Regelungen zu Zollverglnstigungen,
Rechtseinigungen und angestrebten Ab-
nahmemargen, gliltig fUr die néchsten zwol
Gotterlaufe.

Aufgrund heftiger Regenfélle konntedie
Vertragsunterzeichnung nicht wie geplant
auf dem Efferdplatz Salverhavens vor den
Augen der Stadtbirger vollzogen werden.
So wurde denn die Versammlungshalle im
Hauptkontor der KSHC fir dieses Ereignis
hergerichtet und einem ausgewahlten Per-
sonenkreis der Eintritt erlaubt. Nachdem
das komplette Werk noch einmal in aler
Ausfihrlichkeit présentiert wurde, setzten
die Parteien ihre Signaturen unter selbiges.
Nicht nehmenlie3 essich der Graf anschlie-

Bend, die liebliche Dame Almya ya Eil-
linvir, Geweihte der Géttin Rahjasund Ver-
treterin des Handel shauses, um einen Tanz
zu bitten. Dies leitete auch den festlichen
Teil desTagesein, war doch dem Commerz
vorerst Gentige getan. Oder nicht ganz, lie-
fen doch am Abend die drei Cabazzo-
Karavellen, voran das Flaggschiff Shanvira
ya Eillinvir unter dem Kommodore der
eillinvir’ schen Handel sflottille, Gustavo ya
Eillinvir von Banchabspringe, in Salzer-
haven ein, um eine symbolische Lieferung
von Er6ffnungsgeschenken zu Gberbringen.
Mit diesem Vertragsabschluss beherbergt
die Stadt Salza nun die ersten horasischen
Bank in Nostria (das erste Bankhaus auf
nostrischem Boden, eine Filiale der Nord-
landbank, musste vor einigen Jahren nach
einem Zerwurfnis mit dem Konigshof
schliefRen und dient nun al's Mietskaserne).
Uber die Frage der Kontorleitung berét man
sich derzeit noch in Belhanka, es steht zu
erwarten, dass die Geschéfte zur Mitte des
Gotterlaufs hin aufgenommen werden.

Schon wenige Tage spéter gab esdann—
in Abwesenheit des Grafen, der nach
Nostria aufgebrochen war — das néchste

Ereignis feiern: in der gréften Werft Sal-
zerhavenslief die Gréafin Gertlind vom Sta-
pel, das neue Flagschiff der Koniglich Sal-
zeraner Handelscompagnie. Die zwei-
mastige, 30 Schritt lange Kogge tragt auch
viele Elemente des bornl&ndischen Holken,
zunennen sind dieflach gehaltenen Trutzen
sowieder groRere Lagerraum, mit demwe-
sentlich umfangrei chere Warenkontingente
denn bisher geschifft werden konnen. Nach
Uber zehn Monden Bauzeit wird sie nun-
mehr an der NordwestkUiste zwischen Salza
und Riva verkehren und damit die Nord-
Zinne abldsen, die fortan unter dem neuen
Namen Sern der Seben Winde im Handel
mit dem Horasreich und speziell der Stadt
Belhanka Einsatz finden wird.

Salza, so zitiert man Albio Il ist en
lebendiges, vorbildhaftes Beispiel fir die
nostrische Schaffenskraft, wenn sie zu neu-
en Horizonten aufbricht. Und auch wenn
Neider eifersiichtige Blicke auf die Stadt
werfen, so darf man sich sicher sein, dass
der Graf seiner Doppelstadt unbeirrt den
Weg in die kommenden Gotterlaufe wei-
sen wird.

(im)

BVampire auf Clgern-Scharten

BUrG ELGERN-ScHARTEN, EFF 1882. Die
Sonne hing wie einereife Orange am Himmel
und ihreletzten Strahlen vergoldeten die Um-
risse der Burg. Morgen fand die Turney statt.
Alena von Stippwitz-Sappenstiel, die Mutter
des unmindigen Frankfreien, wusste, dass
Kraven von Ichensteck ihr nur deshalb die
Schirmherrschaft dartiber zugeschoben hatte,
damit siesich beweisen konnte. Alsob sie dass
noch nétig hétte! Doch sie war Tobrierin, ein
Flichtling und zu allem Uberfluss war ihr
Vater zum Feind Ubergelaufen. Da mochten
andere Leute eine gewisse Vorsicht von N6-
ten halten.

Alserst Reinwulf vonVinenheim, ihr Leib-
wéchter, und dann auch noch Severin Korber,
der Leibwéachter ihres Sohnes, vor ihr auf-
tauchten, entfuhr ihr ein erleichterter Seufzer.
Rasch winkte sie diebeiden inihre Gemécher,
um ungestort mit ihnen reden zu kénnen. Dass
Answin, ihr Halbbruder und Vater ihres Kin-
des, mit dem Kind am Morgen die Burg ver-

lassen hatte, well er Angst vor weiteren Atten-
taten hatte, nahmen beide nicht mit Freude auf.
SielasMisstrauen gegen Answininihren Mie-
nen.

Umso schwerer fiel ihr die ndchste Mittei-
lung. Eshéttesienicht verwundert, wenn Rein-
wulf sie nach der Nachricht verlassen hétte.
Mit Trénenin den Augen sah sieihm nach und
fand sich auf einmal weinend in SeverinsAr-
menwieder. , lhr liebt ihn“, flisterteer ihr ins
Ohr. Verwundert bemerkte sie, dass sie nick-
te. Eswar falsch. Answin war der Vater ihres
Kindes. Sieliebteihn. Und sieliebte Reinwulf.
Diese Dinge waren kompliziert. Es war Zeit,
sich einfacheren Dingen zuzuwenden.

Beim Essen versuchte sie, mit Kraven und
Robak zu reden. Answin hatte seltsame Neu-
igkeiten zu berichten gewusst. Dass es nicht
nur Hinwelse darauf gab, dass ihr Vater, son-
dern auch Robak von Bérensgrund mit den At-
tentaten auf ihren Sohn zu tun hatte. Die Spur
flhrte Answin zu einem Zehntwagen Robaks,

der Uberfallen wurde und einem Sterbenden,
der flUsterte: , Ingvalsrohden will Elgern-
Scharten.“ Sowohl Robak, als auch Kraven
waren darlber erstaunt, und Kraven begltick-
wilnschte sie dazu, dass Answin den jungen
Lehnsherren in Sicherheit gebracht hatte.

Doch Ansétze zu Mutmal3ungen gingenim
Schrecken unter, der sie bald darauf ereilte.
Kunibald und Raskrawaren endlich eingetrof-
fen. Raskra hatte eine Frau angefallen, die tot
im Boronschrein lag. Sie selber ein Schatten
ihrer selbst, mit Fangzdhnen im Mund, ihr
Geist nicht mehr sie selber. Entsetzt blickte
Alena der Freundin ins starre Gesicht. Kuni-
bald schien ihre trostenden Worte kaum zu
horen. Wegbringen wollte er die Gattin, auf
dass ihre Seele gerettet werde.

Doch schon bald erhielt der Schrecken ei-
nen Namen: Vampire waren unter ihnen! Und
niemand wusste, wie sie zu bannen waren. Sie
bewegten sich anscheinend unerkannt auf der
Burg und machten aus zwdlfgéttergldubigen
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Menschen Diener oder schlimmer noch —ih-
resgleichen, gottlose Kreaturen. Selbst Arian-
na, Alenas treue Zofe, blieb nicht verschont.
EinBissstrecktesiein Alenas Geméchern nie-
der, alssieihrer Herrin den Mantel holenwollte.

Die Nacht gipfeltein einem Mordanschlag
Reinwulfs. Alenawollte gerade zu Bett gehen,
as er sie plétzlich von hinten niederstreckte.
Dunkelheit umgab sie, wich erst im Heiler-
zimmer von ihr. Neben ihr erblickte sie Rein-
wulf, der schwer verletzt und halb von Sinnen
auf einem anderen Feldbett lag. Ein Bann,
durchfuhr es sie sofort. Ihr Vater konnte sol-
che Dinge vollbringen. Sie musste jemanden
von Reinwulfs Unschuld Uberzeugen, damit
er sich um ihn kiimmern konnte. Ihre Finger
klammerten sichin SeverinsHemd, lieRenihn
nicht eher gehen, biser ihr versprach, was sie
wiinschte.

Doch keiner der herbel geholten Geweih-
ten und Magier schien ihm helfen zu kénnen.
Gramgebeugt ging Alena in ihre Gemécher
schlafen, bemerkte erst dort, dassauch Arianna
nicht bei ihr war, da man die Gebissenen zur
Sicherheit der anderen Menschenim Turmein-
gesperrt hatte. Mit schlechtem Gewissen fiel
sieendlichineinen unruhigen Schlaf, ausdem
sie dlzu bald wieder erwachte.

Arianna tauchte am Morgen wieder auf.
Und wenig spéter erblickte AlenaReinwulf im
Hofe mit einem der Burgwachen an seiner
Seite, unbewaffnet. Severinteilteihr mit, dass
Reinwulf gesundet sei, man ihn jedoch zu ih-
rer Sicherheit bewachen lie3. Der Anblick

schmerzte sie. Doch sie musste sich um ande-
re Dinge kimmern. Die Turney verlangteihre
Aufmerksamkeit. Lange Uberlegte sie, was
Kravenwohl vonihr erwartete: die Turney auf-
grund der Vampirplage abzusagen oder sie
stattfinden zu lassen, um die Leute abzulen-
ken. Ein Gespréch mit Arian von Cayan, der
Lehnsverweserin, Uiberzeugte sie davon, dass
letzteres die bessere Variante zu sein schien.

Aufgrund fehlender Schiedsrichter rekru-
tierte sie kurzerhand Rondolf Witterstein, der
zu Gast auf FreiersfiRen wellte, und Severin,
sowie Falane und Sindar, dieihr schon in den
Wochen vor dem Turney zur Hand gegangen
waren. Mit recht wenigen Zuschauern fand
man sich alshald am Turneyplatz ein, wo as
erstes der Waffengang mit Einhandwaffen fur
das gemeine Volk stattfand. Ein junger Mann
in gelber Hose gewann recht (iberzeugend.
Alena rétselte noch, ob er Thorwaler sei, da
Uberreichte sie ihm auch schon das Preisgeld
und den Heiltrank, den sie gestiftet hatte.

Danach fand der Wettstreit um den Posten
des Wildhiters statt. Die Teilnehmer waren
gerade beim Fahrtenlesen angelangt, als je-
mand aus der Burg mit der Nachricht auftauch-
te, selbige sei von einem Herrn Wydthein ein-
genommen worden. Mit Grimm im Herzen
brach Alena das Turney ab und marschierte
Richtung Burg, gerade noch rechtzeitig, um
zu sehen, wie einige L eute eine Vampirin, die
Alenaa sTanzerin kannte, niederstreckten und
sie téten wollten. Im letzten Moment konnte
sieihnen Einhalt gebieten.

Neblingen residiert.

Kunibald von Sappenstiel
Raskra von Sappenstiel

Dag Surnier auf Clgern-Scharten

Der obige Bericht schildert Ereignisse, die auf der Nostria Ill-Larp ausgespielt
wurden. Burg Elgern-Scharten liegt in der gleichnamigen Frankfreischaft, die auch
den Ort Elger umfasst. Lehenspflichtig ist der noch unmiindige Frankfreie Answin
d.J. von Sappenstiel-Stippwitz dem Flussgrafen von Ichensteck, der im entlegenen

Kraven von Ichensteck — Sohn des Flussgrafen, Turney-Ausrichter
Robak von Barengrund — ein Ritter aus dem Osten der Grafschaft
Der Herr von Wydthein — ein Ritter aus Ingvalsrohden
— Vogt der Burg Harmlyn
— seine Frau
Ariannavon Gelderstein — Zofe Alenas
Severin Korber — Leibwéchter von Answin jr.
Reinwulf von Vinenheim — Leibwéchter von Alena
Falane — Schreiberin
Sindar —
Anders Jungruft — Turniervogt
Arian von Cayan — Lehensverweserin Kravens

Zimmermannsgeselle

Energisch ging sie auf das Burgtor zu, um
nach einem Geweihten zu verlangen, als man
ihr den Eintritt verweigerte. Ohne sich darum
zu kiimmern, driickte sie sich an den verdutz-
ten Wachen vorbei und fand sich plétzlich a's
Verfolgte auf dem Burghof wieder. Sie sah nur
noch Cordovan von Donnerbach, den Rondra-
geweihten und brachte sich hinter seinem Rik-
kenin Sicherheit. Pl6tzlich stand Reinwulf ne-
ben ihr, brachte die Situation ins Lot und sie
aus der Burg hinaus in Sicherheit. Auch Se-
verin war drauf3en mit einem Ma wieder ne-
ben ihr.

Ohne nachzudenken fiel AlenaReinwulf in
die Arme und wies ihn an, sich das Schwert
aus der Waffenkammer zu holen, dasnoch am
Turnierplatz stand. Gerade rechtzeitig um
Kraven dabel zu helfen, eine Schlachtreihe vor
den Katakomben der Vampire aufzubauen, die
man ausihrem Versteck locken wollte. Gleich-
zeitig schien auch ein Ausfall des Herren
Wydthein aus der Burg bevor zu stehen. So
ging Alena zum Tor, um mit ihm einen Waf-
fenstillstand auszuhandeln, was ihr auch ge-
lang. Da griffen auch schon die Vampire an.
Ihr Ziel war Kraven, der siesich nur mit Mihe
vom Halse halten konnte.

Mit einem Mal fand sich Alena mit einem
Schwert in der Hand der Vampirin gegentiber.
Deren Wunden schlossen sich gerade wieder.
Verwundert blickteAlenadie Frau an, diedann
verschwand. Das schlimmste jedoch war, dass
den Vampiren der Ausbruch gegliickt war.
Kravens Plan war fehlgeschlagen, er selber ge-
bissen.

Erst spéter am Tag, as sich die Geweihten
in der Burg zusammen fanden und Wydthein
ihnen allen Einlass gewahrte, kam etwas Licht
ins Dunkel. Man brauchte dasHolz eines Bau-
mes, das jener Gottheit geheiligt war, von der
die betreffenden Vampire verflucht worden wa
ren, um sie mit einem Pflock aus selbigem
Holz zu vernichten. Ein kurzer Marschin den
Wald sowie eine Plinderung der Mobel der
Burg und der Waffenkammer verschaffteAlena
und ihren Mannen beinahe alle benétigen
Holzer. Nur der Baum Sumus fehlte, und die-
ser war aber laut einer Inschrift in den Kata-
komben vonnoéten, um den Meister der Vam-
pire zu besiegen.

Der Abend draute. Noch immer war keine
wirksameVerteidigung der Burg ersonnen. Im
Rittersaal versuchte Seine Gnaden Quendan
von Silas vergeblich, seine Theorien wieder-
zugeben. Als auch Wydthein sich nicht darum
kiimmerte, schritt Alenaein. Sielie3 sich von
Quendan alesErforderliche erkl&ren, Gberant-
wortete Thanee die Pflocke und ging in den
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Burghof, um sich bisher ungebissene Streiter
zu holen, die die Pfldcke fihren sollten. Die
Pflockewaren fast ale verteilt, a sjemand mit
der Nachricht erschien, am Peraineschrein sei-
en Blitze zu sehen gewesen.

Nunwar esanscheinend soweit. Kurze Zeit
spéter fand sich die DameAlenamit Reinwulfs
L ederwams geriistet und einem Schwert in der
Hand zwischen den Streitern der Burg am Pe-
raineschrein wieder im Kampf gegen dieVam-
pire. Die Ubermacht lag auf Seite der Vampi-
re. Selbst Anders Jungruft, Rondrianes Leib-
sekretdr befand sich auf der Gegenseite.

Doch so fehl am Platze Alena sich auch
flhlte, es flhlte sich gleichzeitig irgendwie
richtig an. Als sei sie endlich dort angelangt,
wo sie hingehorte. Selbst in Cordovans
Schlachtgesang fiel sie ein, so als kenne sie
ihn von friher. Der Gedanke verwirrte sie.
Dann stand der erste Vampir vor ihr und sie
horte ihn zischen: ,Wo ist die Rondrafrau?
Esgab aber keineweibliche Geweihte der Ron-
draauf der Burg. Das Gesagte brachte sie aus
dem Tritt. Ein Hieb traf sie. Dann umfing sie
Dunkelheit...

...bisAlenain Anders Gesicht blickte. Im
ersten Reflex wollte sie den Pflock, den sie
immer noch in der Hand hielt, in seine Brust
rammen, dabegriff sie, dasser nicht mehr unter
dem Bann der Vampire stand. Zwischen Se-

i PEosteiSehie ReiegSpoSaune

verin und Reinwulf wankte sie zurlick in die
Burg ins Heilerzimmer, welches von den
Schreien der Verwundeten widerhallte. Als
Arian Alena zutrug, dass man noch Streiter
suche, um die Katakomben aufzusuchen, um
den entkommenen Meister der Vampire zu
suchen, schleppte sie sich mit Reinwulf und
Severin zum Eingang.

Eine Stimme sagteihr, dass sie sich darum
kimmern musste — um jeden Preis, und sie
konnte sie nicht zum Schweigen bringen. Doch
das Seil desAufzugsrissund Arian von Cayan
selbst musste sich um Ersatz kiimmern. Wenn
auch bald darauf ein Trupp von Kémpfern und
Geweihten aus den Katakomben auftauchte,
um zu verkiinden, dass der Meister der Vam-
pireund seine Damevernichtet waren. Nur drei
oder vier der Vampire waren entkommen.

So ging dieser lange Tag endlich zu Ende.
Am néchsten Morgen Uberging Alenaden neu-
en Herrn der Burg und sagte kurzerhand den
Bardenwettstreit an, der am vorherigen Abend
aufgrund der Vampirplage verschoben werden
musste. Mit Freuden tibergab sie das Preisgeld
und das Liederbuch, das sie zusammen gesam-
melt hatte an die beiden Gewinnerinnen. Ihr
Lied hatte sie doch wahrhaftig zu Trénen ge-
ruhrt. Und auch den Pfeil des beriihmten Pfeil-
machers Gernot Bogensang konnte sie samt
Preisgeld endlich dem Gewinner des Wildhi-

terwettstreits tibergeben, Huisdorn dem Jéger.

Doch trotz al der Anstrengungen war das
Lehen fir ihren Sohn verloren. Wie es schien,
hatte der Herr von Wydthein ein Dokument,
das seinen Anspruch untermauerte. Kraven
selbst jedoch versprach Alena, den Streit vor
die Kdnigin zu tragen, auf dass sie richten
madge. Mehr noch, er lud sie sogar auf seine
Burg ein, solange die Sache nicht geklart war,
damit sie nicht mit ihrem Sohn auf Elgern-
Scharten unter einem Dach mit dem Herrn
Wydthein weilen musste. Kravens Freundlich-
keit im Gegensatz zu seiner vorherigen ableh-
nenden Haltung war nicht zu Ubersehen, und
so dankte Alenaim Stillen fur die Ereignisse,
die wohl dazu beigetragen hatten, ihr Anse-
hen bei ihm ins rechte Licht zu riicken.

Doch umso mehr flrchtete sie, er kénne
erfahren, was sie in der Aufregung der ver-
gangenen Tage vor ihm geheim halten konn-
te. Sie wusste, dass es falsch war, Kraven et-
was vorzumachen. Sie wusste auch, dass ihn
dieKenntnisihreskleinen Geheimnissesvoll-
ends in Rage bringen wirde. Es war falsch,
sagte einekleine Stimmeinihr, nicht nur Rein-
wulfswegen sondern auch deines Kindes we-
gen und deinetwegen. Doch wie konnte sich
etwas, was sich nun so falsch anfiihlte, noch
vor ein paar Tagen so richtig erschienen sein?

(pi)

Aostrische Hepmathundt

Dag Seenland

Gegeben zu Kendrar, Travia 1882
Lieber Herr Zollmeister,

esist gar eine Wohltat fir mich zu horen,
dass mein seit jeher bescheidener Name den
Weg in das Eurige Redaktionshaus zu Nost-
ria gefunden hat. Es gereicht mir somit zur
Ehre, der geneigten L eserschaft nach Eurer An-
frage an einem Stiick meines Herzblutes teil-
haben zu lassen. Wie bereits in meinem letz-
ten Brief gesagt beschéftigt sich meine We-
nigkeit seit nunmehr 21 Gotterlaufen mit den
Eigenarten der nostrischen Regionalkultur und
ihren Gebrauchen. Dazu gehort auch ein fun-
diertes Wissen (iber die Flora und Fauna un-
seres geliebten Konigreichs.

Beginnen will ich nun im tiefsten Siiden
unserer Heimat, im Nostrischen Seenland. Das
Seenland ist eine Seenplatte, die im Norden

bis zum Tommel entlang reicht und im Stiden
in die Havener Marschen Ubergeht. Im We-
sten beginnt es direkt am Meer der Sieben
Winde und endet im Osten an der Gemhar im
Bredenhagschen, somit gehort diese Land-
schaft auch zum Kénigreich Albernia. Die po-
litische Grenze verlauft in etwa, das|ésst sich
nicht so genau sagen, von Gemharsmund zum
Yennalin und von dort zur Kiiste nach Lyng-
wyn. Eine feste Grenzziehung ist in diesen
Gefilden eine reine Makulatur, da sich die
Bewohner beider Seiten sehr nahe stehen und
die typisch Seenlénder Schéfersfamilien tber
das ganze Gebiet verstreut |eben. Zwielichti-
ge Kollegen sprechen deshal b verleumderisch
davon, das die Abgeschiedenheit und der be-
grenzte Sozia kontakt der Schéfer untereinan-
der das Blut verdiinnt hat und deshalb viele
von ihnen tumb zur Welt kédmen. In meinen
Augen natirlich eine bodenlose Frechheit!
Nun gut, ich schweife ab.

Im gesamten Gebiet wird ein leicht ver-
sténdliches Garethi gesprochen. In Nostria

wird dieser Dialekt Seenléander Platt genannt,
ein gar vortreffliches Wortspiel, will ich mei-
nen. Durch die allzu lange Herrschaft unseres
K&nigs Kasimirs entfernten sich die Dialekte
in Nostria und Varnyth sehr von der Sprech-
weise der Landbevolkerung. Dies hangt wohl
vor allem mit der generellen Mundfaulheit der
Seenlénder zusammen. Seit jeher wird dort
versucht mit moglichst wenig Wortenviel aus-
zusagen. Das hat natlrlich mit der Zeit zu ei-
nem teilweise spezialisierten Wortschatz ge-
fuhrt, was die folgenden Beispiele zeigen. So
gehoren zum Platt Worter wie Diek (Teich),
Dwarg (Zwerg), Hoker (Handler) und Kroger
fr Wirt. Hingegen wird in der einzigen Stadt
der Region, dem gebeutelten Nostria, ein
Garethi gesprochen, das stérker der Sprache
Albernias dhnelt.

Nun zu den Menschen und ihrem téglichen
Broterwerb. Der Seenlénder hat nicht viel und
selbst davon hat er wenig, heifdt esim Volks-
mund. Was jedoch wahr ist, dass die Seen-
lander nur im geringen Mal%e Landwirtschaft




betreiben kénnen. Salzige Béden und zu star-
ke Regenfélle lassen nicht viel gedeihen. Da-
flr hat man sich aber die eigenen Rohstoffe
zu Nutze gemacht. Nicht jeder Salzeraner
weil3, dass seine SiiRwasserfische und die
Wolle seiner Kleidung aus dem tiefen Siiden
des Landes kommen. Der Seenlénder erndhrt
sich von Fisch, Schafsfleisch und Wild-
gefligel. Oft finden auch Wurzelkraut und
Wildfarne den Weg auf den Speisetisch. In
Notzeiten werden auch Nagetiere wie die
Nostrische Bieberratte gejagt. Dasser sich aber
vom Torf erndhrt, den esim Seenland zuhauf
gibt, musswohl einthuranischesMé&rchen blei-
ben. Den Torf sticht man lieber und verschifft
ihn mit Treidelkdhnen ins Binnenland und mit
Hochseeschiffen bis in die Hauptstadt der
Nordleute. Als letztes wichtiges Handel sgut
gilt das weiche Holz der Birken. Eswird vor-
nehmlich zum Schnitzen benutzt. In Nostria-
Stadt sind viele Eingangstiiren und Dacher mit
Seenlénder Holz verziert, daessichviel leich-
ter bearbeiten lasst als das harte Stein-
eichenholz der Thuranier.

Der Seenlander lebt von der Hand in den
Mund, sagt man, doch ist esnicht immer leicht
die zappelnde Salzarele in der Hand zu hal-
ten, nicht? Man verzeihe mir die metaphori-
sche Ausdrucksweise. Fisch und andere Spe-
ziadlitdten der Gewdasser des Seenlandes stel-
len die Hauptnahrungsquelle der Seenlénder
dar. Der Tommel ist reich an Nostrischen
Seeblingen, Zander, Hecht und der abscheu-
lich schmeckenden Gnitze. In den Seen findet
man wendige Schleien, uralte Karpfen und

Dumblinger in Hille und Fllle. Nur Raubfi-
sche wie der Waller sorgen dafiir, dass die
Gewaésser vor lauter Fischen nicht tbergehen.
Ganz besondere Bedeutung hat der Stichling
fur die Seenlénder. Anderorts verschméht, hat
er sichim Laufeder Jahre alswahre Regional-
speise etabliert. So kann ich personlich ein
Gericht empfehlen, in dem junge Stichlinge,
mit Elbenfarnstreifen und Knat in der Pfanne
gebraten werden, kostlich, sag ich euch. Thr
misst unbedingt einmal nach Kendrar kom-
men, ein Freund von mir macht die besten Fi-
schein ganz Nostria, so wir die Stadt noch als
unser zéhlen. Kdstlichkeiten wie Tommel hecht
mit einer Sof3e aus Knat und Salzriben. Thr
werdet begeistert sein.

Zumindest um den Bogen zu schlagen,
bevor ich in ganz verliere, méchte ich manch-
mal glauben, das der Seenlénder deshalb an-
geblich von der Hand in den Mund lebt, weil
er sich bei eéinem solchen Vorrat an Fischen
keine kinstlichen Vorréte lagern muss.
Schlechte Ernten beweisen aber allzu oft das
Gegenteil. Gewasser gibt es zuhauf in dieser
feuchten Gegend. Die gréfiten dirften auf un-
serer Seite wohl der Finbairsee und der be-
reitsgenannteYannalin sein. Der Sydersee, die
beiden Sander Seen und der Finsterwasser
haben lediglich regionale Bedeutung. So liegt
an letzterem einer der dltesten Henkersplétze
Nostrias.

Kommen wir nun zu den Waldgebi eten des
Seenlandes. Viel Wald gibt’s dort wahrlich
nicht. Auf3er einem grof3en Forstgebiet an den
Sander Seen, dem Taynwald ,dem Faernentann

und den drei Varnyther Waldern muss die Re-
gion als offenes Geldnde bezeichnet werden.
Geprégt von Birken-, Eschen- und Buchen-
hainen die sich mit Marschland und Stimpfen
um die Gewasser verteilen, ist das Nostrische
Seenland wohl der grofte waldfreie Flecken
in unserem Koénigreich. Dafur findet man nir-
gends so viele esshare Straucher und Beeren.
Auchfindensich groe Kréutergebiete, dieein
Auskommen durch Kréutersammeln ermdgli-
chen. In den Simpfen sieht es natirlich an-
ders aus. Auch dort kann man eine Vielzahl
von Krautern finden, doch ist es mir lieber
zuhause an meinem warmen Ofen zu sitzen,
als sich in den Mooren und Simpfen mit al-
lerlel Krankheiten und Fiebern herumzuschla
gen. Liebe Leser, seit also gewarnt! Umkreist
die Simpfe so gut esgeht. Auferhalb der gro-
3en Walder muss der Seenlénder somit auch
auf Wildfleisch verzichten. AuRer Karnickeln
inHulle und Fille geben dieweiten Grasl énder
nicht viel her zum jagen. In den Waldern aber,
unter den Kronen von Weiftannen und Bir-
ken findet man gentigend Kleinwild und
manchmal sogar ein Exemplar des gewaltigen
Nostrischen Kronenhirsches.

Somit beende ich meinen Exkurs tiber das
Seenland und seine Bewohner und danke recht
herzlich fur IhreAufmerksamkeit. Lieber Herr
Zollmeister, es wirde mich freuen wenn sie
sich beizeiten wieder einmal bel mir erkundi-
gen und mir das von ihnen hochgelobte Re-
zept fur Mirdiner Allerlel alsbald zusenden
konnten.

Ihr Frenglion Kasparbald (mk)

Ein teubeginn in Nostria, Teil II

Werter Bruder,

vieleMondesind insLand gegangen, seit wir unsdasletzteMal
sahen. Eswar dies eine bange Zeit, in der sich die Ereignisse Uber-
schlugen und mich aus der geliebten Heimat fortfUhrten. Den An-
fang setzte die Erbschaft Onkel Litprands, die du mir zur Ganze
UberlieRRest. Die Reiseins Nostrischetrat ich mit wenig Zuversicht
an, waren doch Geriichte von den Verheerrungen in dem kleinen
K onigreich bis nach Elenvinagedrungen. Eines besseren belehrten
mich zumindest die landlichen Gebiete, die von der Seuche unan-
getastet geblieben waren. Am Tommel glich die Landschaft den
Téern des Grof3en Flusses, wenn sie sich auch nicht messen kann
mit der Imposanz der Steilfelsen an der Zwergenpforte und der Lieb-
lichkeit, die den Elenviner Wiesen zu eigen ist. Wie ich mich der
KUste néherte, trat anstelle der Walder zunehmend offenes Land,
durchflossen von vielen Seen und Fliissen, untermalt von einer Ein-
samkeit, die grofe Ruhe verspricht, wenn man sich nur Zeit nimmt.

Mich aber fihrte der Weg in die Hauptstadt, so dasstiefere Gedan-
ken Uber das Wesen der nostrischen Lande vorerst zuriickstehen
mussten.

An dieser Stelle méchte ich mir einen Einschub erlauben: zu-
sammen mit diesem Brief findest du einige Aufzeichnungen, die
meine ersten Eindriicke von der Stadt und dem Haus unseres On-
kels beschreiben. Lange blieb ich nicht in der Stadt. Denn schon
bald kam ich zu dem Entschluss, die Gelegenheit zu nutzen und
nach Albernia zu reisen, um auszukundschaften, welche Moglich-
keiten fUr unseren Brauereibetrieb dort bestanden. Du weif3t javon
diesem schrecklichen Gebréu, dass weiter unten am Grof3en Fluss
alsBier verkauft wird. Zwei Tage nach Ankunft verlief3ich Nostria
auch wieder mit gemischten Gefiihlen.

Wie téricht von mir, damals nicht den Weg zuriick in die Nord-
marken anzutreten. So fuhr ich also auf einem kleinen Karren die
Kuste entlang nach Havena. Wie immer war die Stadt von uner-
mdlicher Geschéftigkeit gepragt, genau das richtige Klima, um
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sich nach neuen Handel sgel egenheiten umzuschauen. DieAnschlage
der ortlichen Gazette lasich aufmerksam, dabei erfuhr ich zum er-
sten Mal von den grausamen Angriffen, dieVernichtungin dasHerz
des Reiches trugen. Neben wilden Gertichten war jedoch zunéchst
nichts Konkretesin Erfahrung zu bringen. Ich wandte mich an die
Gildeder Wirtdeute, deren Oberhaupt Ryan Dennard meinen Anfra-
gen sehr reserviert begegnete. Hatte ich doch nur meinen Verstand
eingesetzt, mir wére klar geworden, dass diesesVerhaten kein Aus-
druck burgerlichen Stolzeswar, sondern meiner Herkunft galt. Die
néchsten Tage gaben mir wiederholt Gelegenheit, die Missgunst der
Albernier zu spiren. In diesichimmer mehr verdichtenden Meldun-
gen vom Falle Wehrheims und Gareths mischte nun zunehmender
Hass gegenliber unserem ureigenen Herzog, Jast Gorsam vom Gro-
f3en Fluss. Gar unerhérliche Dinge berichtete man mir, anscheinend
glaubte ein jeder, der Herzog wolle die Herrschaft Gber Albernia
und Havenaerlangen. Wohl jede Schlechtigkeit trautenihm dieMarkt-
weiber zu, und dass obzwar sie nicht einmal seinen Namen wussten!
Sie sprachen von ihm als Just Grausam, eine grausame Verballhor-
nung furwahr. Welch Schande, dass in Albernia die Taten grofZer
Herrscher des Rei ches einzig im Possentheater Vermittlung finden.

Auf dem Platz des géttlichen Kaisers Hal, direkt vor der Resi-
denz der Konigin, war eine grofie Menschenmasse versammelt. Sie
lauschte aufmerksam einem wohlgekleideten Mann, der eine
Schméahrede wider unseren Herzog fuhrte. Zuriickblickend wére es
sicher klliger gewesen, sich nicht einzumischen. Doch konnte ich
diesen anziiglichen Beleidigungen, allesamt vollig aus der Luft
gegriffen, nicht langer zuhdren, und so unterbrach ich den Redner
und forderteihn auf, seineltignerische Rede doch bitte zu unterlas-
sen. ,Da schaut, ein Mordmaérker”, stachelte er seine Zuhorer an,
woraufhin ich ihn energisch korrigierte und ihn nochmals bat, sei-
ne Lugen zu unterlassen. Doch keinen Nutzen brachte mein Tun,
mehrere M&nner und Frauen 16sten sich aus der Menge, wohl um
mich mit Schldgen zum Schweigen zu bringen, worauf mir nichts
blieb, als den Platz schnell zu verlassen.

Des Abends, noch vor der Madastunde, versammelte sich ein
Pobel unter dem Fenster meines Zimmersim Walfisch. Mit wiiten-
den Rufen forderten sie mich auf, herunterzukommen und firr mei-
ne mordmérkischen Frechheiten, wie sie esausdriickten, zu bezah-
len. Schon stirmte das erste Gesindel die Schéanke, und bevor ich
reagieren konnte auch mein Quartier. Den ersten schlug ich mit
einem Krug nieder, dem zweiten dann, ein stinkender Hiine in
Schifferkleidung, entkam ich nur mit einem hastigen Sprung zur
Tar. Im Schankraum herrschte nun Aufruhr, einzig der Wirt stand
gleichmditig hinter dem Tresen, ohne den Anschein zu machen, ein-
greifen zu wollen. Es blieb mir denn auch nichts anderes tbrig, as
unter Zurticklassung meines Reisegepéacksin aller Schnelle durch
die Hintertlr zu fliehen. Ja, das héttest du nicht geglaubt, wie ge-
wandt der gute Peradan an diesem Tag seinen Geg-nern entfleuchte.
Durch viele Seitengassen bahnte ich mir den Weg zum Stadttor,
und den Géttern sei gedankt, dass die Wachen mich trotz der spaten
Stunde noch passieren lief3en.

Die Ereignisse in Havena machten mir klar, dass in Albernia
keine Sicherheit fir einen Nordmaérker zu finden war. Sollte die
Ko6nigin tatsachlich das Reich verraten haben, dannwiirdebald Krieg
herrschen. Nach Slidosten, in Richtung Elenvina, wirde ich Uber

eineWoche brauchen, l&nger noch nach Gratenfels, woich dieletz-
ten Monde tétig gewesen war. Der schnellste Weg aus dem Land
fuhrtein Richtung Norden, durch das menschenarme Seenland nach
Nostria, wohin ich mich dann auch aufmachte. Glicklicherweise
war der Hass auf alles Nordmaérkische nicht in den Ort Nordhag
gelangt, so dassich dort nach einer Nacht und einem Tag der Reise
meine erschopften Knochen in der Herberge entspannen konnte.
Nach zwei weiteren Tagen war Nostria erreicht.

Trotz des Sommers lag die Stadt unter tiefen Wolken, die fast
bis auf die Burg niedergesunken schienen. In den engen Gassen
herrschte wohlige K ihle, auch wenn das Umfeld weniger dazu an-
getan war, eine heimelige Atmosphére zu schaffen. Die Nachwir-
kungen der Seuche waren noch immer allgegenwartig, fast schien
es, alssel die Stadt in den wenigen Tagen meiner Abwesenheit noch
weiter heruntergekommen. Argwdohnische Blicke wurden mir zu-
geworfen, lumpige Gestalten schielten gierig auf eventuelle Besitz-
timer an meinem Leib, doch die waren in Havena verloren gegan-
gen. An der Firstenstiege hingegen hielt sich eine erhabene Wiirde,
die von den nicht lange zurtickliegenden besseren Tagen erzéhite.

Drei voller Tage bedurfte es, das Haus von Unrat und Gertimpel
frei zu raumen und es einigermal3en wohnlich einzurichten. Gllick-
licherweise halfen mir dabei mehrere Nachbarn, und auch Tarsina,
mit der ich schon wéhrend meines ersten Aufenthaltes einen erhei-
ternden Abend verbracht hatte. Nein, Bruder, Rahja opferten wir
damals nicht, und auch wenn wir uns ndher gekommen sind, so
sprecheich doch von ihr nur als einer guten Freundin. Der Verkauf
einiger Mobelstiicke und Antiquarien aus dem Haus brachte mir
genuigend Geld ein, um zunéchst fir einige Wochen auszukommen.
Daich dank meiner Erbschaftsurkunde glaubhaft darlegen konnte,
ein Blrger der Stadt Elenvina und kein fliichtiger Bauer aus der
nostrischen Provinz zu sein, wurde mir dasA ufenthaltsrecht inner-
halb der Stadtmauern gewahrt. Du magst dich fragen, warum ich
diestat. Meine Kramerseel e sehnte sich einfach nach der Méglich-
keit, neue Territorien zu erschlief?en. Und nachdem Havenafir mich
gestorben war, fiel nun dieWahl auf Nostria. Immerhin, ein ganzes
Haus befand sich in meinem Besitz, einen besseren Start konnte
ich mir nicht wiinschen.

Wann es mich zuriick in die Nordmarken fuhrt, das vermag ich
nicht zu sagen. Nostria bietet viele Gelegenheiten, auch fir eine
geschéftige Seele wie die meine. Hast du schon einmal vom Knat
gehort?Wohl kaum, esist ein Gebréu, dem angeblich Spinat hinzu-
geflgt wird. Und glaube es oder nicht, esgilt hierzulande als Bier!
Den Trinkgebrauchen der Nostrianer werde ich wohl die néchsten
Wochen widmen, vielleicht findet sich jain diesem Studium eine
Idee fur neue Braumischungen. Auf deine Antwort warte ich hoff-
nungsvoall, auch wenn sie nun einen langen Weg nehmen muss.
Stimmt es, dass unser Herzog nun Reichsregent ist? Ich méchte es
fast nicht glauben, aber so versichert man mir. Vergessejanicht zu
schreiben, wie es um deine Frau und Kinder steht, und bestelle
ihnen GriiRe aus Nostria.

Moge der Herr Praios dein Werk segnen und Traviaihre schiit-
zende Hand Uber Haus und Familie halten!

Peradan Dibheym, gegeben zu Nostria am 20.Tage des Efferd
im 35.Gotterlauf der Regentschaft Kaiser Hals (jm)




E 3
o

rg Aus der Rcd;ﬂﬂtigl_l }

Die Koniglich Salzaraner Handelscompagnie (KSHC)

Die KSHC ist der grof3te Handlerverbund Nostrias, aventurien-
weit gehort sie eher zu den kleineren Gesellschaften. Vor vier Jahr-
zehnten entstand sie aus einem Beschluss der salzeraner Handels-
zunft heraus, zum Schutz gegen Uberfille gemeinsame Uberland-
und Seefahrten zu organisieren. Von ihrem Heimathafen Salza aus
befahren ihre Schiffe inzwischen die West- und Nordkiiste von Riva
bis Drol, selten auch hinunter bis Brabak. Die Schiffe der KSHC
werden tiberwiegend zum Transport gepokelter Salzarele in die gro-
Ben Stidte an der Westkiiste des Kontinents eingesetzt. Daneben
handelt man auch mit den Bléttern des Nostria-Ahorns und dessen
Stammen, Kreide von den Kalkfelsen bei Haller(i, Salz und natiir-
lich mit den in Salza umgeschlagenen Steineichenstémmen. Die
seltenen, jedoch lukrativen Fahrten an der thorwalschen Kiiste ent-
lang bis nach Riva konnten erst in jlingster Zeit nach einer Eini-
gung zwischen Hetmann Eldgrimm dem Langen und Graf Albio
III. von Salza wieder aufgenommen werden. Auch betétigt sich die
KSHC im Handel zwischen Thorwalern und Horasiern, da der di-
rekte Warenverkehr zwischen den Lindern weiterhin in geringem

Mafe stattfindet.

Die Organisation und Koordination der KSHC liegt in der Hand
des Compagnie-Rates, der sich aus den bedeutendsten Handels-
herren der Stadt und den Honoratioren der Grafschaft zusammen-
setzt. Mitglieder der Compagnie zahlen neben einer jéhrlichen Fest-
summe auch einen Anteil ihres Umsatzes in die Gemeinkasse, der
jenach gehandelter Ware differiert. Trotz des Zusatzes ,Koniglich’
im Namen fiihlt man sich dem Herrscherhaus nur wenig verbun-
den, dafiir sorgt alleine schon der enorme Einfluss Graf Albios.

Beziehungen: ansehnlich (in Nostria)

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: die KSHC eignet sich vor allem als Auf-
traggeberin, z.B. wenn es gilt erneut aufflammende Streitigkei-
ten zwischen Nostria und Andergast im Keim zu ersticken oder
um den stetigen Strom der Steineichen aufrecht zu erhalten.
Zudem werden fur die Handelsfahrten immer wieder welter-
fahrene Reisende als Begleiter angeworben.

Bankhaus ya Eillinvir zu Belhanka und Drol

,,Prachtvoll anzuschauen sind sie allesamt, die Bankhauser und
Handelskontore zu Belhanka. Ihre Namen atmen den Geist von
Vornehmbheit und alteingesessenem Geldadel. Besonders imposant
aber das Verwaltungsgebidude des Hauses ya Eillinvir: Marmorn
erhebt sich die Fassade des prunkvollen Handelskontors, doch ist
der besondere Schmuck die Fensterfront, die mit ihrer Buntver-
glasung mit den sprechenden Bildern geradezu an die Erhabenheit
eines Tempels erinnert — eines Tempels des Goldes allerdings.

Wie viele Hoffnungen mogen in den Anteilsscheinen und Ein-
lagenbiichern dieses ehrwiirdigen Hauses ruhen, wie viele Tréiu-
me, manche, die sich erfiillt haben, manche, die aus welchen Griin-
den auch immer unerfiillt geblieben sind?*

- Reisetagebuch der Rondrageweihten Kindra Jorgensen, 1020 BF

Handelshaus und Bankhaus

Das Handelshaus ya Eillinvir blickt auf eine nahtlose Geschich-
te seit der Kusliker Krise von 810-812 BF zuriick. Kurz nach jener
schrecklichen Depression wurde es durch die Anstrengungen der
Kaufmannsfamilie ya Eillinvir zu Belhamér in Belhanka gegriin-
det, welche sich bis dahin stets eher bedeckt gehalten hatte. Bin-
nen kiirzester Zeit gelang es den Griindern, ein umspannendes
Handelsimperium aufzubauen, sich zielstrebig in andere erfolgrei-
che Unternehmen einzukaufen und ferner durch eine geschickte
Heiratspolitik iiber die ndchsten Generationen Einfluss in zahlrei-
chen entscheidenden Positionen im Lieblichen Feld zu erlangen.

Heute ist das Unternehmen mit ma3geblichen Summen an den
Belhankaner Purpurtinktureien beteiligt und beherrscht mehrere der
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beriihmten Kloppel-Manufakturen in Drdl. In Privathand besitzt
die Familie drei belhankaner Cabazzo-Handelskaravellen (Baujahr
998 BF), sowie zahlreiche Beteiligungen. Das Bankhaus selbst ist
verflochten mit zahlreichen Reedereien und Schifffahrtsunterneh-
men, anderen Banken und Handelshidusern und handelt mit so ziem-
lich jedem nur denkbaren Anleih- oder Anlagepapier auf dem Markt.

Beziehungen: grof3 (im Horasreich), hinldnglich (in Nostria)
Finanzkraft: grof3

Verwendung im Spiel: Das Bankhaus ya Eillinvir kann als ein
iiberaus serioses Unternehmen eingesetzt werden, welches von
Grund auf konservativ agiert, daher jedoch manchmal ein wenig
unbeweglich wirkt. Die Familie ya Eillinvir selbst, die noch im-
mer alle Faden ihres Handelshauses in der Hand hélt, geht grund-
sdtzlich von sehr hoch angesetzten Prinzipien der ,Kaufmanns-
ehre’ aus, was sie bisweilen empfianglich macht fiir Intrigen ih-
rer Konkurrenz. Dennoch ist man als Kunde in dieser Bank be-
stens beraten, sofern man den dezent vermittelten Hinweisen der
iiberaus kompetenten Berater sein Ohr schenkt. Natiirlich ver-
mittelt die Bank auf Ansinnen des Kunden auch jegliches
Wertpapiergeschift (und sei es noch so dubios), spricht in einem
solchen Fall aber gegebenenfalls auch Warnungen aus. Dass dem
vorsichtigen Investor im Einzelfall dann die Chance auf extreme
Gewinne verloren gehen konnte, wird aber durch die Seriositét
der ansonsten vermittelten Papiere mehr als wettgemacht.

(tg/jm)
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Jurga zuriick aus dem Nordal

Die Angriffe des Verbandes unter der Fithrung der obersten Hetfrau auf mehrere
Aullenposten der Eishexe Glorana waren erfolgreich, doch die beteiligten Ottajaskos
hatten einen hohen Blutzoll zu zahlen.

Wir wollen hier jenen Gelegenheit geben, von den Kidmpfen zu berichten, die die-
se aus nichster Nihe miterlebt haben.

Von Verrdcern und Cisnadelin

Der Skalde Bjarni Bjarnildasson von den
Blitzspéttern focht an der Seite Jurgas:

,Lauschet meinen Worten und Ihr sollt
héren von einer Fahrt wider die dunklen
Michte, welche sich im Norda eingenistet,
von glorreichen, doch grausamen und verlust-
reichen Kédmpfen, von einem Sieg, der, so ein-
deutig er auch war, doch viel Leid und Trauer
mit sich brachte.

Wie Ihr bereits vernommen, waren wir mit
dem Schiffsverband zur Darken Hjalla gefah-
ren, um dort mit Bruder Goswyn zusammen-
zukommen, jenem groflen Diaren und auf-
rechten Streiter im Kampfe gegen die Méch-
te der Dunkelheit. Sogleich lud er die Hetleute
und Schiffsfithrer auf die Sankta Efferdane
ein. Gleichermafen Schiff wie Tempel war
jenes Fahrzeug, wie sollte man die Ideale je-
ner Kirche mit mehr Inbrunst leben? Im Al-
lerheiligsten traf man zusammen, die Punkte
zu wihlen, an denen man dem Reich der Eis-
hexe, einer guten Axt gleich, tief ins kalte
Fleisch fahren wollte, auf dass die Dunkel-
heit in jene Sphiren zuriickgeworfen werde,
aus denen sie hervorgekrochen war.

Schnell war klar: Jurga Trondesdottir, die
Oberste Hetfrau, wollte sich mit den ihren
gegen ein Unheiligtum wenden, das Seines-
gleichen suchte. Theriak-Nadeln nannten die
tausendfach verfluchten Paktierer dieses finst-
re Werk, und schiere Lebenskraft, so hief3 es,
saugten sie dort aus dem Leib der Mutter
Sumu, um sie zu verderben und fiir ihre un-
heilige Hexerei zu verwenden, um Tod und
Verderben iiber Dere zu bringen. Gut war die-
ses Vorhaben allemal, da war man sich einig,
doch so Mancher war in Sorge, die Skalden
aus dem Kreise Jurgas wiirden ihren Kampf
in den Sangen noch ruhmvoller darstellen als

rechtens war. Und so schlug Jurge vom Het-
fjeld, ein Vertrauter von Marada der Wolfin,
vor, dass wir Blitzspétter, die wir Jurgas Han-
deln mehr als einmal 6ffentlich schlecht ge-
heiflen hatten, doch auch mit ihr fahren soll-
ten. Nur zu gerne kamen wir diesem Wunsch
nach.

Bald war besprochen, welche Otta sich
welchem Ziele zuwenden sollte, und wir ver-
lieBen die Sankta Efferdane. Jurga Trondes-
dottir machte sich auf in die Darken Hjalla,
ihren Vater zu sehen und seinen Segen fiir
unser Vorhaben zu erbeten, wihrend wir uns
auf die Schiffe begaben, mit den Leuten an-
derer Ottajaskos zusammenzukommen, alte
Freundschaften wiederzubeleben, Sagas zu
erzéhlen und Lieder zu singen. Nur zu bald,
so wusste ein jeder von uns, wiirde uns die
Kalte des eisigen Feindes schneidend und hart
entgegen wehen, umso mehr wollten wir an
jenem Abend die Wirme der Gemeinschaft
verspiiren, einer Riistung gleich, die nicht den
Korper sondern die Seele der Rekker zu schiit-
zen vermochte.

Als Jurga aus der Hjalla zuriickkehrte und
ich ihr fiir einen Moment lang in die Augen
sah, da sah ich Spuren tief schiirfender Ge-
danken und jene des Wissens um die harte
Biirde, die sie trug, doch keine von Angst oder
Verzagtheit. Welch beruhigender Gedanke fiir
mich, der ich mich, wie die meisten anderen,
bald darauf auf mein Lager legte — zu ent-
behrlich sollten die ndchsten Tage werden, als
dass wir auf unseren Schlaf verzichten woll-
ten.

Im Morgengrauen des nichsten Tages lich-
teten wir also die Anker und nahmen Kurs auf
die Firunsstrafle und von dort weiter gen
Osten. Moglichst schnell wollten wir unsere
Ziele erreichen, auf dass die Schergen der Eis-

hexe keine Kunde von unserem Nahen erhal-
ten mochten, auf dass das Ausmal} der Ver-
wistung, das wir in ihre Reihen trugen, so
grof3 als moglich sein mochte. Stolz blickten
wir uns um, sahen die Segel der Schiffe, die
sich der Herferd angeschlossen hatten, sowie
die Rekker an Bord, und wussten, dass uns
Erfolg beschieden sein wiirde.

Swafhir war uns gewogen auf dieser Fahrt,
denn keine unserer Beflirchtungen bewahrhei-
tete sich. Keine der Schwierigkeiten, die die
Fahrt in jenen Gewissern des Nordas oft be-
gleiteten, hielt uns auf und trotz der langsa-
meren Schiffe in unserem Verband machten
wir gute Fahrt. Gruppe um Gruppe jener Ottas,
welchen andere Ziele zugewiesen worden
waren, drehten ab, bis schlie8lich nur noch
Gischtreiter, Windzwinger und wir Blitz-
spotter einerseits, Sturmtrotzer, Hammer-
fauste und Hjaldifrej andererseits {ibrig blie-
ben. SchlieBlich dnderten auch wir unseren
Kurs auf Sijd und erreichten am vierten Tage
nach unserem Aufbruch von der Darken
Hjalla jenen felsigen Kiistenstreifen, von dem
aus wir auf die Theriak-Nadeln vorsto3en
wollten.

Kurzes Gezink entstand, da die Oberste
Hetfrau von einigen Rekkern verlangte, als
Wachen auf den Schiffen zurtickzubleiben.
Keiner von uns wollte sich zur Untitigkeit
verdammen lassen wihrend seine Freunde
und Kameraden Leib und Leben aufs Spiel
setzten im Kampf gegen Glorana, doch Jurga
und auch Asgrima gelang es schlieBlich, jene,
die diese undankbare Aufgabe tibernehmen
mussten, von deren Notwendigkeit zu {iber-
zeugen.

So machten wir uns an den Aufstieg. Uber
schroffe Felsen steil nach oben fiihrte uns je-
nes erste Stiick an Land, und viele von uns,
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namentlich jene, welche die See eher alsden

festen Grund ihre Heimat nannten, hatten ihre
Schwierigkeiten mit der Kletterei Uber dieei-
sigen Klippen. Hier erwies es sich als gun-
stig, dass auch wir Blitzspotter uns dieser
Gruppe angeschl ossen hatten, dennmanch ein
Rekker aus unseren Reihen hatte Gelegenheit
in den Grauen Bergen unter 8hnlich widrigen
Bedingungen seine Trittfestigkeit zu schulen,
wahrend manch ein Gischtreiter oder Wind-
zwinger sich von unsin den schwierigen Ab-
schnitten desAufstiegs helfen lief3. Dennoch,
nicht nur Swafnir sondern auch der sonst un-
erbittliche Firun schien uns gewogen, denn
fast keiner verlor den Halt, und die wenigen,
die abrutschten, zogen sich keine gréberen
Verletzungen zu.

Sowiewir die Hohe erreicht hatten, teilten
die Hetfrauen Gruppen von Spéhern ein, wel-
che uns den Weg weisen und um Gefahren
herumfiihren sollten, hatte uns doch der
Efferds-Diar nur grob beschreiben kénnen, wo
er diese Theriak-Nadeln vermutete. Z8h zog
sich der Marsch dahin, unsere FiilRe sanken
tief in den von der Sonne angetauten Schnee
und lief3en jeden Schritt das Zehnfache der
Kraft aufsaugen, die man normalerweise da-
fur brauchte. Die eisige Luft brannte uns in
den Lungen, denn die Anstrengung liefd uns
schwer atmen, und die Felsen, die unter den
Schneefeldern Uber weite Flachen nicht zu
sehen waren, wiesen Spalten und Risse auf,
weshalb wir mit groRter Vorsicht unsere
Schritte setzen mussten, trotz der M Udigkeit
und der bleiernen Schwere, die der Marsch
unsviel zu bald einbrachte.

Am zweiten Tagewar esdann so weit: hin-
ter dem vor uns liegenden Felsgrat schélten
sich drei gewaltige Schemen aus dem Dunst.
Drei Saulen — aus Eis, wie wir spéter erken-
nen sollten — von ungeheurer Grof3e, und da-
bei so schmal, dass man glaubte, sie miissten
unter ihrem e genen Gewicht zerbrechen, war-
fen funkelnd jene Sonnenstrahlen zurick,
welche sich ihren Weg durch die Wolkendek-
ke bahnten.

Wéhrend wir staunend stehen geblieben
waren, hatten Jurga und Asgrima die letzten
Berichte der Spaher entgegengenommen, und
berieten nun Uber den Lagerplatz, den wir
wahlen sollten, biswir genug Uber die Stérke
und Beschaffenheit der feindlichen Truppen
in Erfahrung gebracht hatten. Man einigtesich
auf eine Senke, weit genug vom Feind ent-
fernt, die Schutz vor Wind und Blicken bot.
Die Landschaft rundum war felsig, in einer
Richtung schlossen sich &uRerst schroffe Ber-

ge an, welche bizarre Schluchten und Wénde
formten, wahrend die anderen Seiten verhalt-
nisméafig sanft in die Ebene Ubergingen, in
welcher die Eisnadeln standen.

Wir begannen uns so gut es uns moglich
war, einzurichten und uns von den Strapazen
desMarscheszu erholen, zugleich teilte Jurga
bereits neue Spéhtruppsein, auf dasswir mog-
lichst bald gentigend Informationen hétten,
um den Angriff zu beginnen — zu langes Ver-
weilen so nahe am Feind wiirde nur die Ge-
fahr, entdeckt zu werden, erhthen, so sagte
sie. Nicht einmal ein Feuer ward uns erlaubt,
um unsere nassen und kalten Glieder zu wér-
men, denn auch wenn der Schein von den
Felsen verdeckt worden wére, ware der Rauch
dem Feind doch Warnung genug gewesen.

In eine der Gruppen, diedie Hetfrauen aus-
sandten, war auch Runolf eingeteilt worden,
jener Soldling, der in Enqui zu uns gestof3en
und unserer @rnsvinge zugeteilt worden war.
Ein seltsamer Zeitgenosse war er auf der gan-
zen Fahrt gewesen, fast war mir erschienen,
dasser eine Rechnung mit Jurge vom Hetfjeld
offen hétte, denn mehr as einmal horte ich
ihn Uble Reden iber den Skalden schwingen.
Bis zu jenem Tage hatte sich jedoch keiner
von uns etwas dabei gedacht: in Njurunsgard
war bekannt, dass Jurge sich viele Feinde ge-
macht hatte, und auch unter unsgab esmanch
einen, der ihn ob seines Lastermaules zu
Hranngar wiinschte. In diesem Fall jedoch
hétten wir hellhdrig werden miissen —so kam
uns unsere Unaufmerksamkeit teuer zu ste-
hen.

Nach einer Weile kam der eine der beiden
Spéhtrupps zurtick ins Lager. Nicht nur ge-
naue Kunde tber die Stérke der feindlichen
Truppen dieser Sphére brachten jene Mannen
und Frauen mit, auch war esihnen gelungen,
einiges Uber die distre Hexerel in Erfahrung
zu bringen, welche bei den Eisnadeln gewirkt
wurde.

Der zweite Trupp hingegen brachte weit-
aus schlechtere Nachricht: eben jener Runolf,
von dem ich zuvor sprach, hattesichim feind-
lichen Lager abgesetzt, und nun stand zu be-
flrchten, dass er ein Spion des Feindes wére
und unser Nahen wie unsere Stérke verraten
wirde.

Sofort begannen Asgrimaund Jurgahitzig
Zu beraten, welches nun das beste Vorgehen
sei: Sollten wir einen schnellen Angriff wa-
gen, in der Hoffnung, dass die Paktierer nicht
genug Zeit hétten, sich darauf vorzubereiten,
wenngleich man uns erwartete? Sollten wir
eineFalleersinnen, indiewir den Feind lock-

ten, der sicher bald hierher kommen wiirde?
Oder sollten wir uns firs erste zuriickziehen,
inmehreren Gruppen in Richtung unserer Ver-
biindeten an der K liste wandern, auf dasssich
die Soldlinge der Eishexe aufteilten um uns
zu verfolgen, und jene dann gemeinsam mit
den Rekkern, die auf den Schiffen geblieben
waren, auf den Klippen am Meer zum Kampf
zu stellen?

Doch zu schnell war es dem Feind gelun-
gen, seinerseits auf die Warnung durch jenen
Bastard Runolf zu reagieren. Die Hetfrauen
waren sich noch nicht einig geworden, und
uns anderen war es nicht gelungen, das Lager
vollends aufzul 6sen, da hérten wir schon die
Klange der Rufhorner der Wachen. Ich riss
den Kopf herum, sah einen der Rekker, die
auf den Felsen nach dem Feind Ausschau hiel-
ten, wieer wiewild in die Richtung wies, aus
der die Gefahr nahte, und schon einen Herz-
schlag spéter sprangen ihn mehrere kalbs-
grofRe Hunde an, rissen ihn vom Fels zu Bo-
den und zerfleischten ihn so schnell, dass er
keine Zeit zum Schreien mehr fand.

Wie geléhmt stand ich da, a's jene Hunde
ein schreckliches, underisch schrilles Gebell
anstimmten. Ein Krieger, der seinem Freund
zu Hilfe eilen wollte und schon sehr nahe an
diese Wesen herangekommen war, ging unter
dem Geheul in die Knie und presste sich die
Hande an die Ohren. Sofort waren weiteredie-
ser weif3en Ungetlime heran und fielen tber
ihn her.

Erst als Raskir Erikson, jener storsjer
Rekker und Schmied, der sich auf seinen Rei-
sen schon des Ofteren finsterer Magie entge-
gengestellt, mir einen StoR versetzte, fiel mei-
ne Starre von mir ab. ,, Hollenhunde!“ rief er
nur, und zog mich mit sich vorwaérts, dorthin,
wo die Hetfrauen verzweifelt versuchten, der
aufkommenden Panik Herr zu werden und ei-
nen Schildwall zu formen. Swafnir sei Dank
erreichten wir die beiden Frauen noch recht-
zeitig, um die Bestien an unseren Schilden
abprallen zu lassen. So nahe war ich ihnen
nun, dassich direkt in ihre grin schimmern-
den Augen blicken konnte, und mir war's als
blickte ich direkt in die eisigen Weiten der
Niederhdllen.

Ein, zwei Hiebe konnten wir gegen diese
damonischen Kreaturen flihren, als sie schon
wieder anfingen sich zurtickzuziehen. Gera-
de begannen die Hetleute, Befehle zu rufen,
auf dass wir unsere Reihen endgultig schlie-
Ren konnten, da waren auch schon die Sold-
ner heran. Den Hang herunterstiirmend krach-
ten sie in vollem Schwung gegen unsere Li-
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nie, und wir hatten alle Mihe, dieser Wucht
standzuhalten, mancherorts brach gar ein Geg-
ner in die Reihe ein. Als wére dies nicht ge-
nug, sah ich aus dem Augenwinkel, wie di-
stere Gestalten am Rand der Senke begannen,
seltsame Gesten zu vollftihren, und gleich dar-
auf |6sten sich Gerdlllawinen und Schneebret-
ter von den Seiten und rutschten auf uns her-
ab. Zwar sah ich wie eine unserer Krieger-
innen mit einem gezielten Schussmit dem Bo-
gen einen jener Hexer niederstreckte, doch es
war unmdglich, den Feind aufzuhalten, zu-
mal schrilles Gebell das erneute Nahen der
Hollenhunde ankiindigte. Asgrima und Jurga
riefen sich einige knappeWorte zu und gleich
darauf ertdnten neuerlich Hornsignale, jene,
die den Riickzug befahlen, dieses Mal.

Einige der Rekker, die keine Schilde tru-
gen, rannten vor und fanden den Eingang in
ein schmales, eisfreies Tal, dessen fast senk-
recht anstel gende Wande zumindest nach drei
Seiten hin Schutz versprachen, wahrend wir,
weiterhin Schild an Schild stehend, Schritt um
Schritt zurtickwichen und so den Ansturm der
Gegner bremsen konnten. Jene versuchten
zwar mit allen Mitteln uns den Weg abzu-
schneiden, doch die Gotter waren uns gné-
dig, und wir erreichten das Tal, ohne dass
unsere Formation aufbrach.

Sowie wir uns tiefer in jenes Tal zurtick-
zogen, lield der Feind von unsab. Alswir aber
begannen uns ein Bild von unserer Lage zu
machen, stellten wir bald fest, dass er uns gar
nicht mit dem Schwert in der Hand entgegen-
treten musste, um uns zu vernichten: die Zahl
der Gefallenen war spirbar, viele weitere
Rekker hatten Wunden davongetragen, und
bei unserem schnellen Riickzug hatten wir
grof3e Teile unseres Proviants zuriicklassen
muissen.

Schnell kamen die Hetfrauen zur Erkennt-
nis, dass die einzige Méglichkeit fur uns dar-
in bestand, Boten zum Treffpunkt an der Fluss-
miindung zu senden, um Verstarkung heran-
zufuhren. Nur einer kleinen Gruppe konnte
es gelingen, an den Posten, die die Pektierer
am Taleingang aufgestellt hatten, vorbeizu-
kommen. Schnell waren Freiwillige fur diese
Aufgabe gefunden, fir unsandere begann eine
schier endlose Zeit des Wartens. Nur kleine
Rationen wurden den einzelnen Kriegern zu-
geteilt, frisches Wasser war in dem gesamten
Tal nicht zu finden, und die vielen Wunden
konnten nur notduirftig versorgt wer-den. Im-
merhin konnten wir nun einige Feuer entzin-
den um uns zu wéarmen — unsere Position
mussten wir nicht l&nger geheim halten.

=

Wie eine Ewigkeit kamen uns jene paar
Tagevor, diewir auf die Hilfewarten mussten.
Zum Nichtstun verdammt, dasWehklagen der
Verwundeten in den Ohren, salRen wir um die
Feuer und malten uns aus, wie wir Uber die
Feinde kommen wollten, wenn wir erst die
Gelegenheit dazu hétten.

Schliefflich war es soweit. Als wir die
Alarmsignale der gegnerischen Wachen am
Taleingang hérten, wussten wir, dass unsere
Gelegenheit zur Rache da war. Binnen weni-

ger Herzschlége waren wir bereit und stirm-
ten aus dem Ta mitten in das Scharmiitzel,
das zwischen der Runjadrakkar und den
Paktierern entbrannt war. Schnell wendete
sich der Feind zur Flucht, und wir trugen den
Kampf in sein Lager. Unter den Eisnadeln
zahlten wir ihnen heim, was sie uns angetan
hatten. Die Magier der Rungjasko begannen
flugs damit, ihre Bannzauber zu wirken, wéh-
rend wir die Soldlinge erschlugen. Erneut be-
schworen die Hexer jene Hollenhunde, und
erneut forderten sie Opfer in unseren Reihen,
doch diesesMad schlugenwir siezurtick. Den-
noch, eine jener Bestien sprang Uber unsere
Reihen hinweg und hielt auf den Entschwo-
rungskreis zu, den unsere Galdmader soeben
errichten wollten, um alle démonischen Geg-
ner in ihre Sphére zu verjagen. Wir wandten
uns um, das Schreckliche zu verhindern, das
geschehen musste, wirde der D&mon den
Ritus der Magier stdren, doch wir erkannten,
dasswir zu spdt kommen wiirden. Und pl6tz-
lich stand Hetfrau Asgrima zwischen dem

Héllenhund und den Magiern, hob Breit-
schwert und Schild und schrie: , Niemalssollst
du an mir vorbei!*

Der Hund sprang sie an, sie schlug ihn mit
dem Schild zuriick, versetzte ihm drei, vier
Hiebemit der Klinge, doch kein Treffer konnte
ihn aufhalten, und mit dem néchsten Sprung
durchdrang er Asgrimas Deckung und zerbiss
ihr den Hals. Das Blut der Hetfrau spritzte
unsentgegen, alswir den Kampfplatz erreich-
ten und begannen, wie von Sinnen auf das
Biest einzuhacken. Wiederum nahm der D&
mon keinerlei Schaden unter unseren Hieben,
doch er kam auch nicht mehr auf die Beine
denn dicht wie ein Hagelschauer prasselten
unsere Schlége auf ihn herab. Schliefdlich war
dasRitual der Galdmader vollbracht, und un-
ter einem schrillen Geheul, das mich noch
heute im Schlaf verfolgt, ward der Hollen-
hund, und alle andren seines Rudels, aus die-
ser Sphére hinweggesogen.

Kurz darauf zerbarsten die Eisnadeln, mes-
serscharfe Splitter fuhren unter die K&m-
pfenden und trafen Freund wie Feind, doch
die Schlacht war entschieden, unter schwe-
ren Verlusten hatten wir gesiegt.

Von den letzten Ereignissen der Schlacht
hatte ich nichts mehr mitbekommen, den ge-
meinsam mit einigen weiteren Rekkern der
Blitzspotter war ich bei unsrer gefallenen
Hetfrau geblieben, keine dunkle Macht sollte
Besitz von ihrem Kérper oder ihrer Seele er-
greifen. Nach der Schlacht trat Valadur, der
Sohn der Hetfrau an ihren Leichnam heran.
Kreidebleich war er, und doch gefasst, ein star-
kesVorbild firr die Ottajasko, der er, ginge es
nach dem Willen seiner Mutter, bald der neue
Hetmann sein sollte. Er hieR uns, die Leichen
der gefallenen Blitzspdtter zusammen mit
dem der Hetfrau zu bergen, sie sollten auf der
Schwanengleich eine Bestattung zur See er-
halten, wie es alte Sitte war.

Andernorts war jener Verréter Runolf ge-
stellt worden, den die besten Rekker Jurgas
davor bewahren mussten, auf der Stelle von
den aufgebrachten Mannen und Frauen er-
schlagen zu werden — zu kostbar mochten die
Informationen sein, die er noch preisgeben
konnte, bevor er seine Strafe erhielt. Schlief3-
lich machten wir uns auf den Weg zuriick zu
den Schiffen und zum Treff punkt mit den tib-
rigen Herferdern.

Dieswar die Geschichte von der Schlacht
bei den Eisnadeln, gehet nun und erzéhl et von
unserem harten Kampf und vom heldenhaf -
ten Tod der Asgrima Trol skesdottir, der Het-
frau der Blitzspétter, das wohl! (am)
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Von Détenhunden und Schneelaurern

Meistari Bryda Ragnasdotter von der
Runjadrakkar berichtet vom Kampf um den
Tierpferch:

»S0 waren wir also dazu auserkoren, je-
nen Posten der Nagrach-Paktierer anzugrei-
fen, inwel chem jene Experimente zur Abrich-
tung von Schneelaurern und zur Beschwérung
und zum Einsatz der wilden Karmanthi un-
ternahmen. DasVorgehen war klar: wir woll-
ten auf der Runjadrakkar unsere Kréfte wir-
ken lassen und die finstren Zauber unserer
Gegner zurtickwerfen, wéhrend die Lassirer
Drachen die Feinde dieser Sphére bekamp-
fen sollten.

So landeten wir an jenem Kistenstreifen,
um den Worten Taten folgen zu lassen. Gleich
war zu spuren: die Kraftlinien waren hier ver-
zerrt und verdichtet, die Schwingungen der
Elemente pervertiert und ins Bose verkehrt.
Wir begannen unsere Sénge, die Ddmonen zu
vertreiben, wahrend die Ottader Lassirer lan-
dete und ihre Rekker an Land stirmten. Doch
als sie auf ihre Gegner trafen, spiirten auch
wir Gegenwehr. Bittres Zerren an dem Ge-

flecht der Kraft, das zu weben wir angefan-
gen hatten, zeigte uns die Gegenzauber an,
die der Feind einsetzte, und da: fast korper-
lich gewahrteich wie an einer Stelle die Kno-
ten rissen, welche unser Geist gewebt hatte,
spurte, wie sich das Geflecht aufzul 6sen be-
gann und dem Griff unsrer Gedanken entglitt.
Ich verspurte einen metallischen Geschmack
im Mund, fuhlte bése Kraft durch meinen Kor-
per wogen und sah, wie einer aus unserem
Kreise ohnméchtig zusammenbrach. Sofort
begannen wir aufs Neue, unser Ritual zu wir-
ken, doch der kurze Moment der Schwéche
kostete uns einen hohen Preis: die Karmanthi,
die wir bannen wollten, bevor sie unsere
Kampfgefahrten erreichten, verweilten zu lan-
gein unserer Sphére und fielen Uber die Las-
sirer her, die sich unter diesem Ansturm bis
zuihrem Schiff zuriickziehen mussten. Gleich
hinter den Hollenhunden jagten die Schnee-
laurer heran, und - kleiner zwar as die Kar-
manthi, und doch ebenso bdsartig - unterlie-
fen sieden Schildwall der Rekker und began-
nen, diese mit wilden Bissen zu attackieren.
Gleich darauf waren die Soldlinge der Eis-

hexe heran und setzten den Lassirer Drachen
weiter zu.

Alsunser Zauber endlich gegltickt war und
die Karmanthi in ihre Sphére gewichen wa-
ren, landeten auch wir, um den Kameraden
zu Hilfe zu ellen. Doch der Kampf hatte sich
zu diesem Zeitpunkt bereitsauf das Schiff ver-
lagert. Schnell hatten wir, nun, dawir in der
Uberzahl waren, die Feinde erschlagen, doch
viele der Lassirer waren in diesem Kampf zu
Swafnir gegangen, und die Zauber der geg-
nerischen Magier hatte tiblen Schaden an ih-
rer Otta hinterlassen. So hing das Segel in
Fetzen, der Mast war beinahe durchgebrochen
und konnte keinem Wind mehr standhalten,
vielerorts waren die Planken eingedriickt un-
ter den Mé&chten, die auf sie geprallt waren,
und der Rumpf filllte sich schnell mit Wasser.
Also sahen wir uns gezwungen, das Schiff
zum Grab fur die Gefallenen zu machen, die
Uberlebenden auf die Runjadrakkar zu neh-
men, und zum Treffpunkt an der Flussmiin-
dung zu segeln. Von dort eilten wir dann Jurga
Trondesdotter und den Ihren zu Hilfe, aber
davon soll Euch ein andrer erzéhlen.*  (am)

Von Nivesen und (UJalschldchcern

Thorgal Elfenhand, Skalde der Knochen-
brecher aus Overthorn, berichtet von der
Schlacht bei Unetai puunai Mikanien:

»Nun, es begab sich zum Frihjahrshjal-
ding, dass Jurga verkiindete, eine Herferd zu
machen, die im hohen Norda gegen Glorana
und ihre el skalten Schergen gehen sollte. Wir
waren davon etwas Uberrascht, aber warum
auch nicht? Nachdem wir die letzten Jahre
immer gen Sijdan gesegelt waren, konnten wir
uns auch mal ein wenig kuhleren Sommer-
wind um die Nase wehen |assen.

S0 segelten wir direkt nach dem Hjalding
auf flinker Welle heimwérts, um uns und un-

1 nivesisch fir , Strand der weinenden Walfische*

2 GUlletrecker: Ein stidthorwal scher Begriff fiir jeman-
den, der die Abortgruben ausleert. (Von ‘trecken’, thorw.
fur ‘ schleppen’.) Eine recht anriichige und nicht unbedingt
beliebte Tétigkeit, die meist reihum von den Kindern und
Jugendlichen der Gemeinschaft ausgefiihrt wird.

In diesem Zusammenhang jedoch al s beleidigende Ver-
ballhornung der Gullen Drakkar gemeint.

seren treuen Wogendrachen fir die Herferd
Zu rusten.

Viel Zeit bleib uns nicht, denn knapp zehn
Tage spéter kam auch schon der Verband die
Kiste heraufgesegelt - allen voran Jurgas
Gllletrecker?, das Prunkschiff der obersten
Hetleute, das tber und Uber mit edlen Metal-
len beschlagen ist und weithin in der Sonne
glitzert wie ein Praiospfaffe. I hr folgten noch
eine ganze Reihe Schiffe, die sich ihr schon
im Sijdan angeschlossen hatten.

Was wir Jurga Uibel nahmen, war, dass sie
bei ihrer Fahrt durch den Hjaldingolf nicht
einma in Overthorn anlegte, das sich doch
direkt den obersten Hetleuten unterstellt hat-
te, sondern direkt nach Muryt durchfuhr. So
schlossen wir unsihr erst dort an, nicht ohne
dass Deorn ihr gegeniiber ein paar passende
Worte zum Besten gab, und nahmen noch eine
Schar Rekker aus dem Jarltum Skjellsgrond
mit an Bord, die mit auf Herferd wollten, aber
kein eigenes Schiff hatten.

Deorn selber fuihlte sich nicht so ganz wohl
in seiner Haut, musste doch seine Frau von
Travia gesegnet dieses Mal zuhause bleiben.
Eine Herferd ist nichts fur ein neugeborenes
Kind. Doch wirde er auch die geliebte Frau
an seiner Seite missen, so standen wir Kno-
chenbrecher doch treu und unverbriichlich
hinter ihm, das wohl!

Uber den Rest der Reise bis zur Darken
Hjallaist bereits zur geniige an anderer Stel-
|e berichtet worden und so will ich erst ab da
wieder einsetzen, wo wir uns mit Bruder
Goswin beratschlagten und die Ziele unter uns
aufteilten. Seine Spéher waren fleilfig gewe-
sen und konnten uns eine Vielzahl an Zielen
beschreiben - so wiirde es uns nicht langwei-
lig werden. Jurga wirrde mit den ihren sich
um das Hauptziel kiimmern, diese ddmoni-
schen Bohrnadeln, die sich tief in Deres
Fleisch bohrten. Die Runajaski wiirden sich
der damonischen Pferche annehmen, wo die
Paktierer ihre unheiligen Zuchtversuche vor-
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nahmen. Als die Rede auf ein Nivesendorf an
der Flussmiindung kam, das die Gloranascher-
gen als Hafen benutzten und unter deren
Schutz auch einige Walfénger ihrem frevel-
haften Werk nachgingen, da ging ein Ruck
durch Tjorven Vanjasdottir, unsere Diari.
Nichts hasste sie so sehr wie Walschlachter,
und funkelnden Blickes wandte sie sich zu
Deorn, doch dieser - wohl vom gleichen Ge-
danken beseelt - rief im selben Augenblicke
schon ,Das Dorf ist unser!*, gefolgt von ei-
nem einstimmigen ,,Das wohl!“ aler Kno-
chenbrecher, die diesem Hjalding beiwohn-
ten.

Auch Hetmann Ingvar Raskirsson, der ‘ Bar
ausVirport’ mit seinen Wellenreitern, schloss
sich uns an, was keine schlechte Wahl war,
denn die Wellenreiter hatten in den letzten
Jahren schon so manche Schlacht geschlagen.

Dazu gesellten sich auch noch die
Uddajahler unter SkiphetjaTevil Karvensson.
Kam zwar auch Marada aus diesem Dorf, so
waren doch nicht alle dort ihrer Meinung und
hief3en gut, dass sie Kl éster niederbrannte. So
hatten sich viele Uddgjahler zusammengefun-
den, den wahren Feinden Thorwals die Klin-
ge zu schmecken zu geben, was wir mit Re-
spekt aufnahmen.

Damit hatte unsere Kampfgruppe drei
Schiffe voll mit erfahrenen Rekkern, die dar-
auf brannten, mit den Walschlachtern und Eis-
schergen abzurechnen, das wohl!

Als wir auch noch den Namen der Sied-
lung erfuhren - Unetai puunai Mikanien - und
Bruder Goswyn uns diesen aus dem nive-
sischen Ubersetzte - Strand der weinenden
Walfische - da ward unser grimmes Verlan-
gen schier grenzenlos, Deres Antlitz von die-
sem Schandfleck zu reinigen, bei Swafnirs
heiliger, weil3er Fluke!

Kaum waren wir noch bis zum Ende des
Kriegshjaldings zu halten, obwohl wir noch
mindestens vier Tage zu segeln hatten, biswir
in die Nahe der Kuste unseres Strandhdggs
kommen wiirden.

Wir erfuhren noch von Bruder Goswyns
Kundschafter, dass in diesem verfluchten
Hafen zwei Kriegsschiffe liegen sollten, die
ihre Wachfahrten in der Bernsteinbucht und
der Firunsstrale abhielten, aber das konnte
uns nur recht sein.

Endlich waren alle Beratungen abgeschlos-
sen und die Absprachen getroffen und mit
Bruder Goswyns Segen bestiegen wir unsere
Schiffe und gaben Segel.

Es lag ein ziemlich langer Weg vor uns -
um den Firunsfinger herum durch die Firuns-
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stral3e, an der Bernsteinbucht vorbei bis zur
Grimmfrostkiste. Die Streckeist ungeféhr so
lang wie von unserem schénen Overthorn bis
zur Tommelmiindung bei Nostria, doch leb-
ten an den Kisten, an denen wir nun vorbei-
fuhren, zusammen weniger Menschen, alsbel
uns auf der Overthorner Landzunge.

In der Firunsstral3e waren wir sehr auf-
merksam, denn in dieser leicht zu Uberwa-
chenden Meeresenge kreuzten oft die Wach-
schiffe unserer Feinde.

Um den Uberraschungsmoment auf unse-
rer Seite zu haben, mussten wir jedoch dieses
Mal einen Kampf meiden, daher durchfuhren
wir die Enge des Nachts, gefiihrt von erfahre-
nen Lotsen von Bruder Goswyns Ottajasko,
und lieffenYeti-Land linksliegen. Der Drakkar
der Ingibjaraund der AngrawurmausKendrar
wirden hier verbleiben und Jagd auf das
Wachschiff machen, um uns den Riicken frei
Zu halten.

Die néchsten beiden Tage se-
geltenwir in einem aufgel ocker-
ten Verband und hatten
sténdig samtliche Aus-
guckposten besetzt, um
fruhzeitig vor Begegnun-
gen gewarnt zu sein. Da
wir jedoch ziemlich weit
drauf3en auf dem offenen
Firunsmeer fuhren, war
ein Zusammentreffen
recht unwahrscheinlich.
Allerdings war es hier
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mel, aber unsere Fuhrer verstanden ihr Hand-
werk. Nach Mitternacht begann unsere Wind-
flisterin Katla, sich mitihren Galdlivherds auf
das Ottagaldr einzustimmen und ihre Sénge
liefen die Rekker aus Skjellsgrond erschau-
ern, diefir den Kampf von den anderen Schif-
fen zu uns an Bord gekommen waren und
sonst nichts mit der Runajaski-Magie zu tun
hatten. Der Rest ruhte sich aus, soweit er nicht
zur Schiffsfiihrung vonnéten war, um Kréfte
far den Kampf zu sammeln.
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Zielsicher flihrten unsere Lotsen unsan die
Flussmiindung und wir konnten einzelneklei-
ne Lichter in der Siedlung sehen, die aus-
sichtslos gegen die nur langsam schwinden-
de Nacht anzuleuchten versuchten und nun
auch noch im aufkommenden Morgendunst
zu verschwinden drohten.

In atemloser Erregung horchten wir Rich-
tung Land, ob die Wachen und bemerkt hét-
ten und kré&ftige Hénde legten sich noch fe-
ster umdie Griffeihrer Waffen -
doch kein Alarmruf erschallte.

Allmahlich schalten
sich die Umrisse zweier
Schiffe aus dem Dunkel,
doch es waren weder der
Holken, noch die Kara-
velle - an dem Lade-
geschirr an den Masten
konnten wir die Walfang-
schiffe erkennen. Wartet
nur, gleich wirde es sich
fr euch ausgetraumt ha-

drauf3en auch recht unan-
genehm. Obwohl wir schon Mitte Vinmond
hatten, lief3en uns die eisigen Winde aus dem
Ewigen Eis doch sehr frésteln.

Am Nachmittag des zweiten Tages nach
der Firunsstrai3e |0ste sich der Verband auf in
die einzelnen Gruppen, die nun getrennt auf
ihre Ziele zufuhren. Wir wiirden den verfluch-
ten Hafen vor der Morgendammerung errei-
chen und hofften dadurch den Uberraschungs-
moment auf unserer Seite, wenn noch alles
im tiefsten Schlaf liegen wirde.

Die Aufteilung war klar: der Drakkar der
Wellenreiter und das Snekkar der Uddajahl er
wirden direkt auf den Strand setzen und sich
das Dorf mit dem Wachposten vornehmen,
wahrend wir mit unserem hochbordigen
Wogendrachen direkt die Wachschiffe entern
sollten. Gefangene wiirde es nicht geben.

Die Nacht war wolkenverhangen und nur
ab und zu mal blitzten Ifirns Schétze durch
ein paar offene Stellen am néchtlichen Him-

ben!

Die Wellenreiter und die Uddjahler steu-
erten nahe der beiden Schiffe auf den Strand
zuund leiseknirschend schobensich dieKiele
auf den Uferkies, doch wir lief?en uns noch
welter treiben, auf die Flussmindung zu. Ir-
gendwo miissten jajetzt unsere Ziele, die bei-
den Kriegsschiffe, liegen.

Doch nichts - die Vogel schienen ausge-
flogen.

Unsere Verbiindeten an Land hatten sich
derweil aufgeteilt und wahrend der kleinere
Teil die beiden Walfangschiffe ausréucherte,
stirmten die anderen nun in die schlafende
Siedlung, um den widerwértigen Schurken
alesamt ein boses Erwachen zu bereiten.

Uns stand nun eine schwerwiegende Ent-
scheidung bevor: sollten wir uns nun den an-
deren einfach anschlief3en und uns im Dorf
vergnugen, oder Jagd auf die Schiffe machen?

Alle Blicke gingen zu Deorn. Wie wiirde
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Dessen Blick schweifte umher, suchte am
Strand, erhob sich zum Himmel, senkte sich
wieder herab zum Wasser, fiel auf die Schiffe
und das Dorf, wo erste Brande aufflackerten
und schliefdlich schob er sein Kinn vor, blick-
teindie Runde und verkiindete seine Entschei -
dung:

»Sie kénnen noch nicht weit sein. Sind
wahrscheinlich mit der Nachtflut ausgelaufen
und im Dunkeln irgendwo an uns vorbei.
Wenn sie dieser wunderschonen Festbel euch-
tung gewahr werden, werden sie schnell um-
drehen und das Dorf zu retten versuchen.
Wenn wir dann alle an Land sind und dort
ké&mpfen, liegen unsere Schiffe wie auf dem
Geschenkteller und werden von ihnen zer-
schossen, ehe wir sie wieder bemannen und
audlaufen kdnnen. Deswegen werden wir uns
hier ein wenig abseits im Nebel halten und
ihnen ein Uberraschend freundlichesWillkom-
men bereiten.

Solange werden wir halt zusehen missen,
wie sich Yngvar, Tevil und die anderen an
Land amisieren.”

Esfiel uns schwer, bei all dem Kampfes-
I&rm dort driiben, uns an Deorns Wei sungen
zu halten. Ihm selber juckte es doch auch in
den Fingern, mit einzugreifen. Doch konnte
er sich beherrschen und wir Knochenbrecher
vertrauten ihm und seinem Gespir wie im-
mer. Den skjellsgronder Rekkern passte es
aber gar nicht in den Kram und sie begannen
ZU murren.

Wir hatten uns wieder zwei-, dreihundert
Schritt vom Strand entfernt und K atla fltster-
te eine Nebelbank herbei, die sich sanft um
unseren Wogendrachen legte und ihn vor
missliebigen Blicken schiitzte, alsschliefdlich
der WortfUhrer der Skjellsgronder vortrat und
seinem Arger Luft machte.

»Was birgt ihr euch feige hier im Nebel,
wahrend unsere Kameraden dort am Strand
auf Ruhm und Ehre ké&mpfen?'? Wohlauf!
Lasst uns auch anlanden, damit wir unseren
Teil vom Ruhm ernten und Beute machen
kénnen. Du glaubst doch selber nicht, dass
jetzt plétzlich ein Schiff zuriickkehrt!*

Wir kreuzten bse Blicke mit den Skjells-
grondern, dass sie derart schméahlich an un-
serem Hetmann zu zweifeln wagten. Dieser
runzelte ebenso Uber die dreisten Worte die
Stirne, doch liefd er seinen Blick weiter Uber
den Kampfplatz schweifen, wo inzwischen
einzelne Hauser und die beiden Walfangschif-
fein hellen Flammen standen und zusammen
mit der zart einsetzenden D&mmerung das
blutige Bild beleuchteten. Dann musterte

Deorn den einsetzenden Tageswind, der vom
Norda her kalt auf das Land bliesund Katlaein
wenig Mihe bereitete, ihre Nebel zusammen zu
halten. Schliefdlich sprach er beschwichtigend:
»Gemach, mein Freund. Die Einladung ist ge-
schrieben. Gebt uns noch ungefdhr die Héfte
einer Stunde und wenn dann noch kein Schiff
in Sicht ist, dann wollen wir helfen, die Reste
auszukehren. Aber ich miisste mich schon sehr
téuschen, wenn die Schergen so blind wéren,
dassihnen ..."

»Ach, rede doch nicht, wie ein zahnloses
Nivesenweib, Deorn Efferdis Sohn!“, unterbrach

ihn aufgebracht der Skjellsgronder. ,,1ch vermag
es kaum zu glauben, dass du dich vor einem
Kampfe driicken willst. Nimmer will ich auch
nur das Viertel einer ..."

Nun wurde auch er unterbrochen, doch war
esnicht Deorn, sondern ein nachdriickliches Zi-
scheln Katlas, das ihn erschaudern lie. ,Sie

kommen ...", sprach sie mit bedeutungsschwerer
Stimme, wobei ihre Augen den Nebel durch-
bohrten, der unsdie Sicht versperrte, ,, ...undin
ihre Segel blast nicht nur der Nordwind ...“.
Sie begann mit leiser Stimme ein ates Lied
zu singen und ihre Galdlivherds fielen ebenso
leise mit ein. Einzelne kleine Nebelfetzen be-
gannen im aufkommenden Wind umher zu tan-
zen, aswirde sie eine ebensol che Erregung er-
fassen, wie uns. Auch Tjorven, unsere Diarin,
begann ein Gebet an Swafnir zu rezitieren - ur-
alte Worte, voller Kraft und Ungestiim und ich
fiel mit ein, gefolgt von vielen anderen.
Schliefdlich konnten wir das Schiff auch se-

hen, eswar der Holken. Doch wo blieb die
Karavelle?

Sie konnte nicht mit in der Nahe sein,
sonst hétte sie unser Ausguck inzwischen
bemerkt.

Es blieb uns aber keine weitere Zeit,
nach dem anderen Schiff zu suchen, denn
der Holken ging zum Angriff auf die am
Strand liegenden Schiffe tiber! Unverkenn-
bares Rumpeln und Klappern setzte unsdar-
Uber in Kenntnis, dass sie die Stiickpforten
gedffnet hatten und die Geschiitze luden.
Doch machten wohl uns allen mehr die
Gerédusche zu schaffen, die aus den Segeln
zu kommen schienen. Dieses Jaulen und
Heulen und Geknurre, das an den Wanten
zerrte und sich nun wohl irgendwie auf die
naherliegende Snekkar der Uddajahler stiir-
zen wollte.

Uns hatten die Schergen noch nicht be-
merkt, denn sie rechneten offensichtlich
auch gar nicht damit, dass sich jemand bei
so einem Kampf an Land hier drauf3en eis-
kalt auf die Lauer legen wiirde.

Doch nun gebot Katlaihren Winden und
deutete mit ihren schneeweil3en Stab auf die
knurrenden Wanten desHolken und mit tie-
fem Grollen erhob sich rings um den
Wogendrachen eine Orkanbde und folgte
ihrem Wink!

Luft traf auf Luft und doch wohl war es
weit mehr, denn das Grollen traf auf das
Knurren und schwoll zu einem ohrenbetau-
benden Getdse an. Wirbel tollten umher und
lief}en in der D&mmerung Schemen erken-
nen, die Uber dem Holken zu schweben
schienen und mit ungeheurer Wucht wur-
den die Segel zerfetzt und Mastbdume zer-
brachen in dem Kampf wie morsche Stock-
chen.

Ich konnte nicht genau sehen, was sich
dort Uber den Holken bekdmpfte, dennim-
mer noch rezitierte Tjorven ihr Gebet und
hatte mich inzwischen an den Handen
gefasst, der ich die Worte mitsprach.

Inbrunst glihteinihren Augen, die weit
aufgerissen auf des Getimmel vor uns ge-
richtet waren und immer lauter und ein-
dringlicher wurdeihre Stimme. Eine méch-
tige Erregung erfasste uns alle.

Jene Démonenschergen auf dem Holken
hatten sich inzwischen wieder gefasst und
wandten sich nun dem Wogendrachen zu,
der in der einsetzenden M orgenddmmerung
und den zerfliegenden Nebelfetzen immer
deutlicher zu sehen war. Unversehens|9ste
sichvonihnen eine Feuerkugel und flog mit
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grof3er Schnelligkeit schnurstracks auf unszu,
doch nicht schnell genug fir die Wasserwand,
die sich mit einem Mal direkt vor unserer
Bordwand erhob und mit einem lauten Zi-
schen und Pfeifen die Feuerkugel unter sich
begrub. HeiRe Dampfschwaden umhullten
uns, die der kalte Nordwind sofort wieder
wegriss. Doch brachte er noch mehr mit, denn
nun spie er faustgrof3e Hagelkorner fast waa-
gerecht Uber das feindliche Schiffsdeck und
fegte alles umher, was nicht rechtzeitig Dek-
kung nehmen konnte.

Mit einem Malewurden wir wie von einer
Riesenfaust gepackt und der Ruck riss einige
Uberraschte von den Beinen! Auf einer ge-
waltigen Welle wurde der Wogendrache nach
vorne geschleudert und rasteférmlich auf den
Holken zu, der halb von der Welle begraben
wirde und mit einem berstenden Krachen tra-
fen die Bordwénde aufeinander. Unser treues
Schiff stéhnte bisin jede Spante ob des Auf-
pralls, doch es hielt und schien sich sogar
aufzubdumen, um den Holken unter Wasser
zu driicken. Tjorven hatte sich die ganze Zeit
irgendwie auf den Beinen gehalten und nun
sprang siemit einem gewaltigen Satz Uber die
Reling aufs feindliche Deck und ein wal-
witiger Schrei entrang sich ihrer Kehle, als
sie mit ihrem heiligen Schwert Walbil3 dem
ersten Gegner den Schéadel spaltete.

Nun ward kein Halten mehr und wir ale
schwangen uns aufs feindliche Deck - zwel,
drel Besonnene mit Enterhaken konnten ge-
rade noch die Schiffe aneinander binden. Ich
weil3 es nur deshalb, weil ich einen vonihnen
- ich glaube, es war Leif - dabei fast umge-
rannt hétte. | ch stirmte auf die KgjUtentir des
Achterdeckes zu, um von dort ins Schiffs-
innere zu gelangen, as sie auch schon aufge-
stofen wurde und sich einiges Soldnerpack
daraus ergoss. Unter ihnen auch eine Frau in
einem langen Gewand, auf dem ich Zeichen
erkennen konnte. Auch trug sie etwas auf dem
Kopf, wasmal so etwas wie Widderhdrner an
den Seiten gehabt haben musste, aber dieses
etwas war genauso verbeult wieihr Gesicht -
sie schien zuvor im Hagel gestanden zu ha-
ben. Sie blickte starr an mir vorbei und ihr
verbeultes Gesicht wurde zu einer hasser-
fullten Fratze, dssiedie Faust hob und etwas
wie einen Fluch ausspie, doch nur um sofort
anstatt dessen abwehrend die andere Hand zu
heben, auf der etwas aufprallte und sich mit
einem spitzen Klirren in einen Schneeregen
verwandelte, der alleinihrer Nahe einstéubte.
Ich hatte keine Zeit, mich umzublicken, doch
war ich mir sicher, dass diese Zauberin es auf

Katla abgesehen hatte. Nun sei es drum. Da
dem Sdldling vor mir plétzlich ein Schneid-
zahn aus der Stirn wuchs und er nach hinten
wie ein Brett wegkippte, nutzte ich die Gunst
des Augenblickes, um die Zauberin nun mei-
nerseits mit meiner Skraja anzugreifen, doch
siewar schnell - viel schneller, dsich vermu-
tet hatte und mit boser Geste deutete sie auf
mich, wahrend ihre geschwollenen Lippen
schreckliche Worte ausspieen. Augenblicklich
bereute ich meinen Einfall und ich sollte das
grof3e Gliick haben, diesen reuevollen Augen-
blick auch zu Uberleben, denn zugleich mit
einem Krachen &ffneten sich ihre Lippen zu
einem stillen Schrel und die Augen weiteten
sich vor Erstaunen in der Erkenntnis ihren
nahenden Todes. Ein gewaltiger Eiszapfen
hatte sie wie ein Speer durchbohrt und an die
Kajitenwand genagelt, an der sie nun lang-
sam zusammensackte. Zu spét nur konnteich
mich von diesesm Anblick |osrei3en, denn nun
traf mich ein Entermesser tief in die Seiteund
der Schmerz trieb mir den Atem aus der Lun-
ge. Ich konntemich noch zur Seitedrehen und
dem Angreifer damit die noch in meiner Rip-
pe steckende Waffe aus der Hand reif3en, doch
gelang esihm, meinem kraftlosen Schlag aus-
zuweichen, bevor ich zusammensackte. M ih-
sam konnteich das Bewusstsein behalten und
wurde gewahr, wie er unter den Axthieben
meiner Nachbarn fiel, wahrend mich eine sor-
gende Seele nach hinten schleifte und tber
die Reling in die Obhut meiner Kameraden
gab, diemit leichteren Verletzungen schon auf
unser Schiff zurtickgekehrt waren. Ich weil3
noch, wieich die ganze Zeit auf dasvollkom-
men zerfetzte Segelwerk des Holken starrte,
wahrend man mir die Klinge aus den Rippen
zog und mich verband. Und irgendwann dann
war auch der Kampf zu Ende und man
schleppte aus dem wracken Schiff alles her-
Uber, was noch a's Prise dienen konnte, wéh-
rend einige unentwegte noch die Beiboote
klarmachten, um sich den Kampf im Dorf
nicht entgehen zu lassen. Eisschergen, Wal-
schl&chter, Nivesensoldlinge - keiner von ih-
nen fand bei ihnen Gnade und wer sich er-
gab, wurde niedergemacht. Selbst ihre Brut
wurde den reinigenden Flammen Ubergeben,
die ausihren Hitten schlugen, nachdem man
alles brauchbare herausgeholt hatte. Mit ih-
ren Leichen ndhrte man die Feuer, auf dass
alles zu Asche ward und nicht als frevelhafte
Untote zurlickkehren konnte.

Die Schlacht war ein vollkommener Sieg.
Wohl kaum einem gelang es zu entkommen
und noch Stunden spéter hdrte man verein-
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zelte Todesschreie von denen, diemanin ih-
ren Verstecken aufgestdbert hatte und denen
man nun ihre gerechte Strafe zukommen lief.
Der Strand, der schon so viel Tod und Leid
der Wale hatte erleben miissen, nahm er nun
nicht einmal mehr das Blut ihrer Morder auf,
das langsam und zé&h dem Ufer zurann und
von der Strémung des Flussesalsroter Schlei-
er ins Meer getrieben wurde.

Eswar ein harter Kampf und ein ruhmrei-
cher Sieg, doch waren wir ale zu erschopft,
um ihn zu feiern. Wir sollten auf die anderen
Schiffe warten, die sich hier mit uns treffen
sollten, nachdem sie ihre eigenen Ziele ver-
nichtet hdtten und dann auch Jurga und ihre
Rekker aufnehmen, die nach der Vernichtung
der d&monischen Eisnadeln von Land her zu
uns stof3en wiirden. Also stellten wir Wachen
auf und wer sich noch auf den Beinen halten
konnte, schleppte die beiden Schiffe wieder
vom Strand ins Meer, von wo aus sie unsere
Riesenwelle ziemlich weit aufs Ufer gesplilt
hatte.

Dann wurden unsere Toten auf den Boo-
ten verstaut, denn wir wiirden sie mitnehmen
aus dieser unheiligen Gegend. Sie sollten bei
der Darken Hjallavon unssicher in Swafnirs
Gefilde geleitet werden, damit sich nicht noch
irgendwelche bise Geister ihrer Seelen be-
méchtigen konnten.

Doch bei al unserem Gliick musste Hrann-
gar wohl doch noch irgendwo ihren verderb-
ten, schuppigen Schwanz im Spiel gehabt
haben, denn am Nachmittag néherte sich ein
Drakkar unserem Treffpunkt, doch war eine
keines der erwarteten Schiffe, sondern die
Ingibjara, die eigentlich zusammen mit der
Angrawurm aus Kendrar in der Firunsstral3e
Wache halten sollte. Nun erfuhren wir auch,
wo die Karavelle abgeblieben war, denn die-
se hatte zusammen mit zwei anderen Schif-
fen die beiden Drakkars angegriffen. Die
Drakkars hatten sich geteilt und wéhrend ein
Schiff die Angrawurm verfolgte, hatten sich
die Karavelle und das andere Schiff in das
Kielwasser der Ingibjara gesetzt. Alle noch
kampffahigen Rekker stiegen nun in die
Surmwind der Wellenreiter und den Wogen-
drachen, wahrend wir Verwundeten auf die
Gron Jargla verlegt wurden und dann mach-
te man Jagd auf die beiden Schiffe, die sich
immer noch auf der Verfolgung eines einzel-
nen wahnten. Nun sie wurden eines besseren
belehrt, doch das soll eine andere Geschichte
werden.
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Am Scrand der weinenden (UalFanger

Cine Geschichce von Gnade gewdhren und verweigern.

Die Schlachten waren geschlagen, die
Feinde vernichtet und in aleWinde zerstreut.
Die damonischen Eisnadeln zerborsten, die
nicht minder abartigen Zuchtpfuhle geschlif-
fen, Eisschergen, Walschléchter und ihre
nivesischen Soldner gleichermal3en erschla-
gen und dem reinigenden Feuer Uberantwor-
tet. Nun war es an der Zeit, die Wunden zu
verbinden, die Verletzten zu bergen und die
Toten zu sammeln. Kein Leichnam sollte in
dieser unreinen Erde zuriickbleiben und sich
spéter als ddmonisch belebtes, kaltes Fleisch
erheben, um der verderbten Eishexe als
Drauger! zu dienen! Allesamt wurden sie auf
den Schiffen gestapelt, um mit zur Darken
Hjalla zu fahren. Dort wirden sie von ihren
Kameraden in einem letzten Freundschafts-
dienst zu Swafnirs ewigen Gestaden geleitet
werden, um an seiner Seite bereit zu stehen
fur den letzten, den alles entscheidenden
Kampf gegen Hranngar und ihr unreines
Geziicht.

Und so brach man schliefdlich al sbalde auf
von diesem Ort an der FluBmiindung, der einst
von den Nivesen Unetai puunai Mikuanien
geheillen —der ,, Strand der weinenden Walfi-
sche®. Man lief3 die halbverwehte Asche hin-
ter sich, vor kurzem noch Behausung wie Be-
wohner gleichermalien, den Gestank nach ver-
branntem Fleisch und ungeronnenen Blutes,
das der gepeinigte Strand nicht aufnehmen
wollte und dasimmer noch wie zdher Schlick
langsam von der Strémung mitgetragen wur-
de, um alsroter Schleier von den kalten Wel-
len des Firunsmeeres zerrissen zu werden.

Dieerste Nachtrast machte man nur weni-
ge Meilen von der Stelle entfernt, wo bisvor
wenigen Tagen noch der Pferch der Schnee-
monstren stand, bis er von der Runjadrakkar
dem Erdboden gleich gemacht wurde, und
man stellte sorgsam Wachen auf, verspreng-
ten Glorana-Schergen Rechnung tragend.
Doch niemand wagte es, sich mit dieser sieg-
reichen Heerschar anzulegen.

An den zahllosen Lagerfeuern herrschte
eine elgenartige Stimmung: einerseitsfelerte
man den glorreichen Sieg Uber das Démonen-
geziicht, andererseits trauerte man dabei um

* Drauger ist die thorwal sche Bezeichnung fur Untoter

so viele Kameraden und Geféhrten, die dem
Sieg einen bitteren Beigeschmack gaben. An
jedem Feuer wurden bisspét in die Nacht Ge-
schichten erzéhlt und der von ihnen gegange-
nen gedacht, wie sie Swafnir zu Ehren kémpf-
ten und fielen und hie und dawurde erstmals
der Name, Glyndhavn’ fallengel assen. Nach-
denklich noch, iberlegend.

Die néchste Nacht landete man an der 0st-
lichen Kste der Bernsteinbucht an, um dann
mit den néchsten beiden Tagesreisen Uber of-
fene See die Miindung der Bucht zu queren
und erst wieder bei den Inseln der Firunsstral3e
anzulanden. Auch dieser Abend war wieder
voll der Geschichten und Erinnerungen andie
gefallenen Gefdhrten und diesen Abend fiel
der Name ,Glyndhavn’ ofter, entschiedener,
fordernder und ein Gedanke reifte in zahllo-
sen Kopfen heran.

Am néchsten Tage wurde viel geredet dar-
Uber auf den einzelnen Schiffen und schnell
ward man sich einig, ndherte sich auf Ruf-
weite den anderen und ein neues Ziel machte
die Runde: Glyndhavn, der Walféngerhafen
in der Bernsteinbucht.

Die Gelegenheit war mehr alsguinstig, hier
oben einmal griindlich unter den Walschléch-
tern aufzurdumen und einheitlich richteten
sich die Drachenkdpfe der Flotte viel weiter
stdlich, fur einen kleinen Abstecher, der die
Rekker mit grimmer Vorfreude erfillte. Hier
und da stimmten die Swafnirpriester auf den
Schiffen ate Sénge an, um die Kémpfer ein-
zustimmen und immer mehr fielenin dieMe-
lodie mit ein.

Der weil3e Gottwal schien dem Anliegen
gunstig gewogen, denn eine steife, trotz des
nahenden Sommers noch nach Schnee rie-
chende Brise fillte den Kampfeshungrigen
stetig die Segel und nach der Mitternacht zum
dritten Tage sah man vor sich an der Kiste
schwach die Lichter des Praiosklosters tber
dem Dorfe und unter den niedrigen Wolken
gluhen. Schnell wurden auch die letzten ge-
weckt und flugs ward man gegiirtet und gerii-
stet.

Gespannte Stille lag tUber den Decks, als
die Schiffe, umgeben von einer Nebelwand
und von der Morgenflut getrieben auf den
braunen, von der Vulkanasche der Eiszinnen
lose bedeckten Uferkies setzten, doch dann

brandete der vielhundertstimmige Ruf Uber
das schlummernde Dorf hinweg und brach
sich an den Klippen:

, Tod den Walschlachtern 11

Den Posten auf ihren hélzernen Wachttir-
men blieb keine Moglichkeit, den Angriff
noch verhindern zu kénnen und die Alarm-
horner gingen im wilden Angriffsgeheul voll-
kommen unter. Kurz darauf kiindete bersten-
des Holz davon, dass die Wachttiirme von
dutzenden Angreifern einfach umgerissen
wurden. Die ersten Walfangboote waren
schon geentert und triumphierend wurde er-
steBeutein die L uft gereckt. Jene grausamen,
widerhakenbewehrten Wallanzen, die man
nun zu einem anderen Zwecke einzusetzen
gedachte ...

... verzweifelt rannten die Dorfbewohner
auf die steinerne Feste des Praiosklosters zu.
Schutz! Nur Schutz suchen vor den Nord-
leuten, die um den Hafen herum ein Massa-
ker anrichteten unter den Walfangern.

Schrecklich gellten deren Todesschreie
herliber. Wer nicht unter den witenden Axt-
hieben fiel, wurde mit seiner eigenen Harpu-
ne an die Hauswand genagelt. Die eisenbe-
schlagenen Tore des Wehrklosters schlossen
sich, nachdem das halbe Dutzend Sonnen-
legionédre und ebenso viele Bannstrahler sich
vor dem Tor postiert hatten und mit erhobe-
nem Schild und Speer der hiinenhaften An-
greifer harrten, die wild brillend, waffen-
schwingend und mit dem Blut ihrer Opfer be-
spritzt den Weg heraufstirmten.

Einige Dorfbewohner hatten keinen
Einlass mehr gefunden und versuchten nun,
hinter den weif3 und gold gewandeten Vertei-
digern Deckung zu finden, doch schien dies
bei der Menge der heranstiirmenden Angrei-
fer ein nutzloses Unterfangen. Pl6tzlich
schrillte eine schnelle Folge von Pfiffen den
Hugel empor und brachte die Thorwaler ab-
rupt zum Halten.

Jurgahdchstselbst, umringt von ihrer Het-
garde, stieg den Weg empor und Arger lagin
ihrer Stimme:

,KeinKloster mehr! Essoll nicht nochein
Kloster gebrandschatzt werden! Haltet ein,
tapfere Rekker. Die Praioten sind keine Wal-
schi&chter.”
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+Aber sie gewdhren ihnen Zuflucht, Jur-
gal“, lie3 sich eine Stimme vernehmen.

Doch noch ehe diejunge Hetfrau erwidern
konnte, wurde gerduschvoll der Riegel desTo-
res zurlickgeschoben, der Vizeprior des Klo-
sters trat im vollen Ornat hinaus und stellte
sich vor seine Manner.

»1m Namen des allmé&chtigen und gerech-
ten Herrn Praios gebiete ich euch, zuriickzu-
weichen und keine Hand an diese Leute hier
zu legen! Ich .."

Huter Gellwings Worte wurden unterbro-
chen durchlautstarke Heiterkeits-

o L [

und tief hatte sich der Schneidzahn in die
Brust desMannesgefressen. Unglaubig starrte
dieser auf den Schaft, der nun ausseiner Brust
ragte und brach mit einem réchelnden Seuf-
zer tot zusammen.

»ES sel nun genug!*

Jurgatrat vor ihre Rekker hin und hob die
Arme, um weiteres Blutvergiel3en hier zu ver-
meiden.

»Niemand soll von uns sagen, dasswir kei-
ne Gnade kennen, wenn ein Priester uns dar-
um bittet.

horwial-Scandarce

ben Tag und weitere Vulkanaschewolken aus
den Eiszinnen lief}en ihre graue Last wie ein
L eichentuch tiber dem Massaker im Dorf ab.
Die Flammenlohen der brennenden Héuser
lief3en orange-rote Schemen Uber die AulRen-
mauer des Klosters tanzen. Verloren stand
Gellwing auf dem Weg zwischen seinen
Sonnenlegiondren und den verbliebenden
Thorwalern, wahrend von unten noch immer
Kampfgebrill und Todesschreie aufklangen.
Der Wind trieb den Geruch von verbranntem
Fleisch und Tran heran. Ein Ruck ging durch
den Geweihten und er wandte

ausbriicheder Thorwaler, diesich
vor Lachen fast auf dem Boden
walzen wollten. Die Sonnen-
legionére faldten ihre Waffen fe-
ster, man konnte sehen, wie sich
ihre Knochel weil farbten. Das
Gesicht des Vizepriors hingegen
nahm immer mehr die Farbe ei-
nen schénen Sonnenunterganges
an, doch schliefflich gewann er
seine Fassung wieder und setzte
erneut an, alsdasLachen abklang
und der Kampfesl&rm vom Ufer
wieder lauter wurde.

,SoBITTE icheuch, wennihr
schon nicht den Herre Praios ach-
ten wollt, doch dann im Namen
Travias digjenigen zu verscho-
nen, die hier an diesem heiligen
Orte Schutz gesucht haben!*

Gellwing war ein kluger
Mann und wusste die Leute zu
packen, auch um den Preis des
eigenen Stolzeswillen. Eswar zu
sehen, dass der Name der Gottin
des Herdfeuers eine Wirkung

sich mit einem Wink seinen Leu-
ten zu, dass sie die Stellung hal-
ten sollten.

»Moge Praios meiner Seele
gnéadig sein, aber ich kann nicht
anders.” Mit diesen halblaut ge-
sprochenen Worten ging er fe-
sten Schrittes auf die Nordleute
zu, dieihm wortlos Platz mach-
ten und unangetastet passieren
liel3en.

SeinWeg fuhrteihn mittenin
die brennenden Niederhollen
dessen, wasbisnach Mitternacht
noch ein Dorf gewesen, in einen
Pfuhl aus Rauch, Blut und
Schreien, die unausldschlich in
seinen Ohren gellten. Allerorten
stield er auf Leichen, allesamt
Glyndhavner und teilweise wiist
zerstiickelt. Zwischen den
Rauchschwaden erhaschte er ei-
nen Blick auf den Efferd-Tem-
pel am Strand, halb in der
Morgenflut versunken, doch an-
sonsten augenscheinlich unver-

zeigte - einige Rekker liel¥enihre
Waffen sinken.

»uUnd doch befinden sich Walschléchter
unter ihnen!*, lieR? sich wieder die gleiche
Stimme wie zuvor vernehmen.

Etwas mutiger geworden, trat nun einer der
wenigen Méanner aus den Flichtigen hervor
und hub zu sprechen an.

»Jawohl, ich bin ein Walfénger. Esist ein
hartes L eben hier obenim rauhen Norden, und
irgendwie muss ich ja auch meine Familie
sattbekommen, was auch so schon nicht ein-
fachist! Dabei stapfte er zornig mit dem Fuf3
auf.

»Diese Sorge sei dir nun genommen, Frev-
ler!* Eswar Deorn Efferdison, der Hetmann
der Knochenbrecher, der so sprach und weit
ausholte. Ein Schwirren, eindumpfer Aufprall

So mdge verschont bleiben, wer sich in
diesen Mauern befindet, doch auf3erhalb lasst
keinen Wal schl achter entkommen, daswohl!*

Sprachs und lief3 den Huter stehen. Auch
die anderen Rekker drehten um und wandten
sich wieder den noch stehenden Hausern am
Ufer zu. Nur ein Dutzend hielt Wacht am We-
ge, um weitere Fliichtige abzufangen.

» Fresst Stroh oder Goblindung, aber wagt
es nicht noch einmal, euch an heiligen Walen
zu vergreifen. Sonst kommen wir wieder, und
dann werden euch auch keine Klostermauern
mehr schiitzen!“

Mit diesen Worten wandte sich schliefdlich
auch Hetmann Deorn ab.

Die Morgenddmmerung wich einem tri-

sehrt. Die Geweihte, selber
Thorwalerin, kniete mit wirrem Blick vor ei-
nem grof3en Haufen nahe dem Eingang, sich
mit den Armen wie haltsuchend selbst um-
schlingend. Kaum, dass sein Herz schneller
schlug, a'ser sich dessen gewahr wurde, dass
dieser Haufen aus abgehauenen Kopfen be-
stand, wahrend die kopflosen Korper rings-
um am Strand lagen oder in der Brandung
schaukelten. Mann, Frau, Kind, Nivese oder
Goblin — kein Unterschied wurde gemacht
beim Morden.

Er sah ein wimmerndes Etwas mit Wal-
lanzen an die Wand genagelt und mit Flens-
messern zerstiickelt, was er als einstigen Ka-
pitén des einen Walfangers zu erkennen glaub-
te.

Johlend und briillend standen hunenhafte
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Nordmanner um ein brennendes Haus, aus
dem immer noch Angst- und Todesschreie
drangen und warfen alles mdgliche Brennba-
re in die Flammen, um diese weiter zu nah-
ren. Stéhnend gab die verkohlte Seitenwand
nach und brach nach innen weg. Aus den
Flammen sprang eine einsame Gestalt und
warf das glosende Ding weg, welches ihren
Oberkdrper geschitzt hatte, eine nasse Dek-
ke wohl. Zwei Thorwaler hetzten hinterher,
wahrend die Gestalt auf den Vizeprior zulief,
sich schutzsuchend zu seinen FiiRen nieder-
kniete und das Gesicht in seinem weil3en
Rocksaum verbarg, den sie dabei wie eine
Wunde mit Ruf3, Blut und Tranen besudelte.
Siehielt ein Bundel inihrem Arm - ihr Kind,
ein Saugling noch. Mit zum Schlag erhobe-
nen Axten stiirmten die beiden Hiinen auf sie
los. ,Herre Praios, strahlendes Antlitz am
Himmel, stets wachendes Auge der Gerech-
tigkeit. In deine herrlichen Hande lege ich
mein unbedeutendes Leben und das dieser
jungen Frau hier zu meinen Fif3en!*, betete
er innerlich aus ganzem Herzen, nach auf3en
hin breitete er seine Arme aus, sah den bei-

N

den Angreifern offen ins Gesicht und sagte
nur: , Bitte ..."

Stunden, so schien es, kreuzten sich ihre
Blicke, wéhrend die junge Frau zu seinen Fi-
f3en reglos knien blieb und die Niederhdllen
sich um sie langsam zurtickzogen. Schlief3-
lich, wie auf ein geheimes Kommandowort,
senkten die Thorwaler fast gleichzeitig die
Axte. Der eineblickte vom Geweihten auf die
junge Frau herab und wieder zu ihm auf und
sprach: ,,So sei es.”

Damit drehten sie sich um und eilten ih-
ren Geféhrten zu, die sich schon wieder mit
der mageren Beute auf ihre Schiffe zuriick-
zogen, auch die Wachtposten vom K losterweg
kamen schon nach unten gelaufen. Niemand
kiimmerte sich mehr um sie und bald schon
stachen alle Schiffe mit kréftigem Riemen-
schlag und Gesang in See.

Gellwing zog die junge Frau empor, die
ihm nun taumelnd und hustend folgte, den lan-
gen Weg hinauf zum Kloster. Ihr Kind hatte
sieimmer noch verzweifelt an ihre Brust ge-
presst. Er sah das verzerrte, reglose Gesicht
des Sduglings. Er war schon in den Flammen

—

des Hauses erstickt.

Ihr Weg zuriick fuhrte sie auch an den
Trummern des grof3en Wehrbaues vorbei, der
bisvor kurzem das Handel shaus Irgeljoff ge-
wesen war.

In den noch gliihenden Uberresten eines
Schuppens wenig auRerhalb der Wehrmauer
ruhrte sich etwas und kraftvoll wurden die
Bruchstiicke zur Seite gestofRen. Hustend und
spuckend kamen ein paar Norbarden und
schliefdich auch ihr Oberhaupt Jaguschek sel-
ber hervor. Auch einige andere Glyndhavner
hatten hier wohl Schutz gefunden, denn nun
erkannte er auch den Phex-Geweihten Ribulik,
der verstort und frostelnd in die Runde sah.

,Du schuldest mir nun etwas, Ribulik!*,
lief3 sich knarrend und hustend der alte Jagu-
schek vernehmen. Der Geweihte konnte nur
stumm nicken.

Gellwing zog diejunge Frau mit ihrem to-
ten Kind weiter den Weg zum Kloster hinauf.
Eswaren die dichten Rauchschwaden, diesie
umhtllten und seine Augen mit Tranen full-
ten ...

(vr)

Von Cisbardaren und Gradhohien

Askir Tjalvason singt vom Kampf wider gloranische L eichendiebe:

»Die Tochter Trondes, Jurga, rief im
Faramond,

Auf, den Speer zu schultern, nach der Axt zu
greifen,

Auf, zur Herferd in den Norden, Eiszu schlei-
fen,

Denn eisigist’sdort oben, wo Gloranawohnt.

Esfolgte ihrer Hetfrau eine mécht’ ge Schar,
AusallenTeilen Thorwals, Nord', Sijd’, Osd’
und Wesd',

Aus Olport, kréft' ge Rekker, nach dem Ab-
schiedsfest,

Erfuhren eine sonderbare Fahrt, fir wahr.

DieHammerfauste, Sturmtrotzer und Hjaldi-
frg,

Diegrofie Herferd teilt’ sich auf, wird zu Kleinen,

Fur Swafnir, Angriffe und Finten, blut’ ge Stirnen.
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Auch Funkenschl&ger, und Krieger aus Njurunsgard,

All jene zogen aus, auf Bruder Goswyns Rat,

Uber's und unter’s Eis, im Ohr Kampfesgeschrei.

Angekommen in sommerlichem Frost und Firn:

Olporter, Njurunsgarder stiegen hinab in,
Unheimlich’, kalte, dunkle Graber, nicht al-
lein,

Der Tod kriecht’ durch und Uber’s Eis, er
holt’ sichsein’'n,

Preis, doch prellten sie die Zeche, sowie es
schien.

Gloran’sche Schergen, Eisbarbaren, Hand in
Hand?

Es schien erneut, doch wieder nur fir kurze
Zeit,

Die Wahrheit kam ans Licht, alles war
kampfbereit,

Zu Swafnir gingen viele, fort von diesem
Land.

Eswaren viele Tote zu beklagen, doch,

Fir Thorwals Wehr gaben ihr Leben sie, Swafnir,

Swafnir, solch’ Streiter sind gewiss willkommen Dir,

Goswyn schlug Ziele vor, und dann los die Leinen,

Und es schmolz hinfort ein Teil gloranischen Jochs.”
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Schlachc am Rodasch endet cragisch!

Chorwalsches AuFgedoc in Albernia erleidec schwere Verluseel

» S0 horet, Volk der Hjaldinger. Kommet
beisammen und lauschet meinen Worten,
denn ich habe zu berichten von den Ereig-
nissen dieim Land von Hetfrau Invher pas-
sierten, der so viele unserer Landsleute zu
Hilfe eilten.

Doch seiet gefasst auf einetraurige Mér.

Wieihr wohl schon wisset, brachen mehr
denn finf mal hundert unserer Landsleute
auf um dem Hilferuf der albernischen Het-
frau zu folgen. Mehr denn finf mal hundert
Tapfere die nicht zulassen wollten, dassun-
sere Freundin und die Menschen in ihrem
Land der Finsternis die von einem angeb-
lich befreundeten Lande ausging, zum Op-
fer fallen. Mehr denn finf mal hundert wak-
kere Herferder die zuversichtlich und mit ei-
nem Lé&cheln nach Havena segelten. Freu-
dig wurden sie begruf3t, denn die Albernier
wussten um die bestehende Freundschaft.
Aber wo sollten diemehr denn fiinf mal hun-
dert hin? In Havena selbst war kaum Platz
fur diese grof3e Schar und so Uberliefd Het-
frau Invher ein Stiick Land am Orbansee.
Mehr denn zehn mal hundert Hande fallten
Béume, bearbeiteten das mitgebrachte Hol z,
huben Graben aus und erschufen so binnen
weniger Tage eine Herborg. Nun bildetesich
rasch eine Schar diefir Wohl und Leben von
Invherhetfrau verantworteten und den Na-
men Invherskari trugen.

Nun mochte der Feind kommen, doch
stellte es sich heraus, dass er zu feige war.
So zogen die Herferder und Albernier ihm
entgegen um ihm zu zeigen wasMut ist und
was Feigheit.

Doch ach — die Schlacht am Rodasch-
Ufer wogte hin und her. Zuerst war ein gro-
Ber Sieg Uber das Hranngar-Kind Isora zu
vermelden und dieses friedlose Weib wand
sich zur Flucht. Da kam eine grof3e Freude
auf, denn ganze Béche vom Blut der Feinde
trankten die Schlachtwiese unterhalb der
Burg Crumold, und kaum ein Tropfen thor-
wal sches oder albernisches Bl ut troff auf den
Boden. Doch mitten in die Freudenfeier er-
ténte ein Hornsignal und mit ihm traf die
Nachricht ein, dass ein viel gewaltigeres

Heer der Verlierer auf die Sieger zumar-
schierte. Der Boden bebte, die L uft erzitter-
te, selbst die Blé&tter der Baume wurden asch-
fahl, a'sam Rande der Ebene Nordmarken-
Rekker sich formierten. Es war kein Ende
abzusehen — soweit das Auge reichte, dicht
an dicht gedrangt, stand ein Nordmérker-
Feind neben dem néchsten. Von dem Ort
Draustein kam ein weiteresHeer in den cru-
moldschen Farben. So stand nun auch noch
Bruder gegen Bruder.

Die Feinde entsandten Boten zum Lager
Invhers und zu unser aller Uberraschung
hief? es schliefdlich, dass es keine Schlacht
geben sollte und stattdessen Hetfrau Invher
im heldenhaften Zweikampf gegen den
hranngar-schen Anfihrer der Nordmarker
streiten wirde. Im Gegensatz zu uns'ren
Albernischen Freunden trauten wir der Sa-
che nicht — zu recht wie sich zeigen sollte!

Eswar still auf dem Schlachtfeld am Tage
desZweikampfs. Selbst dieV 6gel vergalien
ihre Lieder zu singen und der Wind erlahm-
te zu einem lauen L Uftchen, welches dann
auch noch erstarb. Die Stille hielt an, nie-
mand wagte sie zu zerstoren. Die beiden
Streiter, Hetfrau Invher und der Hetmann des
Feindes, ritten aufeinander zu. Auf ein Zei-
chenhin hob jeder Thorwaler seinen Schild
in Brusththe empor und schlug mit der Klin-
ge seiner Waffe gegen den Schildbuckel. Im-
mer und immer wieder. Und vor alem: re-
gelmaiig. Das Gedréhne zu Ehren der
Kéampfer hallte weit Uber die Ebene. Unru-
he kam unter den hasenfiligen Feinden auf,
einige schrieen gar erschrocken auf!

Mit einem Mal hielt ihr hranngarscher
Hetmann an und brillte unverstandliches
Zeugs zu Invher - und schliefdich zu seinen
Rekkern, die darauf begannen, auf uns
zuzumarschieren! Verrat! Auf ein Zeichen
Faenwulf Walkirssons hin riickten die
Herferder, die Schwert und Schild trugen,
zusammen und bildeten eine Skjaldborg. Die
Speertréager standen in zweiter Reihe hinter
ihnen; die Bogskari formierten sich in drit-
ter Reihe. Ein neues stilles Kommando, die
Griffeder Schwerter schlugen nun gegen den

Innenrand der Schilde, dazu ertdnte aus al-
len Kehlen der Thorwaler, und dochwieaus
einem Munde, immer wieder der gleiche
Ruf: Swaf-nir! Swaf-nir! Swaf-nir!l Nochen
Kommando. Der Rhythmus wurde schnel-
ler und mit ihm die Schrittfolge. Obwohl
noch knapp eine M eile zwischen den Herfer-
dern und den Nordmarken-Gegnern began-
nen die Feinde zu zdgern. Hier und da | ok-
kerte sich ihre Formation etwas auf. Hah!
Die feigen Hunde gaben Fersengeld! Das
nachste Kommando und die Herferder ver-
hielteninihrem Tun. Doch unmittel bar nach-
dem sie zum Stillstand kamen, rissen ale
Thorwaler ihre Waffen und Schilde empor
und briillten so laut sie nur konnten SWAF-
NIR! —und stiirmten pl6tzlich los. Und wei-
ter lichteten sich die Reihen der vorriicken-
den Nordmérker —wer kénnte esihnen ver-
denken. Mehr alsvier ma hundert wiitende
und briillende Thorwaler rannten auf sie zu
und jeder Nordmérker wusste, dass er von
ihneninder Luft zerrissen wiirde, sobald sie
aufeinander stief3en.

Nun endlich kam auch Bewegung in die
Albernier, denn auch sie sttirmten nun dem
Feind entgegen, nicht minder entschlossen
aswir Thorwaler — kein Wunder stammen
siedoch von uns ab. Die Nordmérker konn-
ten einemtrotz desschandlichen Verratsjetzt
schon Leid tun. Der Nordmarkengeneral
hieb wild mit seiner Peitsche um sich und
trieb seine Rekkers an.

Als deren Riddari auf uns zukam lock-
ten die Albernier sie von uns fort und war-
fenihrerseitssichin die Schlacht. Wir wand-
ten somit die gleiche Taktik an, die bei der
Schlacht zuvor so erfolgreich war. Und An-
fangs schien uns trotz der Niedertracht des
Feindesauch der gleiche Erfolg beschieden
zu sein. Dienordmérker Lanzenreiter lief3en
sichin einen Kampf mit den Alberniern ver-
wickeln, wahrend nur leichte Reitere, zu-
meist nur mit Schwertern bewaffnet weiter
auf uns zugestirmt kam. Wie zuvor abge-
sprochen Ubernahmen nun Hetjas das Kom-
mando Uber einzelne Teile der Herferder.

Auf Hedja Tsafried und seine Rekker
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stirmten die Nordmérker gerade zu, as er
im letzten Moment befahl, eine Skjaldborg
zubilden. InWindeselle Uberlappten sich die
Rundschilde, die Rekkers suchten mit dem
rechten Ful einen festeren Stand, bei leicht
angewinkeltem Knie. Daprallten auch schon
dieersten—zuvor noch héhnisch lachenden
— Nordmérker gegen den Skjaldborg. Das
Lachen der Nordmérker erstarb. Hatten sie
damit gerechnet einfach durch die Skjald-
borg hindurchzupreschen, so sahen sie sich
jetzt schwer enttéuscht. Die Skjaldborg hielt!
Zwar gab siean ein paar Stellen sanft nach,
aber sie brach nicht! Irritiert kam der An-
griff der feindlichen Riddari zum Stillstand
und die Reiter behinderten sich gegensei-
tig. Daswar der Moment auf den HedjaTsa
fried gewartet hatte. Er rief ein Kommando
und die Skjaldborg | 6ste sich auf — Dutzen-
de wiitende Thorwaler fielen axt- und
schwertschwingend Uber die nun unge-
fahrlich gewordene Abteilung der
Riddari her.

DiePferdewurden zu Fall gebracht
— manch einer freute sich schon auf
ein saftiges Stlick gebratenes Pferde-
fleisch—und die Klingen der Schwer-
ter und Blé&tter der Axte gruben sich
tief in die Leiber der entsetzt schau-
enden Nordmérker. Nicht einer entkam
dem Massaker.

Die hinter der nordmérkischen Riddari
auf uns Thorwaler zu stirmenden Fotskari
war auch nicht mehr Erfolg beschieden. Die
Hedjas Frenjar Torstorsson und Lialin
Hjoresdottir befahlen ebenfalls Skjaldborgs
zu bilden. Wieder Uberlappten Schilde, in
die Kerben der sich tberlappenden Rund-
schildelegten sich die Klingen der Schwer-
ter. In zweiter Reihe formierten sich die
Speertréger, die ihre Waffen ebenfalls Gber
den Schildrand ragen lief3en, so dass ein
stachliger Wall entstand. Das verzweifelte
Hauen und Stechen des Gegnerstraf zumeist
nur die Schilde, wahrend thorwal sche Klin-
gen und Speerspitzenimmer wieder ihrege-
rechten Opfer fanden.

Auch Hedja ,Korsbérn’ (mehr als ihr
Beiname war uns nicht bekannt) hatte eine
Skjaldborg bilden lassen, alsNordmaérker auf
sie zukamen. Doch anstellevon Speertrégern
hatte sie die Bogskari unter ihrem Komman-
do. DiePfelehielten blutige Ernte, noch ehe
die Gegner heran waren, und hielten sie so
eineZeitlang auf Distanz. Doch irgendwann

Y

waren die Pfeile verschossen und es zeigte
sich, dass Speertréger fir einen verniinfti-
gen Skjaldborg unerlasdlich sind. Die Schiit-
zen waren aul3er mit ihren Bogen nur mit
Hjalsmessern bewaffnet, mit denen sie nun
die Rénder der Skjaldborg verstarkten. Auf
der gesamten Lange der Schildreihe war es
schon zu einem wiisten Kampf gekommen,
dochwar der Gegner nicht mehr auf Abstand
zu halten. Sofiel irgendwann auch der erste
Thorwaler unter den Streichen eines nord-
mérker Mietlings—und mit ihm die gesam-
te Skjaldborg.

WiejedesKind bel unsweil3, istim Getiim-
mel der Schlacht eine Skjaldborg nicht zu
halten oder wieder zu bilden, sobald sieein-
mal durchbrochen ist. So befahl Hedja
,Korshdrn' das einzig richtige — die Auf16-
sung der Skjaldborg. Mit einem Aufschrei
warfensich die Thorwaler nachvorneindie
Menge und es kam zu etlichen Einzel-
kampfen. In dem Getiimmel war nicht mehr
auszumachen welcheKlinge, welchen Leib
durchbohrte.

Doch auch die Skjaldborg von Hedja
Lialin Hjoresdottir hielt nicht lange stand.
Aber nicht der Gegner war es, der es schaff-
te, die Reihen der Thorwaler zu durchbre-
chen, nein, die Thorwaler selbst waren es,
die ihre Formation — ohne Grund — aufga-
ben. Die Rekker von HedjaLialinwarenein
zusammengewirfelter Haufen ausverschie-
denen Ottajaskos und Sippen, aus denen
wohl jeder zeigen wollte, dass er im Kamp-
fe besser war, als sein Nachbar.

Obwohl die Formation hielt, stirmten
plétzlich ausihrer Mittedrei Thorwaler vor

und warfen sich in die Reihen des Gegners.
Dawolltekeiner zuriickstehen, und auch die
anderen Rekker taten es ihnen gleich. Die
Skjaldborg gab es nicht mehr, dafir ein
wustes Hauen und Stechen. Hedja Lialin
Hjoresdottir traute ihren Augen nicht und
wollte nicht glauben, was sie da sah, doch
wollteund konnte sie natiirlich nicht einfach
nur tatenlos beiseite stehen und so warf sie
sich ebenfallsin den Kampf Rekker gegen
Rekker.

Nun hatte nur noch eine Skjaldborg Be-
stand, doch auch ihr Schicksal
war besiegelt. Ein Teil der nord-

mérkischen Lanzenreiter die in
Kampfe mit denAlberniern verwickelt wa-
ren, |6sten sich vonihnen und preschten auf
die Skjaldborg zu — ohne Rucksicht auf die
eigenen Mannen die sieeinfach nieder rit-
ten. Die Thorwaler Rekker unter Hedja
Frenjar Torstorsson kamen nicht mehr
dazu rechtzeitig zu reagieren, sie wur-
.. den Uberrannt. Wer nicht unter diean-
geschéarften Hufeder nordmérker Pfer-
degeriet und auch den Lanzen auswei-
chen konnte, musste sich einer Uber-
macht nordmérker Fotskari stellen, eine
Ubermacht, derer sich niemand mehr er-
wehren konnte.

Ich wand den Blick ab um des Grauens
nicht ansichtig werden zu missen, das da
Uber unsere tapferen Rekker kam. So fiel
mein Blick auf den Waldesrand, an dem ein
Madchen, vomAlter her an der Schwellezur
Frau, und seine zwei Geschwister, ein Mé&d-
chen von héchstensfinf Jahren und ein noch
kleinerer Junge, standen. Doch im selben
Moment nahmich gewahr, wie eine Gruppe
nordmérker Soldlinge dieses leichte Opfer
ebenfallserspaht hatte. Siewollten siewohl
entfUihren oder gar noch schlimmeresmitih-
nen anstellen. Da, pl6tzlich, warf sich ih-
nen ein unférmiger Schatten entgegen. Mit
riesigen Pranken brach er dem einen Nord-
maérker das Genick, ein anderer schaute ver-
wundert auf dieAxt diein seinem Leib stak,
ehe seine Augen brachen, dem dritten fuhr
eine Schwertklinge zur Génze durch den
Leib. Dies alles geschah ehe die drei Ubri-
gen Nordmérker Uberhaupt begriffen, dass
sieangegriffen wurden. In einem nur Sekun-
den dauernden Kampf wurden auch sienie-
dergemacht. Erst jetzt, a's Ruhe in das Ge-
timmel am Waldrand einkehrte, konnteich
erkennen, wer dort das L eben der Kinder ret-
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tete. Es war Thorwolf Garheltson, der in
Havena den Beinamen ,Halboger’ bekom-
men hatte, weil seine unférmigen Pranken,
seine riesige Gestalt und sein narben-
verziertes Gesicht ihn ganz a's ein solcher
aussehen lief. Er rannte nun auf die Kinder
zuumsieinden Wald in Sicherheit zu brin-
gen, doch da streckte das dltere Madchen
seinen Arm empor und deutete auf eine Stel-
le hinter ihm. Er wirbelte herum und auch
ich riss meinen Kopf in diese Richtung.
Mehr alsein Dutzend Nordmaérker, zum Tell
beritten, stirmten auf ihn zu, um dem Mon-
strum den Garaus zu machen, das sechs der
ihren einfach so im Vorbeigehen gleich, er-
schlagen hatte. Und wahrhaftig —er fiel un-
ter den mannigfachen Streichen und Hieben
der nordmérker Klingen, riss jedoch noch
vier der ihren mit in den Tod.

Ich schlossdieAugen. Alsich siewieder
oOffnete glaubteich an einWunder. Thorwol
schleppte sich milhsam zu den Kindern, die
noch immer vor Schrecken starr, am Wal d-
rand standen. Mit Worten, die ihm nur
schwer Uber die Lippen gingen, scheuchte
er sie in den Wald und als es ihm nicht
schnell genug ging, ergriff er sich gar den
Jungen und schleppte ihn mit drei torkeln-
den Schritten tiefer in das Dickicht hinein.
Dort brach er aber zusammen und hauchte
sein Leben aus.

So dramatisch die Schlacht fir uns nun
auch verlief, so mussich doch noch von ei-
ner weiteren Heldentat berichten.

Der Frontverlauf zwischen Alberniern
und Nordmérkern hatte sich zu Gunsten der
Nordmérker verschoben, wodurch einige
Albernier, die den Anschluss verpasst hat-
ten, nun auf nordmérki schen Schlachtgebi et
um ihr Leben ké&mpften.

Dies sah auch Hagar Horribsson und er-
kannte in einigen der verzweifelten Alber-
nier Freunde von ihm, die er auf einer sei-
ner frihren Alberniafahrten kennen gelernt
hatte. Seinen Schlachtruf briillend stiirzte er
sich inmitten der Feinde und hieb seinen
Freunden einen Fluchtweg frei. Gemeinsam
versuchten sie nun auf die albernische Seite
zu kommen, doch nur einem von ihnen ge-
lang dies. Hagar selbst fiel unter den wi-
sten Streichen der Nordmaérker dienicht auf-
horten auf ihn einzuschlagen, selbst als er
bereitsam Boden lag. Zweimal noch sahich
wie seine Axt sich aus dem Getimmel er-
hob. Beim ersten mal schon nur noch

schwach gefuhrt und doch hieb er einem
seiner Feinde noch den Waffenarm ab, doch
beim zweiten mal, entglitt der Axtgriff sei-
nen blutig-verschmierten Fingern und sein
Arm fiel kraftlos zu Boden.

Uberall flatterte nun das nordmérkische
Banner imWind. Wir sind an der Ubermacht
des Feindes gescheitert.

Faenwulf Walkirsson schaffteesdiever-
einzelten Thorwaler zu einen, doch waren
wir nun zu wenige um an der Schlacht noch
teilzunehmen. Es blieb nicht mehr as die
blof%e Verteidigung des Lebens; wir waren
keine Hilfe mehr fir die Albernier.

Einzig die Premer Seesdldner, die sich
die ganze Schlacht Uber an anderer Stelle
Kémpfemit den Nordmarkern lie- \\
ferten, waren in ihrer .
Zahl zwar auch ge-
schrumpft, nicht je-
doch sodramatisch .
wiewir Ubrigen Thor-
waler, und so konnten
sie noch tatkraftig mit-
mischen.

Wer wis-
senwill, wie =
dieAlbernier sich
schlugen mag einen
dortigen Barden
fragen oder aber |
sich aus deren =/
Gazette vorle=
sen lassen.

Fur mich bleibt zu berichten: Mehr als
finf mal hundert Thorwaler kamen nach
Albernier um ihren Freunden beizustehen,
mehr als vier mal hundert zogen in die
Schlacht — nicht einmal ein halbes Hundert
kehrte unter Fiihrung von Faenwulf Walkirs-
son nach Invhersborg zurtick. Von den
Hedjas sah nur Frenjar TorstorssondieWalle
Invhersborg wieder, doch ist er so schwer
verletzt worden, dass es fraglich scheint ob
er jemaslebend in seineHeimat, Lassir, zu-
riickkehren wird.

In den nachsten Tagen und Wochen fan-
denimmer mehr bei der Schlacht verspreng-
te Thorwaler den Weg nach Invhersborg. Ins-
gesamt an Zahl aber nicht mehr alsgut drei
Dutzend.

So ist mein Bericht nun fast am Ende.
Nur zweierlel gibt es noch zu sagen.

Hetfrau Invher kam nach Invhersborg und
dankte den Uberlebenden fiir ihren Einsatz

et

-
und sie vergal? auch nicht die Toten zu eh-
ren. Doch kam sie nicht nur mit leeren Wor-
ten, sie Uberbrachte auch ein Dankgeschenk.
Ein Geschenk dassie L ehen nannte. Invhers-
borg sollte von nun an uns, dem thorwal -
schen Volke, gehdren. Auch die Fisch- und
Nutzrechte am und im Orbansee, der in der
Zunge der Albernier Lough Orbain heif,
fidlen uns zu. Dafir sollen wir ihr auch fr-
derhin im Kampfe beistehen. Ein kleiner
Preis wie ich finde, wéren wir doch ohne-
hinimmer wieder an die Seite unseres Freun-
desAlberniageeilt, wenn er bedroht wird.

Unter denjenigen die in den néchsten
Tagen und Wochen noch eintrafen waren
auch drei Kinder, die auf ihrem Karren den
Leichnam ihres L ebensretters brachten. Vor
seinem Tod hat er ihnen noch zugeraunt, dass
sie nach Hjalland gehen sollen, dort

wirden siein Ruhe aufwachsen kén-
> nen. Die Kinder wussten
nicht genau, ob sie
wirklichineinihnen
fremdes Land zie-
hen wollten. Sicher
waren sie sich aber
darin, den Leichnam
Zu seiner Sippe zu-
rickbringen zu wol-
len, sie fihlten sich
ihm dessen schuldig.
- Mit dem nachsten
e SChiff brachten wir
-~ ™ denach Havenaund
von dort nahmich siemit in unser Land. In
Havenaaber glaubteich meinen Augen nicht
zu trauen: Dutzende von Kindern und Fa-
milien, die er teilweise schon vor dieser
Reise kennen gelernt haben muss, nahmen
vom dem hasslichen Mann endgiltig Ab-
schied. Und seitdem ist in ihren Geschich-
ten nicht mehr die Rede von Thorwolf
‘Ogerschreck’, sondern von Thorwolf ‘ Kin-
derlieb’ Garheltsson.

Erst gestern gingen die Kinder mit dem
Leichnamin Ljasdahl vonBord. Obsieblei-
ben werden? Wer weil3.

Mein Bericht ist nun zu Ende.

Gehet auseinander und berichtet von dem
Gehorten, von der Schlacht am Rodasch und
der darauffolgenden Niederlage, von dem
Geschenk von Invher-Hetfrau und dem hel-
denhaften Tod so vieler Rekker.”

Joern Angrima-Ketilson, Skalde (jak)
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Chorwal-Scandarce

Die folgenden drei Berichte kunden wieder von Jurgas Herferd in das eisige Reich des
Alten vom Berge, das so sehr von der Eishexe Glorana und ihren Schergen bedroht wird.
Doch nicht nur der Feind im Eise war das Zidl ...

Oie Ptinderung Oblarasims

Halfdan Gundridsson erzahit:

»In aler Frihe durchbrachen wir den
dichten Nebel, den unsre Galdmader ge-
schaffen hatten und legten in Oblarasim an.
Kein Bote und kein Zeichen schien die Men-
schen dieser Siedlung vor unserem Kommen
gewarnt zu haben, sodasswir nur auf einige
Trunkenbolde und Halsabschneider trafen,
die im Bereich des Hafens ihren verschla
genen Geschéaften nachgingen. Der Geruch
nach zu vielen Menschen auf zu engem Raum
schlug uns entgegen, doch nicht heimelig,
wie wenn man an einem kalten Wintertag
die Halla eines Jolskrim betritt, sondern
krank und verdorben, wieich esausden ar-
menVierteln manch einer weiter sijdlich ge-
legenen Stadt der Mittellander kannte.

Schnell, im Schutz der langsam weichen-
den Dunkelheit stieffenwir weiter vor und er-
reichten schlieflich diereicheren Hauser. Die
Wachen, die die Pfeffersicke der Stadt ange-
worben hatten, mochten den betrunkenen P6-
bel davor abschrecken, in diese Hauser ein-
zudringen, auf einen Angriff von uns Thor-
walern waren sie hingegen absol ut nicht vor-
bereitet. Schnell hatten wir die ersten Hauser
geplindert und mancherorts Feuer gelegt,
bevor auch nur die Alarmsignale in der gan-
zen Stadt aufgenommen und weitergegeben
wurden.

Wir hatten leichtes Spiel. JedesHaus, das
unsreich genug erschien, dass essich lohn-
te, brachen wir auf und holten, was uns ge-
fiel. Jeder Mann und jede Frau, der sich uns
entgegenstellte, wurde erschlagen, doch der
Grofteil der Bewohner Oblarasims, nament-
lich die Bewohner der &mlichen Hiitten, die
wir ohnehin nicht pliinderten, beschrénkte
sich darauf, sich in den engen Gassen vor
uns zu verbergen anstatt uns mit der Waffe
in der Hand entgegenzutreten.

Pl6tzlich, ich und einige Freunde hatten
gerade genug vom Pliindern und waren auf
dem Weg zurtick zu den Schiffen, drangen
ausmehreren Gassen Elfen auf unsein. Eine
ganze Menge von ihnen strémte auf uns zu,

der Handvoll Rekker, dieals Schiffswachen
zuriickgeblieben waren, weit Uberlegen.
Zwar bewegten sie sich gewandt und ihre
Augen glitzerten, gerade wie bei jenen El-
fen, die ich bisher andernorts zu Gesicht
bekam, doch das Glitzern war bésartig und
wahnsinnig, und sie schienen mir allesamt
dem Suff und den Rauschkréutern verfallen.
Dennoch bedrohten und attackierten sieuns
mit ihren finstren Zaubern und mit ihren
scharfen Klingen gleichermalen. Schnell
drangten sieunsbei den Schiffen zusammen
und viel hétte nicht mehr daran gefehlt, dass
sie uns getotet und die Schiffe versenkt hét-
ten, dakam pl6tzlich Iskir Ingibjarsson mit
den Seinen aus der Stadt zuriick in den Ha-
fen gestirmt. Nun, da wir in der Uberzahl

waren, machten wir dem Spuk ein rasches
Ende. Wahrlich, dieseseineMal kénnenwir
froh sein, dass I skir seine Eingebungen hat,
denn andernfallswar’s schlecht um uns ge-
standen. Gut tat Jurga daran, ihm die Wahl
desersten Beutestiickes zu tiberlassen, denn
verdient hat er's sich, das wohl!

Kurz darauf waren wir schon wieder auf
den Schiffen und lief3en die heruntergekom-
mene und verdorbene Siedlung der Mittel-
lander am Oblomon, aus der da und dort
schwarze Rauchfahnen gen Himmel stiegen,
hinter uns. So kehre ich nun heim mit die-
sen schnen Pel zen, Miinzen, dlerleé Schmuck,
wieihr hier seht, und nicht zuletzt drei Stich-
wunden, die mir die Rapiere und Schwerter
der Elfen beigebracht haben.” (am)

Cnischeidung in Riva

Zu den unglicklichen Ereignissen bei
Riva geben wir wieder, was Bjarni Bjarnil-
dasson in Muryt erzahlte:

»Vier Ottas hatten sich zusammenge-
schlossen, in Rivaihr Glick zu suchen, oder
besser, es sich zu holen: Die Wellenreiter,
die Eldgrimm-Ottajasko und wir Blitzspotter
hatten nach den Kémpfen gegen die Eishexe
noch die Guddir-Sippe dazu bewegen kon-
nen, sich uns anzuschliefen. Dennoch, es
war klar, dass diese kleine Anzahl von Schif-
fen und Rekkernim offenen Kampf nichtin
der Lage sein wirde, die Stadt zu tberfal-
len, und so schlug Helgi Eldhildasson vor,
er konne die in Riva ansassige Thorfinn-
Ottajasko sicher dazu bewegen, sich heim-
lich auf unsere Seite zu schlagen. Wirden
unsere Briider uns ein kampfloses Anlegen
ermdglichen, dann hétten wir die Stadt ge-
plindert und wéren wieder in See gestochen,
lange bevor diefetten und trégen Pfeffersak-
ke Uberhaupt verstiinden, wie ihnen ge-
schieht, so der Neffe Eldgrimms des Wei-

sen. Valadur, der Sohn unserer gefallenen
Hetfrau und nun unser Skiphetja, wolltesich
zuerst nicht auf derart horasische Spielchen,
wie er es nannte, einlassen, und er sprach
damit fUr eine gute Zahl der Rekker aus al-
len beteiligten Ottgjaskos, doch auch er
musste einsehen, dass ein offener Angriff
niemals gelingen konnte.

So drangen wir heimlich in den Golf vor
und legten ein Stiick von der Stadt entfernt
an, von wo aus Helgi Hetmann Garsvir von
den Thorfinns aufsuchen wollte. Dieser si-
cherteihm auch prompt seine Unterstiitzung
zu, doch seine Worte waren so falsch wie
das Grinsen, mit dem er Helgi in Sicherheit
wog. Als wir uns der Stadt ndherten, emp-
fingen unsunserevermeintlichen Briider mit
den Schiissen der Geschiitze ihrer Hafen-
befestigung, und die Kriegsschiffe der
Rivaner, die schon auf uns gewartet hatten,
hielten auf uns zu. Sofort brach ein unge-
heures Chaos auf unseren Ottas aus, das
noch schlimmer wurde, alsdieverdammten
Galdmader des Feindes so nahe heran wa
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ren, dasssie unsihre Zauber entgegenwerfen
konnten. Die Angrawurmder Kendrarer ging
in Flammen auf, ihre Besatzung musste das
Schiff aufgeben und von Bord springen.
Kurz darauf gelang es den Soldlingen der
Pfeffersicke, die Otta der Guddir-Sippe zu
entern, und obwohl diese wacker kémpften,
standen sie doch auf verlorenem Posten, da
der Feind zahlenméaf3ig weit Uberlegen war.

Wir haben es nur dem Geschick Vaadurs
al s Skiphetjazu verdanken, dasswir diesem
Hexenkessel vor dem Hafen von Riva ent-
kamen. Der sonst noch oft unsicher wirken-
de junge Skiphetja stand aufrecht im Bug,
genau wie seine Mutter esimmer getan hat-

=

te, und rief mit fester Stimme knappe Kom-
mandos Uiber das Deck, die die aufkommen-
de Panik unter den Blitzspottern im Keim
erstickten. In einer engen Wende, die unse-
re @rnsvinge an die Grenzen ihrer Belast-
barkeit brachte, lenkte der Sohn Asgrimas
den Bug in die Richtung, aus der wir ka-
men, rasch zogen wir noch all unsere un-
glicklichen Kameraden, die ihre Schiffe
verloren hatten und nun in der N&he unsere
Skeidhim Wasser trieben, an Bord, und nah-
men dann schnell wieder Fahrt auf. Zwar
hatte die @rnsvinge auch sichtbar unter dem
Beschuss gelitten, doch trotz allem war sie
nochimmer deutlich schneller alsdie schwe-

ren Koggen unserer Feinde.

So wurden wir durch den Verrat der
Thorfinn-Sippe zuriickgeschlagen und haben
viele gute Rekker und zwei Schiffe verlo-
ren. Doch weh euch, ihr Brudermérder in
Riva, Valadur hat bereits angekiindigt, dass,
wenn er zum neuen Hetmann der Blitz-
spotter gewahlt wird, unsere Ottgjasko in
Blutfehde mit euch treten wird, und auch die
anderen beteiligten Ottas werden es euch
noch vergelten, was ihr uns antatet. Jede
Fahrt entlang der thorwaler Kiste soll zum
Rennen um Leben und Tod fir euch wer-
den, daswohl, bei Swafnir!“

(am)

hc(gi's Versagen

Ovrprort/ NorpTHORWAL . Die Uiberlebenden
Rekker der missgliickten Herferd auf Riva
sind in heimatliche Gefilde zurtickgekehrt!
Wahrend die Wellenreiter-Ottajasko schon
weiter obenim Nordaihren schwer besché:
digten Drakkar bei Vir-
port an den heimatlichen
Strand ziehen konnten,
steht den wenigen Uber-
lebenden der Eldgrimm-
Ottajasko, welche bei
dem Angriff auf Rivaih-
ren Drakkar Angrawurm
verloren, noch ein weiter
schmachvoller Heimweg
bishinunter nach Kendrar
bevor.

Wiewohl sich verneh-
men lief3, dassder Anfiih-
rer der Kendrarer Rekker,
Helgi Eldhildasson —ein
Schwestersohn  Eld-
grimms, desWeisen—den
Angriff Oberlebt haben
soll, fand man ihn doch
nicht bei seinen Leuten,
die ihm offensichtlich
auch das letzte Vertrauen
entzogen und asHerferd-
hetjaabgewahlt haben sollen. Genaueres
Nachfragen wird htchstensmit einem Knur-
ren, wenn nicht sogar mit Fausthieben be-
antwortet. So kann um den Verbleib Helgis
zurzeit nur gemutmal3t werden.

Esist ein schwerer Schlag fir die Otta-
jasko, die vor wenigen Jahren beim nostri-
schen Angriff auf Kendrar fast ihr ganzes
Hab und Gut und alle drei Schiffe verloren
hatte und erst ein Jahr nach der Riickerobe-

rung ihren ersten neuen Drakkar mit dem

Schiffssegen vom Stapel laufen lassen konn-
te. Schon der Tod des erfahrenen und be-
liebten Skiphetjas Thorleif Asgarson beim
Kampf in der Firunsstra3e geht offensicht-
lich auf das Unvermoégen Helgiszurtick, der
— nun bar seines besonnenen Ratgebers —

seine Leute vor Rivain den sicheren Unter-
gang fuhrte.

In Kendrar furchtet man jetzt um die
Gesundheit des fast siebzig Winter zahlen-
den Hetmanns Eldgrimm, der in seinem
ruhmreichen Lebenimmer
wieder auch schwere
Schicksalsschlége hinneh-
men musste. Wenigstens
findet er in Gundrid Eld-
hillasdottir, der Schwester
Helgis, eine hilfreiche
Stiitze und diesewird auch
ashisher aussichtsreichste
™ Nachfolgerin um die
Hetschaft gehandelt.

Trotz der deutlichen
Einschrankung der Ver-
teidigungsfahigkeit
== Kendrars wird die
Gefahr als gering er-
achtet, dass die Stadt am
Angra eine erneute Beute
der Nostrier wird. Zum e-
nen vertraut man auf die
fast freundschaftlichen Ver-
haltnisse zu Salzas Grafen
Albio 1., zum anderen sind in den Ingvaller
Marschen hinreichend grofRe Einheiten der
Hjalskari vertreten, insbesondere der Riddari,
sodass auf mogliche Ubergriffe jederzeit
schnell und hart reagiert werden kann.

—

(W)
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Angsc und Schrecken im Sceineichenwald

Rovamunp. Seit kurzer Zeit geschehen
merkwdrdige Dinge im Steineichenwald
um Rovamund, berichtet Aivar Aivarson.
Kohler, die sich vor wenigen Wochen in
die Tiefe des Waldes aufgemacht hatten
um den Sommer Uber Holzkohle zu bren-
nen, kommen derzeit geflohen, Uber und
Uber mit Pusteln Ubersét. Holzfaller-
familien, die sich sonst nur selten sehen
lassen, treffen mit Sack und Pack in Pei-
linen und Rovamund ein. Sie bieten ei-
nen erbérmlichen Anblick, ausgehungert,
blass, die Kinder verdreckt und alle kla-
gen sie tiber Juckreiz und Schiaflosigkeit.
Jéger finden keine Tiere mehr und Pilz-
sammler trauen sich kaum noch aus dem
Ort. Die Heilkundigen des Ortes sind rat-

ChQEgU&(—SC&ndARCCE aaly .

los und auch die Skalden kénnen Uber
nichts vergleichbares berichten.

Aki Siebenfinger, einer der erfahren-
sten Holzfdler Rovamunds, erzahlte, dass
zuerst spielende Kinder tber verquollene
Augen und Juckreiz klagten, spéter die
Holzféller, die weiter entfernt arbeiteten
und schliefdlich keiner auf dem Hof noch
arbeitsfahig war. ,, Swafnir sei Dank, dass
wir es noch rechtzeitig rausgeschafft ha-
ben!*, meinte er noch, bevor er wieder auf
sein Krankenlager zuriicksank.

Andere gaben an, dassviele Eichenin
den besonders verseuchten Gebieten kei-
ne Blétter trugen. Eine Jagerin, die sich
tief in jene Bereiche des Waldes hinein-
gewagt hatte, gab davon kund, wie sie

.

stark behaarte silberne Raupen die Béu-
me hatte hochziehen sehen, eine nach der
anderen. Schliefllich seien esihrer soviele
gewesen, dass die Raupen sich wie auf
breiten Straf3en die Baume hinaufbewegt
hétten. Der Jagerin, die mit trockener,
heraushdngender Zunge und eingefalle-
nen Wangen aufgefunden worden war,
bezahlte ihren Mut tags darauf mit dem
L eben.

Vermutlich ist es dieses seltsame Ge-
tier, das dem Ort Rovamund Ubel mit-
spielt. Uber andere mogliche Ursachen,
vielleicht sogar Magie, ist noch nichts
bekannt.

Aivar Aivarson (jre)

Cine Scadc uncer Schockl

ErrerDON. Traurige Kunde kommit
dieser Tage aus dem Stadtchen Effer-
ddn. Hetmann Hardred Atlasson it tot!
Seine L eiche wurde am Morgen nahe
des Hafens im Schatten einer Lager-
halle entdeckt. Die ersten Ermittlun-
gen der Hjolmskari erbrachten, dasser
scheinbar von mehreren feigen
Meuchlern attackiert wurde, welche
ihn nur Dank ihrer groRRen Ubermacht
bezwingen konnten. Eine junge Frau,
die gerade ihre Ottajara gefeiert und
soviel gesoffen hatte, dasssie nur noch
halb ihre Sinne beisammen hatte, will
die Schurken gar bei besagter L ager-
halle gesehen haben. Ihrer manchmal
nicht ganz glaubwurdigen Beschrei-
bung nach handelt es sich um Perso-
nen, die kurz vor der grofRen Wahl um
die Hetwirrde, als Jurgagegen Marada
antrat, diejetzige oberste Hetfrau um-
bringen wollten. Selbst wenn man ih-
rem wirren Gestammel Glauben
schenkteund essich tatséchlichumdie
selben ruchlosen Hundsfotte handelt,
bleibt offen, weshalb sie Hetmann

Hardred Atlasson ermordet haben.

Eine Erklarung mag darin liegen, dass
der Hetmann stets ein treuer Anhanger
von Trondes Poalitik war und keinen Hehl
daraus machte, auch Jurga in gleichem
Mal3e unterstiitzen zu wollen. Da die At-
tentéter an Hetfrau Jurgavermutlich nicht
herankommen, mag es sein, dasssie sich
nun an ihr treues Umfeld richten um sie
langsam aber nachhaltig zu isolieren.
Noch ist dies alles Spekulation, aber es
kann nicht schaden, wenn Jurga-Anhan-
ger dieser Tage duf3erst vorsichtig sind.

Hadred hinterlésst zwei Kinder in tie-
fer Trauer: Seine Tochter Dunja und den
dlteren Sohn Thjordred, welcher seinem
Vater als Hetmann vermutlich folgen
wird, sofern die Efferdner ihn zu wah-
len bereit sind. Da bislang kein Gegen-
kandidat bekannt ist, und in der Stadt sich
offenbar niemand vorstellen kann selbst
zu kandidieren, werden wir wohl gespannt
sein durfen, was wir von dem jungen
Mann zu erwarten haben. In der kurzen
Zeit seit er wieder nach Efferd(in kam, hat

sich Thjordred als einen Mann mit
scharfem Blick und schnellem Ver-
stand gezeigt. Trotz seiner Jugend hat
er bereitswel 3esHaar, was einige Blr-
ger ebenso beunruhigt wie das haufig
melancholische Gemiit des Jungen.
Leider ist sonst nicht viel tber ihn be-
kannt, kehrte er doch erst vor einem
Jahr von einer langen Reise zuriick,
auf die ihn der Godi Dungar mitge-
nommen hatte.

Hetmann Hardred jedenfalls wur-
deauf seinem Schiff im Golf von Prem
verbrannt. Die Kaimauern waren
Ubervoll an Menschen die allesamt
einen Trauersang anstimmten, wah-
rend das schon brennende Schiff von
Booten in den Golf hinausgeschleppt
wurde, wo es langsman niederbrann-
te.

Der Hetmann ist tot - lang |ebe der
noch zu wahlende, neue Hetmann!

Angur Darnsson, Skalde
(sw)
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Lu Besuch dei den |jarningern
Ein Kurzszenario von Steven Hepp und Malte Berndt

VORWORT

Das vorliegende Szenario beschreibt einen Teil der Herferd gegen
Glorania im Jahre 2654 nJL (1027 BF) - siehe dazu ,,Auf diinnem
Eis’ von Patrick Fritz (AB 112) und ,, Auf gen Norda" im BeLeEmAN 4.
Unter Flihrung von Jurga Trondesdottir stof3en die Herferder gen Norda
vor. Das Hauptziel ist es, eine Theriak-Forderstelle Gloranias anzu-
greifen und unschédlich zu machen. Wahrend der Hauptteil der Streit-
macht dieses Ziel verfolgt, bietet sich in diesem Szenario ein aterna
tivesAngriffsziel: eine geheimnisvolle Hohle, die augenscheinlich ei-
nen Aufenposten der Forderstelle darstellt und in direkter Nachbar-
schaft dazu eine Siedlung von scheinbar mit Glorania verbiindeten
Fjarningern.

Die Helden sind ideal erweise bereits Teilnehmer der Herferd. Das
schrénkt die Wahl der Charaktere etwas ein. Ideal sind Helden mit
thorwal scher Herkunft. Kriegerische Professionen sind besonders ge-
eignet, aber jede Herferd benttigt auch Heilkundige, Handwerker fiir
beschédigte Schiffe und naturverbundene, insbesondere eiserfahrene
Kundschafter. Es ist von Vorteil, einen oder mehrere Zauberkundige
in der Gruppe zu haben (Abschnitt 3), wenn dies nicht der Fall ist,
steht dem Meister bei Bedarf ein magiebegabter NSC (Liskolf
Kjaskarson, Zauberer der Rungjasko; siehe Anhang a) zur Verfligung.

Die Beschreibung des Szenarios geht davon aus, dass die Helden
als Teilnehmer der Herferd gegen Gloraniaim Norda unterwegs sind,
aber das Szenario ist auch ohne die Teilnahme an der Herferd spielbar.
In diesem Fall bedarf esjedoch schon jedoch eines guten Grundes fir
eineFahrtin den Norda. Denkbar wére hier z.B. eine angedachte Straf-
expedition gegen die Fjarninger. Vielleicht soll auch ein wertvoller

Gefangener aus den Klauen der Eisbarbaren gerettet werden.

Die Schwierigkeit der Kdmpfe und der anfallenden Proben sollte
der Meister wie Ublich immer von der Starke und Zusammensetzung
der Gruppe abhangig machen.

AlsLiteratur empfehlenswertist,, Unter dem Westwind” und,, Firuns
Atem".

Kurz zusammengefasst verlauft das Abenteuer so: Die Thorwaler
landen an, teilen sich in verschiedene Gruppen auf und erkunden das
Land. Die Gruppe der Helden entdeckt den Hohlenkomplex, muss
sich sogar aufgrund eines von den Gloraniern herbeigerufenen Stur-
mes innerhalb der Hohlen verstecken. Die Hohlen dienen a's Grab-
stétten eines in der Nahe lebenden Fjarningerstammes und existieren
schon seit vielen Jahrhunderten. Die Gloranier stehlen gefrorene Fjar-
ninger-L eichen und setzen siefir ihre Zwecke an der Theriak-Forderst-
elle ein. Die Helden bekommen Wind vom néchsten Besuch der Glo-
ranier und beschlielen, diesen mit einem Uberraschungsangriff das
Handwerk zu legen. Der Feind ist zunéchst zu stark, dann greifen auch
noch die Fjarninger in den Kampf ein. Die dramatische Kampfeswende
stellt sich erst mit der Enthiillung der Ladung eines der Schlitten ein:
Einer Fjarningerleiche. Jetzt wendet sich das Blatt und Thorwaler wie
Fjarninger kédmpfen nach und nach mehr oder weniger gemeinsam
gegen die Gloranier. Diese kdnnen fliehen, werden aber bald einge-
holt und durch die ,, Verbiindeten" schliefdlich besiegt. Danach stehen
sich die alten Feinde Thorwaler und Fjarninger gegeniiber ...

Oie Ausgangssicuacion

DasAbenteuer beginnt in einer thorwal schen Hafenstadt, bei spiels-
weise in Thorwal oder Olport (siehe auch BeELEmAN 4). Die Helden
sind von Jurgas | dee, gegen Gloranien zu ziehen, begeistert und betei-
ligen sich an der Herferd (Einstieg). Angeheuert und an Bord eines
der Schiffe geht die Fahrt mehrere Tage an einsamen Kisten vorbei,
nachdem man Olport verlassen hat. Endlich stéf}t die Herferd nord-
lich der Nebelzinnen auf die Sta. Efferdane. Gemeinsam mit dem Mei-
ster der Brandung, Bruder Goswyn, berdt man an Bord des Schiffes
Uber das Vorgehen gegen die Gloranier und deren Theriak-Forderst-
elle, das Hauptziel der Herferd (im Kustenbereich der Grimmfrost-
6de). Wahrend der Beratungen mit dem Meister der Brandung, bringt
dieser zum Ausdruck, dass Glorana drei AufRenposten bzw. , Stiitz-
punkte" rund um die Forderstelle, errichten lief3. Diese dienen hichst-
wahrscheinlich der Unterstiitzung der Eisnadel-Forderstelle.

Einer dieser AuRenposten soll eine Hohle sein, in der Néhe eines
Fjarningerdorfes gelegen. Bruder Goswyn und seinen Spahern zufol-
ge werden in regelmaiigen Abstanden immer wieder von Soldnern
gut bewachte Schlitten zum Hoéhlenkomplex am Fuf3 der nordwestli-
chen Gebirgsaud aufer der Grimmfrostdde gebracht, die zunachst Sta-
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tionim Fjarningerdorf machen, dann zu den Hohlen ziehen, um schlief3-
lich beladen wieder zu den Eisnadeln zuriickzukehren ...

Aventurische Uberlegungen

Folgende Fragen sollten sich der Gruppe und den Herferdern, die
zum Hohlenkomplex aufbrechen (siehe Anhang a), stellen (Helfen Sie
notfalls mit einem NSC nach):

*  Welche, Ladung” tragen die Schlitten auf den Riickfahrten aus
den nordwestlichen Gebirgsaus aufern?

*  Wo findet die , Ladungsaufnahme® statt: Im Fjarningerdorf oder
in den Hohlen?

*  Welchen Nutzen haben diese Fahrten fir den Feind, welcher Snn
steckt dahinter?

*  Was haben die Fjarninger Uberhaupt mit dieser Angelegenheit zu
tun: Warum unterstiitzen sie (augenscheinlich) Glorana und ihre
Schergen?

*  Was hat es mit den Hohlen auf sich: Haben sie etwas mit dem
Fjarningerdorf zu tun? Sind sie mdglicherweise der Hort eines
Frostwurms (gewesen) usf.?

2533
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Hier bietet sich eine M dglichkeit fir wilde Spekul ationen hinsicht-
lich des Frostwurms und der Fjarninger ... Abergléubische Charakte-
re, insbesondere Thorwaler, kénnen sich mit alerlel Theorien Uber
ein Bundnis zwischen Gloraniern, Fjarningern und einem Forstwurm
austoben. Als Meister sei ihnen hier verraten, dass es diesen Frost-
wurm nicht (mehr) gibt (siehe Anhang b). Lassen Sie die Spieler den-
noch ggf. dartiber diskutieren.

Dementsprechend miissen die Planungen sich also zunéchst auf
folgende Ziele konzentrieren:

*  Das Ausmachen der Lage des Dorfes und der Hohle (Hohle und
Dorf sind knapp einen halben Tagesmarsch von der Kiiste entfernt;
die Entfernung ,Hohle — Dorf* selbst betragt etwa 3 Meilen).

rg Aus der Rcdektiq_lf

*  Auskundschaftung der Hohle und des Dorfes, wenn moglich auch:
a) des Verhdtnisses: , Fjarninger — Eisschergen Gloranas*
b) der ,,Beladung” der Schlitten
¢) der potentiellen Gefahr(en)
(z.B.: Gefahren des Eises, wie Gletscherspalten, Schnee-
waéchten und Lawinen; Gefahren durch den Fjarningerstamm,
siehe Anhang b) u.a))

*  Gezeltes \orgehen gegen die Gloranier, nachdem versucht wor-
den ist, Schwachstellen beim Gegner zur Verbesserung der eige-
nen Position auszuloten.

*  Kein direktes Vorgehen gegen Fjarninger (Vermeidung einer offe-
nen Konfrontation mit den Eisbarbaren da eine Ausei nanderset-
zung mit den Fjarningern zu riskant wére; evtl. sind zu diesem
Zeitpunkt auch schon die wahren Frevler im Eis ausgemacht).

h&hd(UHQSVCR(&UF

1. Auf Erkundungsgang im Eisreich

I.  Zun&chst ist noch unbekannt, dass es sich bei den Hohlen,
dem Hauptschauplatz, um eine Grabstétte der Fjarninger handelt. Diese
Tatsache miissen die Helden erst in Erfahrung bringen. Langsames
Vortasten nach dem Anlanden an der Kiste in Richtung der Hohle und
des in der Nahe liegenden Fjarningerdorfes ist die sicherste Option.
Ein weniger heimliches Vorgehen riefe die Fjarninger auf den Plan.
Eine vorzeitige Auseinandersetzung sollteim Sinne der Gruppe lieber
vermieden werden. Sollte es dennoch dazu kommen, ist es dem Mei-
ster Uberlassen, die Helden ihr , mangel ndes Feingefiihl“ nachtréglich
spiiren zu lassen ... Ubertreiben sie es aber nicht, ihrer Gruppe steht
noch einiges bevor. In einigem Abstand, evtl. auch direkt an der
Landungsstelle der Thorwaler, wird eineArt provisorisches L ager (&hn-
lich der Ottashjolm) errichtet.

I1. Zur schnelleren Erforschung der Gegend ist eine Aufsplittung
der Herferder in zwei oder mehrere Gruppen ratsam. Ein Teil der Her-
ferder macht sich auf, die Hohle zu suchen. Dabeli ist die genaue Lage
unbekannt. Der andere Teil der Gruppe ndhert sich weiter dem Fjarnin-
gerdorf, um die Stérke des vermeintlichen Feindes in Erfahrung zu
bringen. Sie kénnen die Helden auch auf die Spuren der Eisschergen
stofRen lassen. Wahrend der Erkundungen sollten die Gefahren eines
Aufenthaltesim ewigen Eis deutlich werden. Anregungen hierfir bie-
tet die Spielhilfe Firuns ATem; unbedingt sind die Kélteregeln anzu-
wenden, um die Gefahrlichkeit der Eisregion plastisch darzustellen.
Sorgen sie dafiir, dass ihre Gruppe mit den Ticken des Eises (z.B.
Gletscherspalten) konfrontiert wird und dabei vielleicht auch ein- oder
zweimad in eine brenzlige Situation gerét. Auf keinen Fall sollten die
Helden jedoch wirklich ernsthaft zu Schaden kommen. Geben Sieals
Meister ihrer Gruppe darliber hinaus ggf. zu verstehen, dass nicht die
geballte Streitmacht der Thorwaler auf das Dorf zumarschieren sollte.
Die Folge wére ein harter Kampf, den keiner eindeutig fir sich ent-
scheiden koénnte. Und dann wéren da noch die Schergen Gloranas —
evtl. Uberlebende wéren leichte Beute. Und die Toten kann man auch
gleich mitnehmen ...

2. Schneesturm

Wir gehen im Folgenden davon aus, dass die Helden die Hohlen
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erforschen werden. Dabei ist der Ablauf wie folgt:

I.  Ein urplétzlich hereinbrechender Schneesturm zwingt die
Gruppe wahrend ihrer Erkundungen zur Flucht in den nahe gelegenen
Hohlenkomplex. Erst mit der nach einer ganzen Weile folgenden Ent-
deckung der gloranischen Feinde (siehe dazu Abschnitt 3) bemerkt
man, dass es sich um die gesuchten Héhlen handelt.

Der Sturm:

Im Freien drohen aufgrund der sich mit dem Sturm bald einstellen-
den, duRerst niedrigen Temperaturen von etwa —50 °C bis —75°C
(Firunskélte bis Grimmfrost) sehr schnell Erfrierungen. Die Sicht wird
durch diedichte Wand aus Schneeflocken und kleinen, teilweise scharf-
kantigen und auf unbedeckter Haut stechenden Eisklimpchen stark
beeintrachtigt.

Lassen Sie ihre Spieler ale 2 Spielrunden K& teschaden (2W+/0/
1/2 kKTP) auswirfeln. In derselben Zeitspanne steigt zudem der BF
von Metallwaffen um je 1, von Holzwaffen um je 2. Jedes Mal, wenn
ein Held mehr als 10 SP durch Ké&lte erleidet, zieht er sich eine Erfrie-
rung zu, die ihn wahrend des weiteren Vorankommens, mdglicher-
weise auch dauerhaft, behindert (Abziige auf Bewegungstempo, GE,
FF, CH, gdf. auch bestimmte Talente). Die genauen Konsequenzen
einer Erfrierung Uberlassen wir lhrer meisterlichen Kompetenz, wo-
bel zur Orientierung die Erfrierungen-Tabelle in Firuns ATem (S. 91)
dienen kann. Diese kann ggf. auch direkt angewandt werden. Beson-
ders kdlteempfindliche Kérperstellen sind Hande, Arme, Fiif3e, Beine
und das Gesicht.

Erschweren Sie beim Vorankommen im Schneesturm deutlich
Orientierungs-Proben in Abhangigkeit von der Zunahme des Sturmes
(1. SR: +5; 2. SR: +7; 3. SR: +10; 4. SR: +12; 5. SR ff.: +15), aber
lassen Sie Ihre Helden die Hohlen rechtzeitig erreichen.

II. Die Gruppe, die das Dorf und die Stérke der Fjarninger aus-
kundschaften wollte, flieht ebenfalls vor dem herannahenden Sturm.
Sie schafft es, bis zum Anfangs errichteten Lager oder sogar bis zur
Landungsstelle zu kommen. Falls dies nicht moglich sein soll, bliebe
dieMoglichkeit, eine zweite Hohle (unabhéngig vom Héhlenkomplex
der Fjarninger Grabhohlen) einzubauen, die von den Helden bei der
Auskundschaftung der néheren Umgebung des Lagers ganz zu An-
fang entdeckt worden sein konnte. Diese bote dem zweiten Teil der
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Herferder nun die letzte Zuflucht vor dem sicheren Erfrierungstod.

Falls Sie eine dramatischere L dsung und Zuspitzung der Situation
auch mit Blick auf diefinale Auseinandersetzung zwischen Herferdern
— Gloraniern — Fjarningern vorziehen, wird der Grofiteil der zweiten
Gruppe nicht mehr heimkehren.

3. Unter das Eis— Die Hohlen der Fjarninger

. Machen Sie ihren Spielern mit der Darstellung des Schnee-
sturms unmissverstandlich klar, dass Helden und Herferder mit jedem
weiteren Augenblick im Freien auf den sicheren Tod zusteuern: Die
beiRende Kélte raubt selbst dem stérksten und ausdauerndsten Rek-
ken die Kréfte, schneidende Eisklimpchen hinterlassen blutige Wun-
den auf der Haut, nicht richtig festgezurrte Gegenstéande werden von
Windgeschwindigkeiten mit Uber 150 Meilen pro Stunde fortgerissen.
Manch’ ein Herferder hat bereits die

der Redakdon

stutzig machen und mdglicherweise auch auf die gloranischen Eis-
schergen und deren Wirken schlief3en lassen.

Lassen Sie die Helden immer wieder auf leere ,, Gréber* stof3en,
nur um sie im nachsten Moment durch unheilvolle Geréusche auf den
ehemaligen Bewohner aufmerksam zu machen. Achten Sie auf eine
stimmige Horroratmosphére (z.B. durch Beleuchtung, Musik).

1. Wahrend des Sturmes dringen die Gloranier in die Héhlen
ein: Sie haben den Sturm erzeugt, zwingen damit die Fjarninger inihr
Dorf zurtick und kénnen sichin aler Ruhein den Hohlen ,, bedienen®.
Durch dievernichtende Gewalt des Sturmesbewegen sich die Gloranier
mittels einer ddmonisch erzeugten Schutzglobule.

Innerhalb des Hohlenskomplexes begegnen sich Thorwaler / Hel-
den und Gloranier nicht direkt. Die beiden Gruppen héren sich in der
Hoéhle zunédchst nur: Die Thorwaler befurchten, dass sich einige
Fjarninger vor dem Sturm hierher ge-

Gruppe verloren, wurde von einem
Windstol? mitgerissen oder irrt orien-
tierungslos und alein fir nur noch
kurze Augenblicke seines Lebens
durch den Schnee, der sich mancher-
orts bereits schritthoch als Neuschnee
auftirmt und jedes Leben unter sich
zu begraben droht.

Wenn die Spieler wirklich umihre
Helden zu furchten beginnen, lassen
sie die Umrisse des Eingangs zu den
Hohlen der Fjarninger vor ihnen auf-
tauchen. Die Gruppe wird die H6hlen
nun sicher nicht mehr so bald verlas-
sen.

Eine kurze Beschreibung der Eis-
hohlen sowie eine Karte des Hohlen-
komplexes finden Sie im Anhang c).

fluchtet haben; die Gloranier indes
vermuten Wachen der Fjarninger.
Dementsprechend vorsichtig agieren
beide Gruppen, keiner will den ver-
meintlichen Fjarningern begegnen.
Ein zauberkundiger Held, nétigenfalls
ein Rungjaski (, Liskolf Kjaskarson®)
konnte nun auf magische Weise die
Situation klédren: Z.B. kdnnte er sich
mittels ,, Visibili Vanitar* unsichtbar
an den Feind heranschleichen. Den-
ken Siedabei andieKéatein der Hoh-
le, die den nackten Zauberer nun mit
voller Gewalt treffen wiirde. Einean-
dere, jedoch nicht ganz unaufféllige
Variante, wére das Heranschleichen
eines magiebegabten Helden im
Schutzeeines,, Dunkelheit”. Fallsdie
Helden erfahren genug sind, kénnen
Sie auch Schleichen- und Sich-Ver-

Waéhrend des Aufenthaltes in den
Hohlen — der Sturm hélt zunéchst an — erkennt die Gemeinschaft de-
ren wahren Hintergrund: Es handelt sich um eine uralte Grabstétte der
Fjarninger. Man tastet sich vorsichtig zwischen schier unzéhlbaren,
zum Teil gewiss seit Jahrhunderten gefrorenen Leichen durch schma:
le, kalte Gange im Eis. Gestalten Sie das Geschehen unheilvoll. Im
flackernden Fackelschein durch eine unbekannte vereiste Hohle vol-
ler Leichen zu spazieren ist gewiss nicht fir jeden Helden einfach.
Nutzen Sie die Nachteile Dunkelangst und vor allem Totenangst fur
das Spiel und lassen Sie ihre Spieler immer wieder Proben darauf
ablegen. Als Begegnung kénnen Sie jedwede Gattung von Untoten
(dezenter Einsatz von Skeletten bis hin zum kurzlich verstorbenen
Wiederganger) zum Einsatz bringen. Die Untoten wurden durch die
geballte démonische Présenz aufgrund der Rituale der Gloranier be-
lebt und irren seitdem ziel- und ruhelos durch die Hohlen, um den
Frevel des Leichendiebstahlsund der Wiedererweckung destoten Flei-
sches zu réchen. Eine unter dem Hohlenkomplex verlaufende Kraft-
linie trégt ihren Teil dazu bei, dass sich die Untoten erheben: Sie ver-
stérkt diein den Ritualen freigesetzte Astralenergie und (damit) auch
das Auftreten von ,, Nebeneffekten®.

Den wahren Grund fUr die wandernden Untoten finden die Helden
wahrscheinlich nie heraus. Gewiss werden die Untoten sie aber etwas

stecken-Proben zulassen. Ein hoher
Wert auf Sinnesschérfe (und die dazu gelungene Probe) ist jedoch
ebenfalls vonndten, um ohne Auffélligkeiten den Feind zu entdecken.

Auf dieeine oder andere Art und Weise der vorsichtigen (1) Erkun-
dung kann schliefich festgestellt werden, dass es sich bei den ande-
ren Hohlenbesuchern nicht um Fjarninger handelt. Evtl. kann auch
ein Leichenraub beobachtet werden. Als Hinweise auf Glorania die-
nen mitgehdrte Gespréche, denen auch weitere Informationen Uber
den Rhythmus der Besuche etc. entnommen werden kdnnen: Viel-
leicht beschwert sich ein Gloranier, dass ,,beim néchsten Mal noch
viel mehr Leichen gebraucht werden, weil die Magier ein grofies Ri-
tual planen. Der Zeitpunkt daflr liegt nahe, am geeignetesten wére
wohl der néchste Vollmond®. (...) Jetzt haben die Helden ein Gefiihl,
wann es zur grofen Konfrontation kommt. Wie viele Tage die Helden
biszum Vollmond bzw. zum Tag des néchsten Besucheswirklich noch
Zeit haben, Uberlassen wir dem Meister.

4. Beratungen
I. Nachdem der Sturm sich beruhigt hat, gelingt den Thorwalern

die Flucht aus den Hohlen. Die Gloranier ziehen zuvor im Schutz des
Sturmes innerhalb ihrer ,, Schutzglobule® ab. Auf dem Ruickweg zum
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Lager muss sich die Gruppe intensiv mit dem Eisreich (Gefahren im
Eis, Fauna usf.) auseinandersetzen. Gestalten Sie die Riickreise nicht
zu einfach. Esist kein Vergniigen im Eisreich direkt nach einem Sturm
zu Fuld unterwegs zu sein.

I1. Zurtck im Lager folgt ein Zusammentreffen mit den anderen
Thorwalern. Eifrig werden die erlangten I nformationen ausgetauscht:
*  Informationen Uber Grof3e des Fjarningerstammes bzw. -dorfes
(etwa 100 Personen, davon ca. 70 waffenfahig)

*  Informationen Uber geographische Situation

*  Informationen Uber die erforschte Hohle und den Besuch der
Gloranier

I11. Schliefdlich beschlieft man, den gloranischen Leichendieben
in einem grof3en, Uberfallartigen Angriff bei der Fjarningergrabhohle
das Handwerk zu legen. Die Herferder rusten zum Angriff. Die Infor-
mation Uber den Zeitpunkt des néchsten Besuches erfahren die Thor-
waler durch das Belauschen der Gloranier innerhalb der Eishohle.
Lassen Sie die Helden einen Schlachtplan aufstellen. Wir empfehlen
einen Kampf in bzw. direkt vor der Eishthle.

5., Zum Angriff, Herferder ... “

. Beim Zusammentreffen zwischen Thorwalern / Helden und
Gloraniern schétzen die Thorwaler die Gloranier falsch ein: An die-
sem Tag sind es besonders viele Schlitten und starker Schutz, da ein
besonderer Nagrach-Paktierer oder eine &hnlich hohe Fuhrungsperson
die Leichenversorgung bzw. den Transport inspiziert. Dieser Umstand
wurde jedoch nicht gehdrt oder ist falsch interpretiert worden. Falls
dieHelden stark genug sind, kénnen Sie die Gloranier zusétzlich durch
Démonen (z.B. ein kleines Rudel Karmanthi, siehe MGS, S.67; oder
mehrere Thalone, siehe MGS, S.72) verstarken. Bedenken Sie aber,
werter Meister, dass dies noch nicht der Endkampf ist. Kampfwerte
fur Herferder und Gegner finden Sieim Anhang.

Il. Derasharter und schneller Uberfall geplante Angriff entpuppt
sich a's andauerndes Schreckensszenario fur die Thorwaler. Aber es
kommt noch schlimmer: Die Fjarninger greifen — informiert durch
ihre scheinbaren gloranischen Verbiindeten — in die Auseinanderset-
zung ein.

Der Kampf an bzw. in einer ihrer ,heiligen Stétten* l&sst die
Fjarninger besonders tapfer streiten und so setzen sie den Thorwalern
kréftig zu. Sie kdnnen noch nicht ahnen, wer der wahre Feind ist.

I11. Der Kampf nimmt eine entscheidende Wendung, als die
Fjarninger die wahren Absichten ihrer scheinbaren Verbundeten er-
kennen. Hierzu kann ein schwer verletzter Thorwaler mit seiner letz-
ten Kraft einen Schlitten umstofRRen oder die Ladung eines der Schlit-
ten enthillen, damit die Fjarninger diese erkennen kénnen. Ob der
Erkenntnis der gloranischen Machenschaften verléuft das Gefecht als
blutiges Chaos weiter. Jeder scheint jetzt gegen jeden zu kdmpfen.
Hin- und hergerissen schlagen die Fjarninger zundchst auf jeden Frem-
den ein. Vor allem die Gloranier holen sich im weiteren Verlauf des
Kampfes mehr als eine blutige Nase, sind sie doch nun das Hauptziel
der gefuhrten Attacken. Estreffen jedoch auchimmer wieder Thorwaler
und Fjarninger aufeinander und strecken sich gegenseitig nieder.

Bedenken Sie, dass es notwendig ist, die Gloranier erst auf dem
Rickweg zu erwischen, daerst zu diesem Zeitpunkt = gestohlene L ei-
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chen,,an Bord" sind. Wenn die Helden vorschlagen, schon vorher mit
den Fjarningern Kontakt aufzunehmen, um sie auf die gloranischen
Freveltaten hinzuweisen, so wird den Thorwalern zunéchst nicht ge-
glaubt. Sie werden stattdessen angegriffen und als Geschenk Frunus
angesehen. Zu tief sitzt der Hass zwischen den Fjarningern und den
Hjaldingern.

IV. Es entsteht fir die Zeit des Kampfes eine Art kurzzeitige
~Zweckgemeinschaft* zwischen Thorwalern und Fjarningern. Nach
schweren Verlusten auf beiden Seiten missen die Gloranier schlief3-
lichmit ihren Eisseglern und Schlitten fliehen. Evtl. deckt ein Nagrach-
»Wunder (Regen aus nadelscharfen Eiskristallen; dazu ein schnei-
dender, scharfer Wind niederhéllischer Kélte, der auch mal einen Un-
glucklichen auf der Stelle festfrieren 18sst ...) den Riickzug der Scher-
gen Gloranas.

6. Eine alte Feindschaft

I. Nach der Flucht der Gloranier stehen sich die beiden verfein-
deten Gruppen Thorwaler und Fjarninger gegeniiber. Der Kampf droht
sogar weiter anzudauern, sind die Fjarninger doch alles andere als gut
auf die Anwesenheit der Thorwaler zu sprechen.

Il. Jetzt sind wahre Helden gefragt, die mutig genug sind, mit
dem Anfuhrer bzw. dem Schamanen der Fjarninger zu sprechen und
sie von den guten Absichten der Hjaldinger zu Uberzeugen. Wahrend
dieser , Verhandlung” stehen sich nach wie vor die beiden, bis an die
Z&hne bewaffneten, Parteien gegeniiber, jeden Moment dazu bereit,
den Kampf fortzusetzen.

Lassen Sie die Helden schliefdlich die Fjarninger Uberzeugen, am
besten durch einen Stellvertreterkampf. Einer der Helden muss gegen
den besten Fjarninger im Zweikampf antreten. Nur wenn der Held
siegt, sehen die Fjarninger dies als Zeichen dafiir, dass die Helden die
Wahrheit sprechen. Nach Mdglichkeit sollte sein Fjarninger-Gegner
mit dem L eben davon kommen, dessen Tod triige nicht unbedingt zur
Verbesserung der ohnehin schon angespannten Situation bel. Der Held,
der sich mit ihm misst, kann jedoch nicht auf Gnade hoffen. Nach
einem turbulenten Kampf wird der siegreiche Held schliefflich von
dem unterlegenen Fjarninger bei dessen Uberleben darum gebeten,
ihn mitzunehmen. Durch die Niederlage gilt er in seinem Dorf as
ehrlos und ein Verstol? aus der Gemeinschaft ist noch die geringste zu
erwartende Strafe. Realistisch wéare wohl ein relativ kurzes Leben as
Opfer fur Frunu. Falls er das Dorf verlésst oder ,,nur ausgestofl3en
wird, ist ein Dasein as Einsiedler denkbar. Kein Wunder also, dass er
die Helden um eine Passage in den Sidjan bittet. Dort versucht er sich
dann als Soldner oder a's Kundschafter durchzuschlagen — etwas an-
deres hat er nie gelernt.

Zumindest finden sich bei den Herferdern keinerlei Beweise fiir
einen Leichenraub. Und den Besuch in der Eishdhle muss man schlief3-
lich keinem der Eisbarbaren auf die Nase binden ...

7. Finale

I.  Gemeinsam setzt man schliefdlich den gloranischen Eisschergen
auf den Wegen der Fjarninger nach (evtl. auch mit zurtickgebliebenen
Schlitten?) und erreicht diese nach zwei Tagen wilder Verfolgung tiber
das Eis. Es entbrennt fast schon ein Wettstreit zwischen den ,, Verbiin-
deten”, wer as erstes ein Zeichen von Schwéche zeigt. Hier ist eine
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starke Konstitution gefragt. Erweisen sich die Helden als zumindest
ebenblrtig, steigt deren Ansehen bei beiden Gruppen.

I1. Esfolgt ein furioses Finale. Die Gloranier werden in ihrem
Lager vernichtend geschlagen, wenn auch unter erneuten, nicht zu
unterschétzenden Verlusten auf Seiten ihrer Verfolger. Spétestensjetzt
kdnnen Sie den Gloraniern den Einsatz von Ddmonen erlauben. Ge-
stalten Sie den Endkampf herausfordernd und blutig, aber mit gutem
Ausgang fur die Helden.

8. Abgang

I.  DieFjarninger stehen am Ende in einem gewissen Zwiespalt:
Einerseits haben sich die Thorwaler ausihrer Sicht wirklich bewahrt,
andererseits fuhlt man sich traditionell geradezu dazu ,, verpflichtet,
einen regelrechten Thorwalerhass zu pflegen. Dementsprechend un-
entschlossen wird ihr Verhalten nach dem Finale anmuten. Wir schla-
gen vor, keine erneuten Konflikte ausbrechen zu lassen. Sie durfen
aber, wenn Sie mdgen, die Helden gerne noch mal bei weiteren Ge-
spréchen mit ihren , Verbiindeten schwitzen lassen. Auf jeden Fall
wird den Thorwal ern und Helden zwar gedankt, aber deutlich der Hin-
weis gegeben, sich nie wieder blicken zu lassen.

1. Nachdem man wieder auf Seeist und die anderen Schiffe er-
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reicht hat, erfolgen die Vereinigung und der Austausch mit den bri-
gen Teilnehmern der Herferd gegen Glorania. An Bord werden Bles-
suren kuriert, nicht wenige sterben allerdings auch hier noch an den
Folgen ihrer Kampfverletzungen und finden schon bald den Weg zu
Swafnir.

I11. Angeschlagen aber glicklich, ihren Teil zum Gelingen der
Herferd beigetragen zu haben, geht die Fahrt der Helden zur Djarken
Halla. Von dort aus kénnen sie sich gen Sidjan in die Heimat mitneh-
men lassen. Alternativ geht die Herferd weiter nach Riva bzw.
Oblarasim.

Als Belohnung flr die gemachten Erfahrungen schlagen wir Fol-
gendes vor:

Jeder Charakter, der beim Hauptstrang (Eishéhlen, Flucht zum
Landungsplatz, Kampf gegen die Gloranier und Fjarninger, Fuhren
von Verhandlungen, Verfolgung und Endkampf) dabei war, erhélt 300
AP. Dazu kommen noch spezielle Erfahrungen fur Wildnisleben,
Spurenlesen, Uberzeugen (nur bei Verhandlung mit Fjarningern). Die
Sonderfertigkeit Eiskundig kann um die Hé fte erleichtert erlernt wer-
den. Weiterhin besteht die Chance die Totenangst vergiinstigt abzu-
senken; auch evtl. Vorurteile gegen die Fjarninger sollten tiberdacht
(oder aber bestétigt) werden.

Anhang

a) DieHerferder

* 1 Drakkar der Sturmtrotzer-Ottajasko, Gischtreiter (Besatzung: 40
Manner und Frauen der Sturmtrotzer unter Kapitan Kjaskar Gar-
heltson; 25-kdpfiger Haufen verzweifelter Njurunsgarder unter Os-
grin Laetthelm)

* 1 Drakkar der Hammerfaust-Ottajasko, Wolfsfang (Besatzung: 56
Manner und Frauen der Hammerféuste unter Hetfrau Thorid Eiriks-
dotter)

* 1 Drakkar der Hjadifrej-Ottgjasko, (Besatzung: 40 Manner
und Frauen der Hja difrej-Ottajasko unter Iskir Ingibjarsson; 12
Rekker der Funkenschl &ger-Ottajasko)

Gesamtzahl der Herferder: 173 Manner und Frauen, verteilt auf
drel Drachenschiffe

Werteder Herferder:
Thorw. (unerfahren) / Thorw. (erfahren) / Thorw. (Veteran)

Waffe Breitschwert, Axt, Speer / Breitschwert oder Orknase (+
Schild) / Breitschwert, Orknase (+ Schild), od. Barbaren
streitaxt

INI 7/8+W6 / 9+W6 (8+W6) / 11+W6 (10+W6)

AT/PA* 11/10/ 13/12 (12/14) / 15/14 (14/16)

TP W6+3/+4/+5 | W6+5/+6 | W6+5/+6/+7 od. 2W6+5/+6

DK N/S/N/N

LE/AU 29/30/ 34/36/ 39/41

KO 12/14/15

MR 2/2/3

GS 71717

RS 3/4+1 (Krétenhaut, Winterkleidung, z.T. Helm) / 3/4/5+1
(Krétenhaut / Kettenhemd, Winterkleidung + Helm und z.T. Rund-
schild) / 4/5/6+1 (Kettenhemd / Schuppenpanzer, Winterkleidung,
+ Helm und z.T. Rundschild)

* AT/PA inkl. WM-Maodif.; man beachte ggf. bei sehr hohem RS
die zusétzliche BE.

Je nach Erfahrung verfiigen die Thorwal er-Rekker Uber eine Reihe
von Kampf-Sonderfertigkeiten (z.B. Wuchtschlag, Niederwerfen,
Schildspalter, Sturmangriff, Hammerschlag, Linkhand + Schild-
kampf 1, Ausweichen), sowie Vor- und Nachteile (z.B. Aberglau-
be, Ausdauernd, ggf. Kampf- bzw. Blutrausch).

Die Sturmtrotzer-Ottajasko:

Die 40 Rekker und Skipmader der olporter Sturmtrotzer-Ottajasko
sind allesamt gelibte, darliber hinaus z.T. erfahrene Kémpfer. Wenige
Veteranen sind in ihren Reihen. Die Mehrzahl von ihnen versorgt im
Alltag die beiden Olporter Schiffsbaupl&tze und geht dem Holzf&l ler-
handwerk nach. Sie segeln—bestens mit frischem Stahl ausden Schmie-
den Ol ports ausgertistet — an Bord der Gischtreiter unter der Filhrung
von Kapitén Kjaskar Garheltson mit, , fur eine gerechte Sache zu zie-
hen und die Heimat vor Glorania und ihren frostigen Héschern zu
verteidigen“. Im Kontrast zu den ebenfalls an Bord der Gischtreiter
mitfahrenden Njurunsgardern verfligen nicht wenige Mitglieder der
Sturmtrotzer-Ottagjasko Uber schrdg gestellte Augen, was auf die
nordthorwal sche Herkunft und nivesische Vorfahren verweist.
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Kapitadn Kjaskar ,, Sturmtrotzer* Garheltson
Von allen Mitgliedern der Sturm-
4, trotzer-Ottajasko entspricht Kjaskar rein

aulerlich mit einer Korpergrofie von 2,04
Schritt, muskel bepackten Armen und dem
im Wind wehenden, feuerroten Haupt- und
Barthaar (im Kontrast zu den leuchtend
blauen Augen) wohl am ehe-
sten dem Bild eines sud-
; landischen Thorwa-
'I!’\. % lers. Dazutragt auch

’ die von ihm mit ei-

u-.

Y 2
§7z i

nigem Geschick ge-
flhrte, imposante
Zweihand-Axt nicht
unwesentlich bei.
Kjaskar ist jedoch
keinesfallsein, Hau-
drauf”, auch wenn er einer guten Kneipenschlégerei nie abgeneigt ist.
Er ist ein stolzer Familienvater, herausragender Rekker und erfahrener
Seemann und K apitén. Einst erbte er die Otta seinesVaters, die Gischt-
reiter, an deren Ruderpinne er seitdem die Meere durchkreuzt: Sei es
auf, Handels- oder auf Heerfahrt.

DieFreiheit des Meeres und desfreien Himmels tiber dem Kopf ist
ihm alles (sollte er mit in die Hohlen ziehen, so wird ihm seine Raum-
angst stark zu schaffen machen). Seine Herkunft merkt man dem
Olporter an, auch wenn er weniger am alten Thorwal héngt, als sein
Mitfahrer Iskir Ingibjarsson. Dennoch ehrt er die alten Brauche, Sit-
ten und Traditionen und weil3 nicht so recht, was er von einem thor-
walschen Staat halten soll. Als Vertreter des alten, grauen Hetmanns
Hjaldar Ragnarson steht Kjaskar zwischen Jurgaund Marada, ist mit
keiner der beiden wirklich einverstanden und insbesondere Iskir ge-
genuber ob der jiingsten Ereignisse in Olport von grofem Misstrauen
erfullt.

Geb.: 2598 nJL. Haarfarbe: feuerrot
Augenfarbe: blau Koérpergrofie: 2,04
Kurzcharakteristik: kréftiger, mutiger und herausragender Kéamp-
fer; erfahrener, weitgereister Seefahrer und Kapitan; fahiger An-
fihrer an Land und zur See, jedoch bisweilen waghalsig
Besonderheiten: Anfiihrer der Rekker der Sturmtrotzer-Ottajasko,
Kapitén der Gischtreiter

MU 15 KL 11 IN12 CH11 FF11l GE14 KO13 KK 16
LeP 36 AuP 34 MR 3 RS 3-4 (Krétenhaut, Leder- und Fellkleidung)

Streitaxt: INI 6+W6 AT 15 PA 11 TP2W6+5 DK N (AT/
PA inkl. WM-Modif.)
Schneidzahn: FK 13  (FK inkl. Probenerschwernis +1)

Bemerkenswerte Vor- und Nachteile: Aberglaube 6, Raumangst 9,
Ausdauernd, Richtungssinn.

Sonderfertigkeiten: Wuchtschlag, Niederwerfen, Schildspalter, Waf -
fenlos: Hammerfaust, Sturmangriff, Hammerschlag.
Relevante Talente: Raufen 11, Hiebwaffen 12, Zweihand-Hiebwatf -
fen 13, Korperbeherrschung 10, Schwimmen 11, Zechen 13, Men-
schenkenntnis 9, Orientierung 12, Wettervorhersage 14, Bootefah-
ren 14, Seefahrt 15.
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Liskolf Kjaskarson

Der Rungjaski Liskolf Kjaskarsonist der Sohn Kjaskar Garheltsons.
Er ist von kleine(re)m Wuchs, eher schméchtiger Statur und kommt
im Verhdltnis zu seinem Bruder Lasse so gar nicht nach dem Vater
(dunkle, tiefliegende Augen, braunes Haar). Dies betrifft jedoch nicht
nur seinen K érperbau; nicht von ungeféhr geschah die Aufnahme Lis-
kolfsin den Kreis der Rungjasko vor nun schon etwa 25 Jahren. Seit-
dem hat sich der kleine, zuriickhaltende Junge von damals zu einem
sel bstbewussten und engagierten Mann entwickelt. Auch auf der Her-
ferd wird Liskolf also gemeinsam mit den Anfuhrern der Ottajaskos
und den Helden Uber das Vorgehen planen, wobei er zum Ansprech-
partner fir die Helden werden kann — je nach dem, ob diese dem ge-
heimnisvollen, stillen und auf AufBenstehende zuweilen auch unheim-
lich wirkenden Zauberer trauen. Vorschnelle, uniiberlegte oder noch
nicht zu Ende gedachte VVorschlége/ VorstoRe der Gruppewird Liskolf
auflerdem nach M oglichkeit vorzeitig bremsen. Er ist jedoch nicht al-
lein Theoretiker, sondern versteht es auch, die Dinge in die Hand zu
nehmen und bei Bedarf selbst zu Skraja oder Schneidzahn zu greifen.
Unter den Thorwalern begegnet man Liskolf mit Skepsis: Einerseits
besitzt er der Herferd moglicherweise niitzliche Kréfte, andererseits
furchtet man sich auch vor seiner astralen Macht. Dabei muss man vor
dem Runagjaski eigentlich keine Angst haben, es sei denn man hat ihn
zum Feind oder soweit in Rage gebracht, dass er einem seltenen Blut-
rausch verfdlt ...

Geb.: 2619 nJL. Haarfarbe: mittelbraun
Augenfarbe: dunkelbraun Kdrpergrofie: 1,85
Kurzcharakteristik: fremdartiger, geheimnisvoller Zauberer; fort-
geschrittener Elementarist

Besonderheiten: Zauberer der Runajasko

MU14 KL16 IN14 CH15 FF12 GE12 KO12 KK 12
LeP 31 AuP 29 AsP 40 MR 5 RS 2-3 (Leder-, Fellkleidung / Umhang)

Skraja: INI 11+W6 AT 13 PA 11 TP 1W6+3 DK N (WM: 0/0)
Magierstab: INI 11+W6 AT 9 PA 12 TP1W6+1 DK NS (AT/PA
inkl. WM-M odif.)

Schneidzahn: FK 15 (FK inkl. Probenerschwernis +1)

Bemerkenswerte Vor- und Nachteile: Neugier 7, Totenangst 5, Jah-
zorn 5, Prinzipientreue, Richtungssinn, Lebenskraft, Kélteresistenz,
Blutrausch.

Sonderfertigkeiten: zzgl. zu den Automatischen: Fernzauberei,
Konzentrationsstarke, Merkmal skenntnisse [Umwelt, Elementar
(Wasser), Elementar (Luft)], Regeneration |, Schalenzauber [Wei-
he, Allegorische Anayse, Chymische Hochzeit], Stabzauber [Flam-
me, Seil, Kraftfokus, Merkmal sfokus (Wasser)], Zauberkontrolle.

Relevante Talente: Lehren 9, Orientierung 9, Wettervorhersage 9,
Geographie 10, Geschichtswissen 10, Gotter / Kulte 10, Magie-
kunde 14, Rechnen 10, Sagen / Legenden 10, Sternkunde 10, Al-
chimie 10.

Relevante Zauberfertigkeiten und Rituale: Aeolitus 10,
Dschinnenruf 12, Elementarer Diener 10, Fulminictus 9, Nebel-
wand 10, Wettermeisterschaft 12, Windstille 10.
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Swangard Jurgasdotter

Diealte, weise Swafnirpriesterin mit dem ergrauenden, rotblonden
Haar und dem klaren, gitigen Blick ist eine hichst charismatische
Person, die nicht nur innerhalb der eigenen Ottajasko sondern in ganz
Olport sich einiger Bekanntheit und Beliebtheit bei Jung und Alt er-
freuen kann. Bereits seit langer Zeit dient sie Swafnir und vermittelt
den Sturmtrotzern mit eindrucksvollen Worten den thorwal schen Glau-
ben. Hetmann Hjaldar Ragnarson bittet sie seit vielen Jahren vor jeder
wichtigen Entscheidung um Rat, denn ihr geschérfter Blick, ihreklare
Wahrnehmung und ein ebensolches, kompetentes Urteilsvermdgen,
machen sie in rechtlichen, religitsen wie politischen Fragen zu einer
sicheren und entschei dungsfahigen Person. Liskolf, mit dem sie sich
Ubrigens gut versteht, nicht unghnlich, gibt sie vielleicht manchen Tell
der Planungen noch einmal zu Uberdenken oder wirft evtl. einen noch
gar nicht beleuchteten Aspekt ein. Ebenso kénnte ihre Gabe des Pro-
phezeiensins Spiel geschehen eingebracht und damit das Szenario noch
etwas weiter mystifiziert werden.

Swangard findet im Verlaufe der Auseinandersetzungen mit den
Gloraniern innerhalb der letzten K&mpfe ihren Weg zu Swafnir. Auch
die Helden werden gleich vielen anderen Herferdern diese vielleicht
im Laufe der Fahrt lieb gewonnene Person sicher nicht ohne Emotio-
nen von sich gehen lassen. Gutes Rollenspiel und die Sorge um eine
wirdige Bestattung und die letzte Reise zum Walgott sollten entspre-
chend belohnt werden.

Geb.: 2596 nJL. Haarfarbe: rotblond / grau
Augenfarbe: blau/grau Koérpergrofie: 1,94
Kurzcharakteristik: charismatische, geachtete und bekannte
Swaf nirpriesterin; urteilsfahi ge Rechtskundige und besonnene Rat-
geberin; Seherin

Besonder heiten: Swafnirpriesterin im Tempel zu Olport

MU 14 KL 13 IN15 CH16 FF10 GE12 KO1l1l KK 13
LeP 33 AuP 31 KE 24 MR 2 RS 3-4 (Leder- und Fellkleidung,
Kriegsmantel und Swafnirhelm)

Skrgja und Rundschild: INI 11+W6 AT 14 PA 15 TP 1W6+3
DK N (AT/PA inkl. WM-Modif.)
Schneidzahn: FK 14 (FK inkl. Probenerschwernis +1)

Bemerkenswerte Vor- und Nachteile: Geweiht, Moralkodex
(Swafnir-Kult), Verpflichtungen, Vorurteile (gegen Echsen), Gabe
Prophezeien 7, Neugier 7.

Sonderfertigkeiten: Liturgiekenntnis (Swafnir) 12, Liturgien (s.u.),
Karmal queste, Kampf im Wasser, M eereskundig, Linkhand, Schild-
kampf I, Ausweichen I.

Relevante Talente: Hiebwaffen 9, Korperbeherrschung 11, Schwim-
men 10, Singen 9, Lehren 11, Menschenkenntnis 12, Uberzeugen
11, Wettervorhersage 12, Geschichtswissen (Thorwal) 13, Gétter /
Kulte 14, Rechtskunde 10, Sagen / Legenden 12, Sternkunde 9,
Boote fahren 13, Fischen / Angeln 9, Seefischerel 10.

Liturgien: diverse allgemeine wie auch besondere und héherstufige
Liturgien (Grade I-1V).

Die Njurunsgarder
Unter den Streitern der Hjaldinger ist eine kleine Gruppe von etwa
25 Rekkern aus dem Jarltum Njurunsgard. Alle von ihnen waren beim
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Befreiungskampf von Muryt (siehe BeLeman 3) dabei — und alle tra-
gen seitdem korperliche oder seelischeWunden. Die Muryter der Grup-
pe haben wahrend der Schreckensherrschaft des Verréters Thurske
Nellgardson ihre Familien oder ihre gesamte Habe verloren. Andere
Rekker, die der geknechteten Stadt zu Hilfe geeilt sind, wollen erst
nach eigenen grof3en Heldentaten zu Ehren der gefallenen Geféhrten
wieder in ihre Heimatdorfer zurlickkehren. So kam es, dass sich diese
Gruppe der Herferd Jurgas anschloss und mit ihr gen Norda reiste.
Angefihrt wird die kleine Schar von Osgrin Laetthelm aus Ardahn.
Die Stimmung der Rekker ist latent depressiv, im Kampf bricht die
geballte Wut und Trauer aus ihnen heraus. Sie kdmpfen todesmutig
gegen jeden Feind, haben sie selbst doch nur noch wenig zu verlieren.
Gewinnen kénnen sie aber ale einen Platz in den unsterblichen Sagas
der Skalden. Am Ende des Szenarios sollten nur etwa zwei Hand voll
Uberlebt haben. Setzen sie die Njurunsgarder im Kampf ein, wenn es
gilt eine hoffnungsl ose Situation hinauszuzogern, dabei sollen sie aber
nicht zu , Schwertfutter* verkommen. Es geht den Njurunsgardern
darum, unsterbliche Ehre zu erlangen.

Die Hammerfaust-Ottajasko

Auch wenn die Hammerfauste im Normalfall nicht viel fir die Ei-
nigkeitshestrebungen der Obersten Hetfrau tbrig haben (man bt sich
in Neutralitét), unterstiitzen sie, ob der noch frischen Erinnerungen an
den gloranischen Angriff auf Olport 2653 nJL. eine Herferd gegen
Glorana und ihre Schergen. Man will Rache tiben.

Neben Hetfrau Thorid Eiriksdotter sind als besondere Besatzungs-
mitglieder der erprobte Steuermann Kjetil Gundridsson, der Skalde
Raskir Donnerhall, Halvdan ,, Halbmann“ Runesson, Ceolgar ,, der
Flinke* , Swangerda Ordlafsdotter, Hjalmar Hakonsson, Inga
Raskirsdottir und Syr Ingrarsson mit an Bord der Wolfsfang. Syr und
seinedrei bisvier engsten Kumpanen bilden eine lautstarke Oppositi-
on gegen die Hetfrau Thorid. Syr war Steuermann auf einer tollkiih-
nen Rachefahrt gegen Grangor 2650 nJL. Obwohl durch das Mitneh-
men von Ingrarsson und seinen L euten Schwierigkeiten quasi vorpro-
grammiert sind, behdlt Thorid ihn lieber in ihrer N&he und unter Kon-
trolle, alsdass er moglicherweise wahrend ihrer Abwesenheit auf dum-
me Gedanken kommt. Er wird versuchen, stets die Verantwortung auf
Thorid abzuwé zen.

Insgesamt belduft sich die Besatzung der Wolfsfang auf 56 Mann,
wobei das Schiff bel einer Lange von 27 Schritt 2 x 22 Riemen hat.
Das Schiff ist neu, liegt darum also gut im Wasser und macht gute
Fahrt.

Thorid Eiriksdotter
Eine kurze Beschreibung der Hetfrau finden Sieim Szenario ,, Auf
diinnem Eis* (AB 112).

Die Hjaldifrej-Ottajasko

Die Ottajasko geniefdt unter den anderen ol porter Herferdern einen
méldigen bis schlechten Ruf. Jingst von Iskir Ingibjarsson und seiner
Frau Lingard Ranghildsdottir insLeben gerufen, umfasst sievielejunge
Leute (ungelibte Kadmpfer), die den anderen ol porter Ottajaskos frei-
miitig abgeworben worden sind. Zudem heif3t esvon der Gemeinschaft,
dass sie ein Auffangbecken fiir Heimat- und Ottal ose sei, die zusétzli-
chen Unfrieden ins sonst so ruhige Olport bringen wirden. Auf der
Fahrt kann es zwischen Mitgliedern der Hja difrej-Ottajasko und an-
deren Olportern durchaus zu ,, Streitigkeiten* kommen, wobei |skir
seine Leute vor einer bewaffneten Auseinandersetzung stets zuriick-
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pfeift. Derbe Wortwechsel, Beleidigungen und auch eine Schlégere
treten aber gewiss bisweilen auf. Die streitlustige Hjal difrej-Ottajasko
schafft wahrend der Herferd Konflikte, in die auch die Helden schnell
hinein geraten kénnen.

Iskir Ingibjarsson
Eine kurze Beschreibung des Skalden und Hetmannes der Hjal difrej-
Ottgjasko finden Siein UdW, S.167 f.

b) Fjarninger und Gloranier

Die Fjarninger

Der Stamm der Fjarninger lebt schon seit sehr langer Zeit hier oben
im Eis. Einst wanderte er aus seinem alten Jagdgebiet fort, auf der
Suche nach einer neuen Bleibe mit ausreichenden Jagdgriinden. Der
Grinder des Dorfes, der legendére Frunngar, totete wirklich einen
Frostwurm, der einst im Héhlenkomplex in der Nahe des Dorfes leb-
te. Allerdings war der Drache damals aufgrund eines Kampfes mit
anderen Drachen bereits sehr schwer verletzt und kaum noch am Le-
ben. Nachdem der Wurm sein Leben ausgehaucht hatte, nutzten die
Fjarninger die Hohlen selbst al's geschiitzte, sichere Heimstatt. Ein
Schamane schliefdlich bemerkte die schwache Kraftlinie unter dem
Hohlenkomplex (deshalb hatte sich der Frostwurm hier zur Regenera-
tion niedergel assen), den Fjarningern galten die Hohlen fortan als hei-
lig. Der Stamm zog nun in die Ebene und griindete die bekannte Sied-
lung. Die Hohlen werden seit dieser Zeit ausschliefdlich als , Fried-
hof* genutzt: Der Stamm will Frunu fir den letzten Kampf eine aus-
reichend grof3e Streitmacht zur Verfiigung stellen. Die Gloranier ent-
decken den Stamm und seinen ,, Schatz* — die gefrorenen Leichen —
auf einer ihrer Erkundungsfahrten. Die beiden Parteien schlief3en eine
Art Frieden, die Gloranier dirfen sich auf dem Gebiet der Fjarninger
bewegen, im Gegenzug erhalten diese wiederum von den Gloraniern
Eisenwaffen und Nahrungsmittel. Dass L eichen gestohlen werden, ist
bisher noch nicht entdeckt worden.

Zur Zeit des Besuches der Thorwaler besteht der Stamm aus etwa
100 Personen, davon etwa 70 in waffenfahigem Alter. Fir Helden und
Thorwaler ist es gefahrlich, sich innerhalb des ndheren Umfeldes und
Jagdgebietes der Fjarninger zu bewegen: Leicht kann man von einer
Gruppe Jéger entdeckt, bzw. aufgespiirt zu werden.

Die Fjarninger unter Waffen

Die Fjarninger sind im Kampf ernsthafte Gegner, sie schonen we-
der sich noch den Feind. Gnade ist von ihnen nicht zu erwarten —
immerhin haben Thorwaler im Stammesgebiet oder gar in den heili-
gen Hohlen nichts zu suchen.

Die meisten von ihnen sind grof3 gewachsen und haben eine kréfti-
ge Statur — ein Tribut an die harten L ebensbedingungen, unter denen
nur die Starken Uberleben. Gekleidet sind siemeist in Felle und Pelze,
die Krieger sind mit primitiver Lederkleidung bzw. Lederriistungen
gewappnet. AlsWaffen verwenden die Fjarninger archai sch aussehende
Schwerter, Keulen oder groRe, grotesk wirkenden Axte. Im Kampf
verlassen sie sich auf pure Kraft, besondere Finessen sind mit Aus-
nahme der Sonderfertigkeiten Hammerschlag, Sturmangriff, und
Wouchtschlag nicht zu erwarten. Dennoch sind sie gerade auf ihrem
Stammesgebiet nicht zu unterschétzende Gegner (SF Eiskundig). Ei-
nige von ihnen fallen wéhrend des Gefechts in einen Rausch (Nach-
teil: Blutrausch). Dann ist niemand mehr vor ihren kréftigen, wuchti-
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gen und alles unter sich zermalmenden Hieben sicher, nicht einmal
ihre eigenen Geféhrten.

Werte der Fjarninger:

Fjarn. (unerfahren) / Fjarn. (Stammeskrieger) / Fjarn. (Veteran)
Waffe Schwert, Axt, Keule,Barbarenschwert / Barbarenstreitaxt,
Zweihandschwert / Barbarenstreitaxt, Zweihandschwert
INI 8/9+W6 / 10+W6 / 12+W6

AT/PA* 12/10/14/11/ 17/13

TP 1W6+3/+4/+5 | 2W6+5/+6 | 2W6+5/+6

DK N/N/N

LE/AU 30/32/ 35/38/ 40/43
KO 13/14/16
MR 2/213

GS 7/8/8/8
RS 2/3 (Pelz und Umhang) / 3/4 (Lederristung, Pelz) / 3/4
(Lederriistung, Pelz)

* AT/PA inkl. WM-Modif.

Stimmen Sie ggf. die Werte auf die Stérke ihrer Gruppe ab und
lassen sie ihre Spieler nicht auf zu starke Gegner treffen. Fur die
Werte des Kémpfersim Ehrenduell (siehe Abschnitt 6) orientieren
Sie sich am besten an dem Helden, der die Herausforderung aus-
spricht. Bieten sieihm einen harten Kampf.

Der Fjarninger Hauptling, Frungaar Glyndwulf

Der Anfuhrer der Fjarninger ist nicht der erwartete Hine. Im Ge-
genteil, er ist fUr einen seines Volkes eher klein geraten — was aber
heif3t, dass er immer noch gut 95 Finger groR3 ist. Seine grauen, fast
schon wei Ben Haare reichen bis weit Uber die Schultern, darunter be-
ginnt ein imposanter Brustkorb. Auch der Rest seiner Statur zeigt vom
z&hen Ringen ums Uberleben im Eis. Kérperlich ist er wohl den mei-
sten seines Stammes Uberlegen. Im Kampf ist er ein direkter Gegner,
der ohne viel Tricks oder Finten arbeitet. Seine Hiebe sind von bruta-
ler Kraft, gegnerische Schilde sind meist schon in den ersten Kampf-
runden unbrauchbar. Dann kdnnen nur noch eine gute Waffe und noch
bessere Reflexe ein Uberleben garantieren. Bisher aber ging Frungaar
immer als Sieger vom Schlachtfeld ...

Von den Mitgliedern seines Stammes wird er anerkannt, keiner
macht ihm seine Stellung streitig. Zeigen Sie den Helden dies wéh-
rend der Verhandlungen, die gefiihrt werden. Keiner murrt oder wi-
derspricht, wenn es gilt, die Thorwaler nicht zu bekédmpfen. Keiner
der Fjarninger erhebt danach mehr eine Waffe gegen die Hjaldinger,
obwohl es einigen sichtlich schwer fallt.

Geb.: 2592 nJL. Haarfarbe: helles grau
Augenfarbe: blau Korpergrofie: 1,90
Kurzcharakteristik: wagemutiger Kémpfer mit brutaler Kraft, un-
angefochtener Hauptling der Fjarninger, zaher Verhandlungsfiihrer

MU 17 KL11 IN11 CH10 FF11 GE14 KO19 KK 18
LeP 45 AuP 47 MR 3 RS 3-4 (Lederriistung sowie Pelzkleidung)

GroRer Kriegshammer: INI 11+W6 AT 16 PA 12 TP 2W6+5
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DK N (AT/PA inkl. WM-Modif.)

Bemerkenswerte Vor- und Nachteile: Aberglaube 8, Vorurteile
(Hjadinger) 6; Raumangst 9, Ausdauernd, Richtungssinn.
Sonderfertigkeiten: Wuchtschlag, Niederwerfen, Schildspalter,
Gegenhalten, Hammerschlag, Meisterparade; Eiskundig.
Relevante Talente: Raufen 14, Hiebwaffen 16, Zweihand-Hiebwaf -
fen 13, Korperbeherrschung 10, Wildnisleben 12, Zechen 11, Men-
schenkenntnis 7.

Der Schamane der Fjarninger, Ghambor

Der Skuldur des Stammes ist grof3 gewachsen und mit allen kor-
perlichen Attributen seines Vol kes ausgestattet; eine kréftige und zéhe
Statur sichern das Uberleben im hohen Norda. Dazu gesellen sich bei
Ghambor ein messerscharfer Verstand und eine donnernde Stimme.
Wenn er dasWort erhebt, verstummt sogar Frungaar. Nur selten mischt
sich Ghambor in die Belange des Stammes ein, doch dann hat sein
Wort sehr gewichtigen Einfluss. Seine schamanistischen Fahigkeiten
nutzt er, um den Willen der Gétter fir seinen Stamm zu deuten und
ihm so das Uberleben zu sichern. Seine Kenntnisse der Heilkunst sind
sehr umfassend, eine Tatsache, die evtl. die Helden nach den Kémpfen
schétzen werden. Ghambor hat einen Schiller — Bazgurna— auf den er
grofie Stuicke hélt.

Geb.: 2587 nJL. Haarfarbe: schwarz
Augenfarbe: griin Korpergrofde: 2,06
Kurzcharakteristik: meisterlicher Heiler, unangefochtener Skuldur,
intelligenter und damit geféhrlicher Verhandlungsftihrer

MU 15 KL 14 IN16 CH13 FF11 GE11l KO15 KK 15
LeP 37 AuP 39 AsP: 15 MR 5 RS 3-4 (Lederriistung & Pelzkleidung)

Speer: INI 10+W6 AT 14 PA 12 TP2W+3 DK N (AT/PA inkl.
WM-Modif.)

Bemerkenswerte \or- und Nachteile: Innerer Kompass, Vorurteile
(ale Sidjans — auch Thorwaler und Gloranier), Affinitét zu Gei-
stern und Elementaren, Gefahreninstinkt, Schutzgeist, Meisterhand-
werk (Heilkunde-Talente), Verpflichtungen ggi. Stamm und Ah-
nen.

Sonderfertigkeiten: Eiskundig, Gezielter Stich, Finte, TodesstolR.
Relevante Talente: Raufen 10, Speere 11, Heilkunde Wunden 14,
Heilkunde Krankheiten 11, Wildnisleben 9, Uberzeugen 9, Men-
schenkenntnis 12, Lehren 12.

Die Gloranier

Die Diener von Gloranasind immer auf der Jagd nach Arbeitskréf-
ten, dieim Eisreich fur die Eishexe arbeiten. Der schwach bevdlkerte
Nordazwingt sie dabei manchmal auf weiteWanderungen. AlsArbeits-
sklave ist jedes noch lebende Wesen mit zwei Handen geeignet und
wenn es nicht mehr arbeiten kann, gibt es sicher noch eine andere
Verwendung — schliefdich miissen Schlittenhunde auch fressen. Nach-
dem entdeckt wurde, dass mit L eichen eine noch bessere Wirkung des
geforderten Theriaks erreicht werden kann (siehe dazu AB 112), sind
die Schergen Gloranas auch auf der Suche nach Leichen. Dabei ist es
zunéchst unwesentlich, ob die Opfer noch am Leben sind. Auf einem
dieser Streifziige wurden das bekannte Dorf der Fjarninger und die
nahe gel egene Grabhohl e entdeckt. Mit den Barbaren war man schnell
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handelseinig; fir primitive Waffen aus Eisen und Nahrungsmittel wurde
den Gloraniern zugestanden, sich auf dem Gebiet des Stammes bewe-
gen zu diirfen. Was aus der recht einseitigen Handel sbeziehung wird,
wenn die Hohlen ,, abgeerntet” sind, ahnen die Fjarninger nicht.

Eine Uibliche Patrouille der Gloranier besteht aus etwa 15 Mann,
davon mindestens ein Nagrach-Paktierer und ein Magiekundiger (meist
skrupellose Magier oder dunkle Druiden, die sich dem Element Eis
verschrieben haben). Sie reist per Hundeschlitten oder per Eissegler,
je nach Zweck der Fahrt. Einer ihrer weil3en Eissegler mit blutrotem
Segel (das Zeichen, dass sie in Gloranas Diensten stehen) fasst etwa
4-6 Personen.

Die Gloranier unter Waffen

Der Trupp der Gloranier besteht aus erfahrenen Kémpfern, diesich
mit dem Eisreich und seinen Widrigkeiten angefreundet haben. GrofRe
Teile von ihnen haben ein Vorleben als Soldner oder Soldaten hinter
sich und sind zu den Ddmonenanbetern tibergelaufen. Auch Waldlau-
fer und Kopfgeldjager sind unter ihnen. Als Gegner sind die meisten
durchaus diszipliniert und kénnen sich bzw. den Gegner recht gut ein-
schétzen. Ein unterlegener Gegner wird meist mit vielen kleinen aber
schmerzhaften Treffern zur Aufgabe gezwungen — er soll schliefflich
noch as Sklave arbeiten kénnen. Hat man es mit einer Gruppe oder
mehreren starken Gegnern zu tun, werden meist ein oder zwei von
ihnen méglichst schnell und blutig getétet, um die anderen zur Aufga-
be zu zwingen.

Die Bewaffnung der Gloranier ist wieihre Rlstung so unterschied-
lich, wie die Eisschergen selbst. Je nach Vorleben sind die verschie-
densten Kombinationen denkbar.

Die Paktierer tragen beseelte Waffen, die zusétzlich zum normalen
Schaden noch 3 TP K& teschaden verursachen. Bei Geweihten (insbe-
sondere Firun- oder Ifirngeweihten) verdoppelt sich der Zusatzschaden.

Werteder Gloranier:

Glor. (unerfahren) / Glor. (erfahren) / Glor. (Veteran) / Paktierer

Waffe Speer (zweihandig) / Schwert oder Beil (+ Schild) /
Kriegsaxt oder Bastardschwert / Einhandwaffe (beseelt)
+ Kéteschaden

INI 7/8+W6 / 8+W6 (7+W6) / 10+W6 / 10+W6

AT/PA* 11/10/ 13/11 (12/13) / 15/13/ 14/12

TP 1W6+5 [/ 1W6+4/+5/ IW6+6 / IW6+6

DK S/N/N oder NS/N

LE /AU 25/25/32/33/38/39/ 32/32

KO 11/13/15/14

MR 3/4/57

GS 7171717

RS 3/4 (Leichte Lederriistung, Pelz) / 4/5 (Kettenhemd + Pelz) /
5/6 (Ig. Kettenhemd + Pelz) / 3 (lei. Lederriistung, Umhang)

* AT/PA inkl. WM-Modif.; man beachte ggf. bel sehr hohem RS
die zusétzliche BE.

Je nach Erfahrung verfiigen die Gloranier Uber eine Reihe von
Kampf-Sonderfertigkeiten (z.B. Wuchtschlag, Niederwerfen,
Sturmangriff, Hammerschlag, Linkhand + Schildkampf I, Auswei-
chen), sowie Vor- und Nachteile (z.B. Ausdauernd).

Auch hier gilt: Passen Sie die Werte an die Stérke | hrer Gruppe an.

.’3% ‘ Irdisches zu Chorwal wVsP G g
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c¢) Die Eishéhlen der Fjarninger: benden Frostwurm ins Eis gegraben worden (ehemaliger Hort des Forst-
wurmes, C ). Eine Vielzahl von Géangen wurde jedoch auch erst wah-

Dasweitverzweigte Hohlensystem der Fjarningergrabhthleumfasst  rend der Zeit, als die Fjarninger die Hohlen bewohnten, ,, nachtrég-
eine Vielzahl an kleineren und gréf3eren Kammern, die von schmalen  lich* ins Eis gehauen. Der Boden hier unten ist glatt und z.T. abfal-
und breiteren Géngen miteinander verbunden werden. Esist zu Teilen  lend, die Luft ist trocken und kalt, aber immerhin warmer al's auf3er-
nattrlichen Ursprungs bzw. vom einstmals hier le- . halb der Hohlen. Die Wande

T —

e . sind selten eben, sondern zu-
meist schroff und unbearbei-
tet, einzige Ausnahmen: Die
zentrale Halle, sowie die
Grabhohle der (Fjarninger-)
Hauptlinge, mit den ausdem
Boden gearbeiteten Eis-
hockern, auf denen diegefro-
renen Leichen einstiger
Stammeshé&uptlinge thronen.
Innerhalb vieler Wande, ins-
besondere in den Kammern
aber z.T. auch in den breite-
ren Géngen, liegen die bis-
weilen jahrhundertealten L ei-
chen vieler Dutzend Fjar-
ninger in ausgehohlten
Wandnischen. Das Eis kon-
serviert die Toten so gut, dass
sieauf den Betrachter wirken,
aswirden sie hdchstens seit
einem Jahr unter dem Eislie-
gen. Bei genauerem Hinse-
hen bemerkt man recht bald,
dassdie Leichenin Familien
/ Sippen angeordnet sind, bis-
weilen auch entsprechend ih-
resHandwerks/ ihrer Profes-
sion (Hauptlingsgrab, Scha-
manengrab, Kriegerkammer,
usf.).

Die Helden betreten die
Hohlen Uber den normalen
EingangA. Uber einen abfal -
lenden Gang, der die Her-
ferder tiefer unter das Eis
fuhrt, gelangensieindiezen-
trale Halle, von wo aus sie
weiter vordringen und schlief3-
lich die Gloranier belauschen
konnen (Hohenunterschied:
Eingang — zentrale Halle, ca.
4 Schritt). DieGloranier wie-
derum dringen wéhrend des
Sturmes Uber einen mittels
démonischer HilfeinsEisge-
grabenen Eingang in die
Hohlen ein (im Bereich B )
und rauben nun — eine Kam-
mer nach der néchsten — die
gefrorenen Fjarningerleichen
aus dem Eis.
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Buchertipps

Titel: Medizin in der Antike
Autor: Ernst Kiinzel

Verlag: Theiss

ISBN: 3-8062-1669-X

Preis: 26,-- Euro

Ein Buch fiir diejenigen, die einen Medicus facettenreicher dar-
stellen wollen, als einfach nur: ,,... ich mach’ dann mal die Heil-
kunde-Probe ...

Das DIN-A-4-formatige Hardcover beinhaltet auf knapp 120
Seiten 160 Abbildungen von Farbfotos bis zu Kupferstichen und
zdhlt ausfiihrlich die Funde aus der Antike im ehemaligen Romi-
schen und Griechischen Imperium auf. Nebenbei erfihrt man auch
einiges iiber die Operations- und Heilmethoden dieser Zeit, die
durchaus schon Augenoperationen wie Starbehandlungen und
Blasensteinentfernungen umfaften.

Von den vielzitierten Trepanationen (Schiadelknochenoffnungen)
mal ganz abgesehen.

Nach der Lektiire dieses Buches ist mein Respekt vor den Arz-
ten und Patienten dieser Epoche gewaltig gewachsen: Vor den Arz-
ten fiir die Fingerfertigkeit und tatséchliche Kompetenz bei den
Operationen, bei den Patienten fiir den Umgang mit den Schmer-
zen bei den ohne Narkose durchgefiihrten Operationen.

Die Uberlebenschancen bei solchen Operationen waren iiberra-
schend hoch und lagen bei Schideloffnungen teilweise bei liber
90%, wie man anhand von abgeheilten Eingriffen an Skeletten in
Gréberfunden feststellen konnte.

Titel: Praktische Alltagsgegenstinde des Hoch-
mittelalters

Autor: Stephan Wester

Verlag: Barbarossa

ISBN: 3-935274-00-9 (Best.-Nr.: 8211-1995)

Preis: 18,-- Euro

Der Titel des Buches steht Programm fiir den Inhalt: Das Paper-
back im % DIN-A4-Format widmet sich auf etwas mehr als 80
Seiten vielen Dingen, die fiir das alltédgliche Leben unentbehrlich
waren. Dabei geht es iiber eine bloe Aufzihlung hinaus und der
Autor —selber Handwerker und Schausteller auf Mittelalterméarkten
— erklart teilweise recht ausfiihrlich die Funktionen, wie auch die
eigene Herstellung von Rekonstruktionen nach althergebrachter
Weise. Mit diesen Tipps kann sich jemand mit etwas Fingerfertig-
keit durchaus selber Gegenstiande wie Kdmme oder einfache Le-
derschuhe herstellen.

... oder eine Beinflote, oder Kinderspielzeug.

Im Anhang findet man noch fast zwei Seiten mit Adressen von
Museen und gewerbliche Herstellern mittelalterlichen Zubehors.

Wer sich allgemein néher fiir Alltagsgegensténde interessiert,

Aus irdischen Gefilden

Der interessierte Me-
dicus findet hier eine
Vielzahl von Abbildun-
gen niitzlicher und ge-
brauchsfreundlicher In-
strumente fiir alle medi-
zinischen Zwecke, die in
wenig abgeénderter Form
teilweise bis ins 18./19.
Jahrhundert hinein ver-
wendet wurden, also
auch aventurisch in alle
Regionen passen.

Von Wundhaken,
Skalpellen, Pinzetten und
Pfeilspitzenziehern bis
hin zu Zahnzangen und
Vaginalspeculi fiir den
Frauenarzt.

Auch die Medikamentenherstellung wird — allerdings nicht sehr
ausfiihrlich - mit angeschnitten. Das hitte den Rahmen des Buches
gesprengt.

Doch so bekommt der Allgemeinposten im Gepick ,,Kleines
Chirurgisches Besteck, 100 Unzen* plétzlich ein detailliertes Ge-
sicht, das man mit ins stimmige Spiel integrieren kann.

Wer darauf Wert legt, dem sei dieses interessante Buch
wirmstens empfohlen. (vr)
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BMedivin in

abmier W bl B aem b dd By

oders1c{1 sogar.et- Stephan Wester
was fiir seine
LARP-Gewan- Praktische

dung einigerma-
Ben realistisch
oder stilecht sel-
ber basteln moch-
te, ist mit diesem
Buch recht gut be-
dient.

Er sollte sich
dabei nicht an der
etwas unprofes-
sionellen Aufma-
chung des Buches
storen, die sich
vor allem in einer amateurhaften Klebebindung und mehr Schreib-
fehler als in einem Wald-und-Wiesen-Fanzine duf3ert. Der Barba-
rossa ist halt ein klitzekleiner Verlag, der sich mit ,,Museums-
merchandising® befasst. Der Inhalt entschédigt fiir die Aufmachung
allemal. (vr)

Alltagsgegenstinde
des Hochmittelalters
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